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I
APRESENTACAO

livio “Educagao Conectada: Explorando o Potencial da

Tecnologia na Sala de Aula” é uma obra fundamental para
educadores, administradores educacionais e todos aqueles interessados
na transformacdo da educagdo através da inovacio e tecnologia. O livro
oferece uma andlise abrangente das tendéncias atuais que estao moldando
o cendrio educacional.

A obra inicia explorando a integragao entre tecnologia e educagio,
destacando como essa sinergia pode criar experiéncias de aprendizagem mais
envolventes e eficazes. Os autores discutem a importincia de metodologias
inovadoras e como estas podem ser incorporadas nos curriculos para
atender as necessidades dos alunos do século XXI. A tecnologia nao ¢é
apenas um complemento, mas um elemento central na redefini¢ao dos
métodos de ensino e aprendizagem.

Um dos focos principais do livro é a educagdo a distAncia (EAD),
um campo que tem crescido exponencialmente. Os autores investigam
como o design instrucional pode melhorar a experiéncia de aprendizagem
em ambientes digitais, tornando-os mais acessiveis e eficazes. Eles também
discutem o papel crucial do web curriculo na adaptacio e personalizacao
dos programas educacionais para diferentes contextos e publicos.

Além disso, a obra aborda o uso de tecnologias de informagio
no ensino infantil, discutindo as possibilidades e desafios que surgem ao
introduzir tecnologia nas salas de aula desde cedo. Este enfoque ¢ crucial
para preparar as futuras geragdes para um mundo cada vez mais digital e
interconectado.

A inclusdo é outro tema central no livro. Os autores exploram a
importancia das midias tecnoldgicas no ensino de alunos com deficiéncia,
demonstrando como essas ferramentas podem promover uma educagio
mais inclusiva e equitativa. Este aspecto reflete a preocupa¢io com uma
educagio que atenda a todos os estudantes, independentemente de suas
limitagoes.

“Educagio Conectada” também discute a revolugao educacional
impulsionada pela chamada Educagao 4.0 e a Revolug¢ao 5.0. Os autores
apresentam uma visao clara de como as préticas docentes devem evoluir
para acompanhar os avangos tecnolégicos, preparando os alunos para um
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futuro que exige novas competéncias e habilidades.

A obra enfatiza a importincia do letramento critico e da
aprendizagem colaborativa. Ao promover o uso da tecnologia para
desenvolver o pensamento critico e a capacidade de colaboragao entre os
alunos, o livro oferece estratégias prdticas para educadores que buscam
melhorar continuamente suas praticas pedagdgicas.

Em suma, “Educagio Conectada: Explorando o Potencial
da Tecnologia na Sala de Aula” é uma leitura essencial para todos os
profissionais da educa¢io que desejam compreender e aplicar as mais
recentes inovagdes tecnoldgicas e metodolégicas em suas préticas didrias.
Através de uma abordagem abrangente e detalhada, os autores fornecem
ideias valiosas para a constru¢ao de um sistema educacional mais eficiente,
inclusivo e preparado para os desafios do futuro.

Este livro também examina o impacto das metodologias ativas de
ensino, como a sala de aula invertida e o Peer Instruction, na melhoria do
engajamento e do aprendizado dos alunos. Ao detalhar casos praticos e
estudos de implementagio, os autores demonstram como essas abordagens
podem transformar a dindmica tradicional da sala de aula e promover uma
aprendizagem mais participativa e significativa.

Finalmente, “Educagio Conectada: Explorando o Potencial
da Tecnologia na Sala de Aula” considera os desafios contemporineos
enfrentados pela educa¢ao em um mundo caracterizado pela modernidade
liquida e pela rdpida evolugio tecnoldgica. Os autores analisam as exigéncias
de formagao continua para os professores e a necessidade de politicas
educacionais que acompanhem essas transformagdes, proporcionando
uma visao critica e pratica sobre como enfrentar essas demandas e garantir
uma educac¢io de qualidade para todos.

Rodi Narciso



Capitulo 1

SINERGIA NA EDUCACAOQ: INTEGRANDO
TECNOLOGIA, METODOLOGIAS
INOVADORAS E CURRICULO

Lindoracy Almeida Santos'
Fernanda da Cruz Lameira?
Glyciane Vieira da Silva’
Madson Cantudrio de Assuncio*

Silvana Maria Aparecida Viana Santos’

Introducao

a contemporaneidade, a interagdo entre tecnologia,

metodologias de ensino inovadoras, curriculo e interatividade
constitui um eixo central para o avango do processo de ensino-aprendizagem.
Esse cendrio é marcado pela rdpida evolucao tecnoldgica e pela necessidade
de preparar os estudantes com habilidades e conhecimentos adequados
para enfrentar os desafios do século XXI. As mudancas na sociedade e
no mercado de trabalho exigem um sistema educacional que nao apenas
transmita informacoes, mas também desenvolva competéncias criticas,
como pensamento critico, solu¢ao de problemas e capacidade de inovagao.

A necessidade de integrar tecnologias ao processo educativo nao é
apenas uma resposta a evolugao digital, mas também uma forma de atender
as demandas por préticas de ensino que sejam mais engajadoras, interativas
e personalizadas. O curriculo, nesse contexto, deve ser visto ndo como um
conjunto estitico de conhecimentos, mas como uma estrutura flexivel que

1 Doutoranda em Ciéncias da Educagio pela Facultad Interamericana De Ciéncias Sociales
(FICS). E-mail: lindoracysantos@professor.uema.br

2 Doutoranda em Ciéncias da Educagao pela Facultad Interamericana De Ciéncias Sociales
(FICS). E-mail: fernandacrbio@outlook.com.br

3 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagao pela Must University (MUST). E-mail:
glycianevslva@gmail.com

4 Doutorando em Ciéncias da Educacio pela Facultad Interamericana De Ciéncias Sociales
(FICS). E-mail maddsonn@gmail.com

5  Doutoranda em Ciéncias da Educacio pela Facultad Interamericana De Ciéncias Sociales
(FICS). E-mail: silvanavianal1@yahoo.com.br
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se adapta as novas realidades, incorporando tecnologias e metodologias
que promovam uma aprendizagem ativa e significativa.

Diante desse panorama, surge a problematizagio: como a integragao
entre tecnologia, metodologias inovadoras, curriculo e interatividade pode
ser efetivada de maneira a otimizar o processo de ensino-aprendizagem?
Esta questao evidencia o desafio de alinhar as inovagoes tecnoldgicas com
estratégias pedagdgicas eficazes, garantindo que a educagio se mantenha
relevante e capaz de atender as necessidades individuais dos alunos, bem
como as expectativas da sociedade.

Os objetivos desta pesquisa centram-se, portanto, em identificar e
analisar préticas educativas que exemplifiquem a sinergia entre tecnologia,
metodologias inovadoras, curriculo e interatividade, com o intuito de
entender como esses elementos interagem para promover umaaprendizagem
significativa. Especificamente, busca-se destacar exemplos de prdticas
inovadoras implementadas por institui¢des de ensino ou professores que
tenham provocado mudangas significativas no curriculo, resultando em
um impacto positivo no processo de aprendizagem dos alunos. Além disso,
visa-se contribuir para a discussao académica ao fornecer um panorama das
estratégias eficazes para a integracio desses componentes, oferecendo assim,
subsidios para futuras implementagoes e pesquisas na drea da educagio.

Metodologia

Na metodologia adotada por este estudo, optou-se pela revisio
de literatura como estratégia principal para a coleta e andlise de dados. A
revisao de literatura consiste em uma pesquisa sistemdtica por trabalhos
previamente publicados relacionados ao tema de interesse, incluindo
artigos de periddicos, teses, dissertagoes, e outros materiais académicos
relevantes. Este método permite a identificagdo, selecao e avaliagao critica
das contribuigoes existentes no campo de estudo, servindo como base para
construir um entendimento sobre o estado atual do conhecimento sobre
0 assunto.

A coleta de dados na revisao de literatura inicia-se com a defini¢ao
de palavras-chave e termos de busca que estejam alinhados com os objetivos
da pesquisa. Essas palavras-chave sao utilizadas para realizar buscas em
bases de dados académicas, bibliotecas digitais e outros repositérios de
publicacoes cientificas. O processo de sele¢io dos trabalhos envolve
critérios pré-estabelecidos de inclusao e exclusao, com o intuito de garantir
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a relevincia e qualidade das fontes consultadas.

Apés a coleta, a andlise dos dados consiste na leitura critica dos textos
selecionados, buscando identificar temas comuns, teorias predominantes,
metodologias empregadas e principais resultados obtidos nas pesquisas
anteriores. Essa andlise permite nao apenas a compreensao das tendéncias
e lacunas existentes na literatura, mas também a elaboragio de sinteses e
comparagdes entre os diferentes estudos, contribuindo para a construgio
de um panorama coerente sobre o tema investigado.

A nuvem de palavras gerada abaixo representa uma visualizagao dos
termos mais recorrentes e significativos identificados no estudo. Esta técnica
gréfica organiza as palavras com base em sua frequéncia de ocorréncia nos
textos analisados, oferecendo uma perspectiva imediata das dreas de énfase
e interesse dentro da pesquisa. Ao observar a distribuigao e o tamanho
dos termos, os leitores podem rapidamente captar os conceitos-chave que
sao fundamentais para a compreensao dos tépicos abordados, facilitando a
identificagdo de tendéncias e focos principais dentro do campo investigado.

1 metodologias
e: i @ portfolios
© jovens W

)
>

rofessores 1ntesuFe'aIEéO°'—|

pedagoglca.
formacao(g
pandemla

1nfor‘ma<;ao tecn ()Mm

aprendizagem

adultos

beneficios

Fonte: autoria prépria

A inclusao desta nuvem de palavras no estudo serve como um
ponto de partida para discussdes mais aprofundadas sobre os temas
emergentes, oferecendo uma base visual para a exploragiao dos conceitos
principais. Este recurso nao apenas enriquece a apresentagio dos dados,
mas também estimula uma reflexao imediata sobre a relevincia dos termos
destacados, proporcionando uma compreensio intuitiva da diregao e dos
interesses predominantes na literatura examinada. Assim, esta ferramenta
visual desempenha um papel importante na sintese e na comunicagao das
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descobertas do estudo, apoiando a andlise subsequente e a interpretacio
dos resultados.

Sinergia entre tecnologia e pedagogia: transformac¢oes no
ensino-aprendizagem

O desenvolvimento das tecnologias digitais e sua aplicagao
em ambientes educacionais tém sido objeto de numerosos estudos e
experimentagoes ao longo dos dltimos anos. A integracio de novas
tecnologias no processo educacional, combinada com metodologias de
ensino inovadoras, tem o potencial de revolucionar a maneira como o
conhecimento ¢ adquirido e aplicado pelos estudantes. Essa sinergia entre
tecnologia e pedagogia requer uma reavaliagio e adaptacio constante do
curriculo, além de promover uma interatividade aumentada, essencial para
uma aprendizagem significativa e engajada.

Baumann, Fofonca e Carneiro (2018) destacam o impacto das
metodologias ativas, apoiadas pelo uso de tecnologias digitais, na formagio
de professores. Eles argumentam que “a construgao de portfélios digitais,
como parte das metodologias ativas, promove indicadores de interagio,
autonomia e novas praticas pedagégicas, essenciais para o desenvolvimento
profissional dos educadores em formagao” (p. 305). Essa afirmagao
sublinha a importancia de estratégias educacionais que nao apenas integrem
tecnologia, mas também incentivem uma participacio ativa dos estudantes
no seu processo de aprendizagem, reconfigurando o papel do professor de
detentor do conhecimento para facilitador da aprendizagem.

A relevancia das tecnologias digitais da informagao e comunicagao
(TDICs) no processo educativo é reforcada pelo estudo de Castro, Cruz
e Souza (2023), que observam como essas tecnologias “transformam as
préticas pedagdgicas, permitindo a cria¢io de ambientes de aprendizagem
mais dinimicos e interativos, especialmente na educagio de jovens e
adultos” (p. 19995). Este ponto de vista é particularmente importante
a0 considerar populagdes de estudantes tradicionalmente marginalizadas
ou distantes da educagio formal, destacando o papel democratizante da
tecnologia na educago.

No contexto da educagio do século XXI, o Design Thinking aparece
como uma metodologia que, segundo Filho, Gerges e Fialho (2015),
“propicia a criagao de solugdes inovadoras para problemas complexos no
ambiente educacional, através de uma abordagem que valoriza a empatia,



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 21

colaboragao e experimentacao” (p. 582). A aplica¢io dessa metodologia
no planejamento e execu¢io do curriculo escolar estimula nio apenas a
inovagio, mas também o desenvolvimento de habilidades essenciais,
como a capacidade de trabalhar em equipe, pensar criticamente e resolver
problemas de forma criativa.

A necessidade de adaptar prdticas pedagdgicas e curriculos ao
contexto de pandemia global evidenciou ainda mais a importincia das
tecnologias e metodologias ativas de ensino. Palmeira, Da Silva e Ribeiro
(2020) discutem como “a utilizagao de recursos tecnolégicos na educagao
superior, durante periodos de crise, possibilitou a continuidade do
processo educacional, destacando as metodologias ativas de ensino como
fundamentais para engajar os estudantes em um cendrio de ensino remoto”
(p. 2). Esse cendrio reforcou a necessidade de flexibilidade no curriculo
e na metodologia de ensino, bem como a importincia de ferramentas
tecnoldgicas que permitam a interagdo e a continuidade da aprendizagem,
independentemente das circunstancias.

Ao analisar essas contribui¢oes, torna-se evidente que a integragao
de tecnologias no ensino, suportada por metodologias pedagdgicas
inovadoras e um curriculo adaptdvel, nio ¢ apenas uma tendéncia, mas
uma necessidade para atender as demandas educacionais contemporineas.
O desafio, portanto, reside na capacidade das institui¢oes de ensino e dos
educadores de implementar essas mudancas de maneira eficaz, garantindo
que todos os estudantes tenham acesso a uma educagio de qualidade que
os prepare para os desafios do futuro.

Consideracoes finais

As reflexoes finais deste estudo reconduzem a questio inicialmente
proposta: a busca por entender como a integragio entre tecnologia,
metodologias inovadoras, curriculo e interatividade pode potencializar
o processo de ensino-aprendizagem. A investigacdo objetivou analisar
préticas educacionais inovadoras que demonstrassem a eficicia dessa
integragio, focando em como esses elementos conjuntos contribuem para
uma aprendizagem mais significativa e engajadora.

A metodologia adotada envolveu uma revisao bibliogréfica criteriosa
das contribuicoes de autores selecionados que se debrucaram sobre a
temdtica, complementada pela andlise de casos concretos de aplicagio de
tecnologias digitais e metodologias ativas no ambiente educacional. Essa
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abordagem permitiu a identificagao de prdticas exemplares e a compreensio
dos principios que regem a incorporagio bem-sucedida de inovagdes
pedagdgicas no curriculo escolar.

Os resultados obtidos evidenciaram a relevincia da tecnologia
como um recurso diddtico capaz de ampliar as possibilidades de interacao
e engajamento no processo educativo. As metodologias ativas, por sua vez,
foram identificadas como essenciais para colocar o aluno como protagonista
de seu aprendizado, favorecendo a construgio do conhecimento de
forma mais autdnoma e significativa. A andlise demonstrou ainda que a
adaptagio do curriculo para integrar esses elementos é um passo decisivo
para promover uma educagio que responda efetivamente aos desafios
contemporaneos.

Conclui-se, portanto, que a sinergia entre tecnologia, metodologias
inovadoras, curriculo e interatividade representa um caminho promissor
para a renovagao das prédticas educacionais. A implementagio desses
elementos de forma integrada requer, contudo, um planejamento
cuidadoso e uma abertura institucional para a experimentac¢io e adaptagio.
As experiéncias analisadas neste estudo apontam para a necessidade de
uma formagdo continuada de professores que os capacite a explorar as
potencialidades das tecnologias educacionais e das metodologias ativas,
bem como para a importincia de uma gestao educacional que valorize e
incentive inovagoes pedagdgicas.

Por fim, ressalta-se a importdncia de pesquisas futuras que
continuem a explorar as possibilidades e desafios da integragio entre
tecnologia, metodologias inovadoras, curriculo e interatividade. O avango
tecnolégico constante e a dinimica das necessidades educacionais exigem
um compromisso continuo com a inova¢ao e a pesquisa, de modo a assegurar
que o processo de ensino-aprendizagem se mantenha relevante, eficaz e
alinhado as expectativas de uma sociedade em constante transformagao.
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Introducao

design instrucional é fundamental para o sucesso da Educacao

a Distancia (EAD). Ele é responsavel por planejar, desenvolver,
implementar e avaliar os processos de aprendizagem, garantindo que os
alunos atinjam seus objetivos educacionais de maneira eficaz.

Primeiramente, o design instrucional ajuda a estruturar o contetido
de maneira légica e sequencial, facilitando a compreensio dos alunos.
Ele considera as caracteristicas e necessidades dos alunos, permitindo a
personalizagao do ensino. Isso é especialmente importante na EAD, onde
os alunos tém diferentes niveis de conhecimento e habilidades tecnolégicas.

Além disso, o design instrucional promove a interatividade e o
engajamento dos alunos, elementos-chave para a motivagio e retencio no
EAD. Ele faz isso através da utilizagao de diversas ferramentas e estratégias,
como féruns de discussdo, quizzes, videos interativos, entre outros.
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O design instrucional também ¢é crucial para a avaliagio da
aprendizagem na EAD. Ele permite a criagao de métodos de avaliagio que
refletem o progresso do aluno e fornecem feedback oportuno, ajudando os
alunos a melhorarem continuamente. Como metodologia, serd utilizada
uma pesquisa bibliogréfica com base nos estudos dos autores que versam
sobre a temdtica sob a luz dos estudos Garcia (1995), Severo, (2017).
Seriao utilizados também como fonte de estudos documentos como a
Base Nacional Comum Curricular (2018), a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (1996).

Portanto este trabalho tem como objetivo analisar como design
instrucional contribui para a qualidade e a credibilidade dos cursos EAD.
Fazendo-se ressaltar que um bom design instrucional garante que os cursos
sejam bem planejados, implementados e avaliados, levando a resultados de
aprendizagem efetivos.

Em Resumo:, o design instrucional desempenha um papel crucial
no ensino a distincia, contribuindo para a eficicia da aprendizagem, a
motivagio dos alunos, a avaliagdo eficaz e a qualidade geral dos cursos.
Portanto, ¢ essencial investir em design instrucional de qualidade para
garantir o sucesso da EAD.

Design Instrucional como propulsor da EAD

O Design Instrucional é um componente crucial para o sucesso da
Educagao a Distancia (EAD). Ele atua como um propulsor, facilitando a
criagdo de experiéncias de aprendizado eficazes e envolventes que superam
as barreiras geograficas.

Severo em sua obra evidencia as ideias de Garcia:

Educagio a Distincia é um sistema tecnolégico de comunicagao
bidirecional, que substitui o contato pessoal professor/aluno, como
meio preferencial de ensino, pela agdo sistemdtica e conjunta de
diversos recursos diddticos e pelo apoio de uma organizacio e
tutoria, que possibilitam a aprendizagem independente e flexivel

dos alunos (GARCIA, 1995 apud SEVERO, p. 3).

Primeiramente, o Design Instrucional ajuda a estruturar o contetddo
de maneira légica e sequencial. Isso permite que os alunos progridam
de conceitos simples para complexos de maneira suave. Além disso, ele
considera as diferengas individuais dos alunos, permitindo a personalizacio
do ensino.



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 27

Em segundo lugar, o Design Instrucional utiliza tecnologias de
multimidia para melhorar a entrega do contetdo. Isso pode incluir videos,
animagoes, simulagdes e jogos que tornam o aprendizado mais interativo
e atraente.

Além disso, o Design Instrucional promove a colaboragao e
a interagao entre os alunos. Isso é feito através de féruns de discussao,
trabalhos em grupo e atividades interativas. Essas estratégias ajudam a
construir uma comunidade de aprendizado, mesmo em um ambiente
virtual.

Em Resumo:, o Design Instrucional incorpora avaliagoes
formativas e sumativas para monitorar o progresso do aluno. Isso permite
que os instrutores ajustem o ensino com base no desempenho do aluno,
garantindo que eles atinjam os resultados de aprendizado desejados.

0 perfil do profissional Designer Instrucional no contexto
educacional

O profissional Design Instrucional é a de suma importancia na
EAD. Ele transforma a educagio a distdncia de uma simples transmissao
de informagoes para uma experiéncia de aprendizado rica e envolvente.
Portanto, 4 medida que a EAD continua a crescer, o papel do Design
Instrucional se tornard cada vez mais importante. O Designer Instrucional
¢ um profissional essencial no contexto da educagio, especialmente
na Educac¢io a Distincia (EAD). Este profissional é responsdvel por
projetar, desenvolver e implementar experiéncias de aprendizado eficazes
e envolventes.

Primeiramente, o Designer Instrucional trabalha em estreita
colaboragao com os educadores para entender os objetivos de aprendizado.
Eles usam essa informagio para criar um plano de curso que atenda a
esses objetivos, levando em consideragio as necessidades e habilidades dos
alunos no que tange a avaliagao.

De acordo com os estudos de Piletti:

Avaliagio é um termo relativamente novo, introduzido para designar
um conceito mais compreensivo de medida do que o conceito
dado pelos testes e exames convencionais. O relevo em medidas
¢ colocado na aquisi¢ao de conhecimentos (matérias) ou aptidoes

especificas e habilidades.

Em segundo lugar, o Designer Instrucional utiliza uma variedade
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de ferramentas e tecnologias para criar materiais de aprendizado. Isso pode
incluir a criagao de videos, animagdes, simulagoes, jogos e outros recursos
interativos. Eles também sao responsaveis por garantir que esses materiais
sejam acessiveis a todos os alunos.

Além disso, o Designer Instrucional desempenha um papel crucial
na avaliagao do sucesso do curso. Eles monitoram o progresso dos alunos
e usam essas informagoes para fazer ajustes no curso conforme necessario.
Isso garante que os alunos estejam alcancando os resultados de aprendizado
desejados.

Os pilares do Designer Instrucional sao:

Analise

Planejamento Avaliagdo Desenvolvimento

Implementagdo

Por fim, o Designer Instrucional estd sempre buscando maneiras
de melhorar a experiéncia de aprendizado. Eles se mantém atualizados
sobre as tltimas tendéncias e pesquisas em design instrucional e tecnologia
educacional. Eles usam essas informagdes para inovar e melhorar
continuamente 0s Cursos que projetam.

Em resumo, o Designer Instrucional é um profissional indispensével
no contexto da educagao. Eles desempenham um papel vital na criacao
de experiéncias de aprendizado eficazes e envolventes que atendem as
necessidades dos alunos e ajudam a alcancar os objetivos de aprendizado.
A medida que a educagio continua a evoluir e a se mover cada vez mais
para o espaco online, o papel do Designer Instrucional se tornard cada vez
mais importante.
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Em conclusio, este estudo demonstrou a importincia vital do
design instrucional na promocio da qualidade e credibilidade dos cursos
EAD. Com base na pesquisa bibliogréfica realizada, incluindo os estudos
de Garcia (1995) e Severo (2017), bem como documentos importantes
como a Base Nacional Comum Curricular (2018) e a Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional (1996), foi possivel destacar que um bom
design instrucional é fundamental para o planejamento, implementacio e
avaliagio eficazes dos cursos.

O design instrucional, quando bem executado, garante que os cursos
sejam bem estruturados, pedagogicamente sélidos e capazes de atender
as necessidades variadas dos alunos. Isso, por sua vez, leva a resultados
de aprendizagem efetivos ¢ melhora a percepgao geral da qualidade e

credibilidade dos cursos EAD.

Portanto, a medida que a educa¢io continua a evoluir e a se mover
cada vez mais para o espaco online, o papel do designer instrucional se
tornard cada vez mais importante. Este estudo ressalta a necessidade de
investimento continuo na formagio e desenvolvimento de designers
instrucionais qualificados para garantir o futuro da educa¢io de qualidade.
Afinal, o sucesso da EAD depende em grande parte da qualidade do design

instrucional.
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Introducao

esde a cria¢dao do universo, tendo ele nascido a partir do Big
Bang ou do “Faca-se” divino, a tecnologia é um artefato de
extrema necessidade para a humanidade. Seja com o advento do fogo ou
com a mordida da ma¢a, novas tecnologias tiveram que ser inseridas dentro
do cotidiano de forma a criar novas possibilidades e ampliar perspectivas.

Assim como estd a necessidade da tecnologia para a humanidade,
proporcionalmente igual estd o Curriculo para a Educagio formal escolar.
Desde seu advento, o Curriculo estd conectado com o processo ensino-
aprendizagem como ferramenta que tem o intuito de facilitar a organizacao
académica-escolar, pois ¢ através dele que conseguimos ter o controle de
qual caminho serd tragado e quais diretrizes serao dadas e seguidas.

Entretanto, em um mundo globalizado a perspectiva de ambiente

escolar académico amplia-se e cresce diante das necessidades de seu ator
principal: o aluno. Utilizar novas tecnologias de forma integrada ao
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processo educacional é uma maneira de tornar nao sé a escola, mas todo o
processo de ensino-aprendizagem mais vivo e significativo.

Portanto observa-se a necessidade da discussao de temas relevantes
como o WEB curriculo:

O desenvolvimento do web curriculo propicia a articulagio entre os
conhecimentos do cotidiano do universo dos alunos, dos professores
e da cultura digital com aqueles conhecimentos que emergem
nas relagdes de ensino e aprendizagem e com os conhecimentos
considerados socialmente vdlidos e sistematizados no curriculo
escolar (Silva, 1995 como citado em Almeida. Silva, 2011, p. 8)

Destarte do curriculo EAD:

E razodvel afirmar que o novo paradigma do processo de ensino
aprendizagem exige repensar o curriculo para a Educagio a
Distancia. Mas Pagin (2011) alerta da necessidade de revisar a
funcio transformadora e reprodutora das midias mediante a reflexao
em torno ao tipo de sociedade e aos valores éticos que promovem
os auténticos beneficios da mensagem; assim como contemplar a
funcao emancipadora das midias, praticar a resisténcia e utilizd-las na
tarefa de detectar e propor problemas, dotando-as da possibilidade
da transformacio social. (Otero, 2012, p.3)

Web Curriculos e Curriculos EAD nas institui¢coes
educacionais

Diante de uma sociedade cada vez mais aberta ao didlogo na qual
torna-se primordial educar para promover o protagonismo, as instituicoes
educacionais devem oportunizar instrumentos que proporcionem a
construcio de um espago comunicativo que dialogue com o estudante e
sociedade. Desta forma, tornam-se o WEB curriculo e Curriculos EAD
um documento norteador de importante debate sobre como as instituigoes
educacionais estao fazendo uso destes.

Web curriculos

As instituicoes de ensino tém usado o Web Curriculo como
ferramenta democritica de integragao entre as Tecnologias digitais de
informagio e comunicacio (TDIC) na Educagao. Nelas a integragao pode
ocorrer em 3 niveis: aprendizagem, uso ou integracdo, segundo Sdnchez
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citado em Almeida, M. E. B. de. & Silva, M. da G. M. da. (2011):
* o 1° nivel trata de aprender sobre as TDIC;

* 0 2° se refere ao uso no 4mbito de alguma atividade pedagégica,
mas sem uma intencionalidade clara do que se pretende com esse
uso para a aprendizagem;

* no 3° nivel é que se enquadra o uso das TDIC integradas ao
curriculo com clareza das intengoes pedagégicas e das contribuicoes
que se espera para a aprendizagem, sendo as TDIC consideradas
invisiveis. Nesse terceiro nivel é que identificamos as possibilidades
de as TDIC trazerem contribuicbes ao desenvolvimento do
curriculo na concep¢io que adotamos, uma vez que

Integrar curricularmente las TIC’s implica necessariamente la
incorporacién y la articulacién pedagdgica de las TIC's en el aula. Implica
tambiém la apropiacién delas TIC’s, el uso de las TIC’s de forma invisible,
el uso situado de las TIC’s, centrando se em la tarea de aprender y no en

las TIC’s... (SANCHEZ, 2002, p.4)

Curriculos EAD

A Educa¢io a DistAncia é um instrumento de libertagao,
crescimento e aprofundamento para aqueles que estao aprisionados em sua
rotina de proletdrio, impossibilitados de locomover-se para uma institui¢io
presencial ou com tempo reduzido.

Diante desta realidade do publico da EAD, ¢ necessdrio um
curriculo adaptado, no entanto sem perder a qualidade da formagao e do
processo educativo proposto. As institui¢oes tém levado em consideragio
trés aspectos em seus curriculos EAD:

1. Contetdo:

Deve prever a participagio de estudantes em féruns para debater
assuntos, onde as ideias sao suportadas por reflexdes feitas a partir de textos

lidos previamente. (Otero, W. R. 1., 2012, p 5)
2. Planificacao:

Na elaboragao do curriculo para EaD, devemos ter presente que
para se tornar autdbnomo, o estudante deve aceitar, de forma consciente,
a responsabilidade de tomar decisoes a respeito das metas e do esforco
a ser realizado, transformando-se, portanto, em seu préprio agente de
mudancga da aprendizagem. O curriculo deve prever diferentes niveis de
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estudo autdnomo, incluindo, por exemplo, liberdade de escolha na hora
de determinar limites e objetivos. Complementando, Honey ¢ Mumford
(2000) sugerem que os professores devem diminuir gradualmente a
quantidade de ajuda e direcao na medida em que os estudantes vao
adquirindo maturidade e ficando mais confiantes no processo de
aprendizagem. (Otero, W. R. I. , 2012, p 6).

3. Realidade interativa:

Nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem, o histérico de todas as
navegagoes, interagoes e atividades desenvolvidas por alunos e professores
fica registrado, e existem diversos recursos para, posteriormente, analisar
essas informagdes e assim inferir sobre as consequéncias da aplicacio do
curriculo na EaD. Sugerimos, por exemplo, que o professor utilize o didrio
de bordo (Blog) do AVA para anotar fatos, acontecimentos, e experiéncias
no decorrer do curso. O didrio poderia registrar, por exemplo, quais
atividades que deram certo e quais nao atingiram os objetivos tragados;
quais assuntos para debate nos féruns tiveram mais aceitagao por parte
dos alunos, quais exercicios de autoavaliagio foram mais utilizados, quais
foram as principais dificuldades dos alunos apontadas pelos tutores; etc.

(Otero, W.R. 1., 2012, p 6).

Consideracgoes finais

Diante do estudo dos aspectos inerentes a constru¢ao dos WEB
Curriculos e Curriculos EAD nas institui¢oes de ensino, conclui-se que
hd um eixo norteador sistematizado e coeso que tem garantido tanto
um ambiente com qualidade educacional, como também um espago
de globalizado e conectado com as Tecnologias Digitais de Informacio
e comunicac¢do que tém sido instrumentos também de interagio destas
instituigoes com a comunidade académica e escolar.

No entanto, vale salientar, que é de suma importincia que
constantemente mantenha-se a atualizacio do espago de didlogo com
ferramentas que garantam uma maior e efetiva participacao da populacao
e entidades para que a construgio curricular mantenha-se imbuida de
significado e contextualizagao.
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Introducao

No contexto contemporaneo, as criangas, nativas digitais, estao
imersas em um ambiente tecnoldgico e mididtico, trazendo
consigo uma bagagem de conhecimento prévio. A escola enfrenta o desafio
de despertar o interesse dos alunos para a aprendizagem, ainda que muitas
metodologias estejam centradas em modelos tradicionais. Para superar esse
obstdculo, as tecnologias desempenham um papel crucial, proporcionando
interagdo e promovendo o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social das
criangas, incluindo habilidades como criatividade, atengao, concentragao e
reflexdo critica, atendendo as demandas sociais contemporaneas.

A histéria da Educacio Infantil revela sua ligagao direta com o
reconhecimento do periodo de infincia experimentado por todos os seres
humanos. Esse reconhecimento surgiu apds a Idade Média e se consolidou
na modernidade, quando a crianga passou a ser percebida como um ser
social com direitos, vivendo sua infAncia conforme o contexto em que estd
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inserida.

O avanco das Tecnologias de Informagio e Comunica¢ao
(TIC), especialmente a televisio e o computador conectado a Internet,
apresenta novos desafios para a educagio, transformando a escola de um
local de obten¢io de conhecimento para um ambiente onde criangas e
jovens utilizam as TIC para entretenimento e aprendizagem. Diante
dessa realidade, ¢ crucial que os professores reconhecam e incorporem
as TIC como aliadas em suas prdticas pedagdgicas, dadas sua presenca e
importincia na sociedade contemporinea (Takemoto; Brostolin, 2018).

O artigo em questao se propoe como objetivo geral investigar o
uso de tecnologias de informacio no ensino infantil, suas possibilidades
e desafios, e a compreender suas contribuicoes para a educagao em geral.
Utilizando uma abordagem qualitativa, o estudo se baseia em pesquisa
bibliografica para construir um suporte tedrico que permita analisar
a realidade educacional. Reconhecendo a necessidade de atualizacio da
Educagao Infantil frente as transformagées sociais e tecnoldgicas, o artigo
defende a importancia de integrar as midias digitais desde cedo na sala de
aula, reconhecendo seu potencial para desenvolver habilidades cognitivas,
afetivas e sociais nas criangas. Assim, destaca-se a relevincia de propostas
pedagdgicas que incorporem essas tecnologias de forma significativa
no cotidiano escolar, visando proporcionar aos alunos experiéncias
enriquecedoras e alinhadas com as demandas contemporaneas.

Desta forma, apresentamos como objetivos especificos deste estudo
sdo: identificar as tecnologias de informagio mais utilizadas no ensino
infantil, analisar as possibilidades que estas tecnologias oferecem para o
ensino e aprendizagem, e discutir os desafios enfrentados pelos educadores
ao integrar essas tecnologias no curriculo.

Frente a isso, a presente pesquisa busca responder as seguintes
perguntas: Quais sio as tecnologias de informagio mais utilizadas no
ensino infantil? Quais sdo as possibilidades e desafios associados ao seu
uso?

A integragao de tecnologias de informagao no ensino infantil ¢ uma
questao complexa que envolve diversos fatores, tais como a disponibilidade
de recursos, a formagao dos professores, e a adequagao das tecnologias ao
curriculo e a faixa etdria dos alunos. A hipétese principal deste estudo
¢ que o uso adequado de tecnologias de informagao pode enriquecer o
ensino infantil, proporcionando novas possibilidades de aprendizagem.
No entanto, também se hipotetiza que existem desafios significativos a
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serem superados para que essas possibilidades sejam plenamente realizadas.

Este estudo ¢ importante porque contribui para a compreensio de
como as tecnologias de informagao podem ser integradas de maneira eficaz
no ensino infantil, e quais sio os desafios que precisam ser superados para
que isso acontega.

Tecnologias de Informacao no Ensino Infantil

Este capitulo discute as tecnologias de informagao mais comumente
utilizadas no ensino infantil, como computadores, tablets, aplicativos
educacionais e plataformas de aprendizagem online. Ele analisa como essas
tecnologias podem ser usadas para apoiar o ensino e a aprendizagem, e
discute exemplos de préticas eficazes.

O envolvimento das criangas e jovens em uma sociedade imersa
em Tecnologias da Informagio e Comunicagio (TIC) tem sido tema de
estudos educacionais, revelando desafios dnicos para os educadores que
lidam com uma geracio notavelmente diferente das anteriores. Essa
infincia pés-moderna se destaca pela abundéncia de artefatos culturais
que moldam seus comportamentos sociais. Reconhecer que as criangas
pequenas sdo parte integrante desse mundo tecnoldgico é essencial para
compreender sua influéncia e para promover o desenvolvimento de um
pensamento critico em relagao ao seu uso, como destacado por Dornelles

(2012).

Embora as tecnologias jd estejam amplamente presentes em diversas
instituicoes, inclusive as publicas, ainda sdo poucos os estudos que abordam
especificamente o uso das TIC, especialmente da Internet, por criancas
pequenas. Girardello (2008) destaca a importancia de refletir sobre a
interacio das criangas menores de seis anos com as tecnologias, observando
a forma como elas se envolvem em atividades como a “brincadeira
narrativa’, que envolve fantasias enquanto exploram contetidos online.
Essa prética é vista como uma produgio cultural autbnoma que promove
a imaginagao e a autoria infantil.

O texto de Girardello (2008) abre espago para discussoes sobre a
relagdo entre criancas pequenas e a Internet, especialmente no contexto de
suas narrativas orais enquanto exploram sites de entretenimento. O foco
na imaginagao e na criatividade infantil durante essas interagdes destaca a
importincia de entender nio apenas o uso das tecnologias pelas criancas,
mas também o impacto que essas interagoes tém em seu desenvolvimento
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cognitivo e social.

Em seus estudos Girardello (2008) destaca que mesmo criangas
de 4 a 6 anos, que afirmaram nio saber exatamente o que ¢ a Internet,
demonstraram ter uma compreensio considerdvel sobre o assunto em seus
comentdrios. Por sua vez, Belloni (2010) conduziu pesquisas com criangas
de 5 a 6 anos, visando investigar a autodidaxia e a colaboragao no uso
de tecnologias, como computadores e jogos educativos. Os resultados
indicaram que, apesar de as professoras apresentarem os jogos de forma
direta, as criancas rapidamente se apropriavam das regras e buscavam novas
abordagens, reproduzindo em sala de aula o comportamento de tentativa e
erro vivenciado em casa. A autodidaxia foi observada em vdrias situagoes,
incluindo a realizagio de atividades além das orientadas pelos adultos e
a descoberta de novos recursos de forma auténoma. Além disso, Belloni
(2010) ressalta a presenca da autodidaxia em conjunto com a colaboracio,
evidenciada, por exemplo, quando as criangas trabalhavam juntas no
computador, experimentando cores, discutindo modificagoes e efeitos.

Em sua pesquisa Takemoto e Brostolin (2018) realizaram
questionamento sobre o significado de tecnologia na Educacio Infantil,
com o intuito de identificar as concepg¢oes dos professores em relagio a esse
termo tao abrangente e comumente associado a equipamentos e maquinas
presentes na atualidade. Nas respostas das professoras, observaram uma
variedade de interpretacoes. Enquanto uma das interlocutoras a define
como um artefato utilizado para prdticas especificas, outra professora
a enxerga como ferramentas que vieram para inovar e modificar a vida
cotidiana, contudo uma terceira interlocutora do estudo a vé como uma
fonte para buscar conhecimento e informagées nao disponiveis no dia a dia.
A andlise desses depoimentos, na pesquisa das autoras, revela perspectivas
distintas, destacando a tecnologia como uma ferramenta de trabalho, um
agente de mudanga social e uma fonte de conhecimento.

Ainda conforme o estudo, ao relacionar as concepgdes das
professoras com as tecnologias que utilizam em suas prdticas pedagdgicas,
observa-se uma associagao direta com as Tecnologias de Informagio e
Comunicagao (TIC), como televisio, computador, internet, mdquina
digital e data show. Essa rela¢io evidencia a compreensao das professoras
sobre o papel das TIC na educagio contemporinea. E importante ressaltar
que o conceito de tecnologia é amplo e depende do contexto em que ¢é
utilizado, pois a linguagem também ¢ uma tecnologia fundamental desde
o inicio da civilizagao (Takemoto; Brostolin, 2018).



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 41

No contexto de adaptagao aos nativos digitais, os professores estao
buscando incorporar tecnologias como computador e internet em suas
préticas pedagdgicas. Os resultados do questiondrio revelam que todas as
professoras possuem acesso a internet por meio de computadores, sendo
que algumas realizam atividades como leitura de jornais e revistas online
e compras pela internet com menos frequéncia. Por outro lado, atividades
como acesso a redes sociais, leitura de e-mails e estudos sio mais comuns,
indicando uma integragio das TIC na vida pessoal e profissional dos
professores (Takemoto; Brostolin, 2018).

As autoras ainda debatem sobre a relagio entre a formacio dos
professores e o uso da tecnologia na pritica pedagdgica, revelando que
a maioria dos professores teve disciplinas relacionadas a tecnologia na
educacao durante a formacao inicial, mas estas foram ministradas de forma
superficial, priorizando o manuseio de aplicativos em detrimento do uso
pedagdgico. Na formacio continuada, apenas uma parcela dos professores
buscou formacoes especificas em tecnologia na educacio, embora todos
utilizem recursos tecnolégicos em suas aulas, muitas vezes devido a
cobranga institucional para sua utiliza¢ao (Takemoto; Brostolin, 2018).

A imposicao do uso desses recursos, muitas vezes sem considerar as
necessidades reais das atividades pedagdgicas, acaba por criar uma prdtica
mecanica e descontextualizada. Isso ¢ agravado pela falta de recursos
adequados para atender todas as turmas simultaneamente. Apesar dessas
dificuldades, as professoras reconhecem a contribui¢io dos recursos
tecnoldgicos para tornar as aulas mais atrativas e menos cansativas para
os alunos, utilizando videos, salas de informdtica e outros recursos como
forma de enriquecer o contetido e envolver os alunos de maneira mais
eficaz (Takemoto; Brostolin, 2018).

Considerando todos os aspectos discutidos neste tépico sobre o uso
da tecnologia na educacio, é evidente que existe uma necessidade premente
de uma abordagem mais eficaz e integrada ao utilizar recursos tecnoldgicos
no ambiente escolar. Tanto a formagio inicial quanto a continuada dos
professores devem ser revistas e aprimoradas, de modo a proporcionar
uma compreensio mais profunda e abrangente sobre o uso pedagdgico das
tecnologias.

Além disso, ¢ crucial que haja uma reflexao sobre a imposicio do
uso desses recursos, levando em conta as reais necessidades das atividades
pedagdgicas e a disponibilidade dos meios tecnolédgicos nas instituigdes de
ensino. A prdtica de utilizar videos, salas de informdtica e outros recursos



42 Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

tecnolégicos deve ser embasada em uma estratégia pedagdgica sélida,
visando enriquecer o contetido e promover um engajamento efetivo dos
alunos.

Dessa forma, é essencial que os professores sejam capacitados
para utilizar as tecnologias de forma consciente e critica, integrando-as
de maneira significativa ao processo de ensino-aprendizagem. Ao fazer
isso, poderao explorar todo o potencial desses recursos para melhorar a
qualidade do ensino e preparar os alunos para os desafios de um mundo
cada vez mais tecnoldgico e digitalizado.Parte superior do formuldrio

Possibilidades e desafios do uso de tecnologias no ensino
infantil

Este capitulo explora as possibilidades que as tecnologias de
informagdo oferecem para o ensino infantil, como a personaliza¢ao da
aprendizagem, a promogao de habilidades do século XXI, e a motivacio
e engajamento dos alunos. Ele também discute os desafios associados ao
uso dessas tecnologias, como a necessidade de formacao dos professores, a
falta de acesso a recursos em algumas escolas, e a necessidade de garantir
que o uso de tecnologia seja apropriado para a idade e o desenvolvimento
dos alunos.

Barbosa et al., (2014), destaca a importincia de compreender a
crianga como um ser histdrico e social, cuja visao e experiéncia de mundo
sao moldadas por diversos fatores como classe social, etnia, raga, género
e regido. Cada contexto estrutural e cultural possui uma concepg¢io
especifica de infincia. A escola ¢ vista como o centro de inovagdes, com o
papel crucial de orientar as criangas na busca por conhecimento que as faga
crescer e se desenvolver. A educacio tecnoldgica desde a infincia ¢ vista
como fundamental para formar individuos mais criativos e integrados a
um novo modo de aprender e interagir com a sociedade.

Conforme Barbosa et al., (2014), a aprendizagem significativa,
requer que haja relagao entre o novo conhecimento e a estrutura cognitiva
existente. Além disso, é ressaltado que as tecnologias nio se limitam a
equipamentos, mas incluem diversos elementos criados pelo homem
ao longo do tempo, como a linguagem, que desempenha papel crucial
na comunicagio e na construgio da identidade cultural. As tecnologias
digitais, por sua vez, estao em constante evolugio e nao se limitam a
dispositivos fisicos, mas abrangem também o plano virtual, com suas



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 43

préprias légicas e formas de comunicagio, influenciando as capacidades
perceptivas, emocionais, cognitivas e comunicativas das pessoas.

Para Fernandes et al., (2024), discute o impacto da Inteligéncia
Artificial (IA) na autonomia tanto dos professores quanto dos estudantes no
contexto educacional. Destaca-se que a IA pode oferecer vantagens, como
aliviar o fardo administrativo dos professores ¢ personalizar o aprendizado
dos alunos. No entanto, hd preocupagdes de que a dependéncia desses
sistemas automatizados possa limitar a liberdade dos professores em
aplicar seus préprios métodos pedagdgicos e abordagens criativas. Em
relagao 4 autonomia dos estudantes, a IA tem o potencial de transformar a
aprendizagem autodirigida e personalizada, oferecendo recursos adaptativos
que atendem as necessidades individuais de aprendizagem. No entanto,
¢ necessdrio equilibrar o aproveitamento das vantagens da personalizacio
proporcionada pela IA com a manutengao da capacidade dos alunos
de controlar seu préprio processo de aprendizagem, especialmente em
contextos que envolvem pessoas em situacoes de vulnerabilidade.

Para Fernandes et al., (2024B), traz que a combina¢io das
metodologias ativas com a tecnologia pode revolucionar a dinimica
educacional. A interagio entre o ensino ativo, que envolve os alunos
diretamente, e as ferramentas tecnoldgicas cria um ambiente propicio
para a construgido do conhecimento e desenvolvimento de habilidades
autdnomas. Isso promove uma abordagem mais flexivel e adaptativa,
diversificando as estratégias de ensino e oferecendo uma experiéncia
educacional mais personalizada. Essa integragao nao apenas facilita a
aquisicdo de conhecimento, mas também promove o desenvolvimento
de competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento critico
e resolugio de problemas. Assim, a convergéncia entre tecnologia e
metodologias ativas representa um avango significativo na educagio,
respondendo as demandas por uma educagio mais adaptada aos desafios
contemporaneos e impulsionando a qualidade do processo educacional.

Barbosa et al., (2014), aborda a importincia da integragao das
Tecnologias Digitais da Comunicagio e Informagio (TDICs) na prética
pedagdgica, especialmente na Educagao Infantil. Destaca-se a necessidade
de os professores se conscientizarem sobre os ambientes de aprendizagem
proporcionados pelas TDICs, visando despertar a curiosidade e promover
a constru¢ao do conhecimento nos alunos. Salienta-se que as TDICs nao
apenas modificam o ambiente de aprendizagem, mas também questionam
as formas tradicionais de ensino.
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Além disso, enfatiza-se que a concep¢ao de infincia evoluiu, e as
criangas sdo agora vistas como individuos com habilidades que precisam
ser desenvolvidas para acompanhar o avanco das tecnologias digitais. Nesse
contexto, os professores tém o papel de orientar e desenvolver propostas
pedagégicas que promovam aprendizagens interativas e signiﬁcativas,

exigindo formagao especifica para dominar essas ferramentas (Barbosa et
al., 2014).

A educagao escolar enfrenta um processo de mudanga impulsionado
pelas tecnologias digitais, demandando que as priticas educativas sejam
repensadas e atualizadas nos programas de ensino. No entanto, equipar as
escolas com tecnologias de tltima geracio nio ¢é suficiente; ¢ essencial que
os professores estejam preparados para integrar as TDICs de forma eficaz,
unindo objetivos diddticos as tecnologias para promover novas formas de
aprendizagem.

Consideracoes finais

Este estudo conclui que, embora existam desafios significativos
associados ao uso de tecnologias de informagao no ensino infantil,
as possibilidades que elas oferecem sio considerdveis. Para que essas
possibilidades sejam realizadas, é necessdrio que haja investimento em
recursos, formagao de professores e pesquisa para garantir que o uso de
tecnologia seja eficaz e apropriado.

Ap6és analisarmos o uso de tecnologias de informagio no ensino
infantil, fica claro que essas ferramentas oferecem uma série de possibilidades
e desafios para a pratica pedagégica. E evidente que as Tecnologias Digitais
da Comunicagio e Informagao (TDICs) tém o potencial de revolucionar
a dinimica educacional, proporcionando uma abordagem mais flexivel e
adaprtativa. A integracio dessas tecnologias com metodologias ativas cria
um ambiente propicio para a construgio do conhecimento, aumentando
a eficdcia do aprendizado e desenvolvendo habilidades essenciais para o
século XXI, como pensamento critico e resolu¢ao de problemas.

No entanto, o uso dessas tecnologias também apresenta desafios,
especialmente no contexto da Educac¢io Infantil. Os professores precisam
se conscientizar sobre os ambientes de aprendizagem proporcionados pelas
TDICs e desenvolver propostas pedagégicas que promovam aprendizagens
significativas e interativas. Além disso, é necessdrio garantir a formacio
adequada dos professores para que possam dominar essas ferramentas e
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integra-las de maneira eficaz ao curriculo escolar.

E importante ressaltar que a concepgio de infincia evoluiu, e as
criangas sdo agora vistas como individuos com habilidades que precisam
ser desenvolvidas para acompanhar o avango das tecnologias digitais.
Nesse sentido, o papel dos professores é fundamental para orientar e
acompanhar o uso dessas tecnologias, garantindo que os alunos se tornem
cidadaos criticos e reflexivos, capazes de controlar seu préprio processo de
aprendizagem.

Portanto, concluimos que o uso de tecnologias de informagio no
ensino infantil oferece oportunidades significativas para promover uma
educagio mais adaptada aos desafios contemporineos. No entanto, ¢é
necessdrio um esfor¢o conjunto entre educadores, gestores e demais agentes
educacionais para superar os desafios e aproveitar plenamente o potencial
dessas ferramentas no processo educacional das criancas.
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Introducao

A-(r) se falar em educagdo, é quase impossivel nio se associar
ecursos, na atualidade em que se vive hoje, se tem o auxilio dos
tecnoldgicos, que estdo ao favor daqueles que desejam inovar nos métodos
de ensinar ou nio dizer, um método de aprender a ensinar. Durante
muitos anos, os recursos bdsicos no trabalho docente se fazem presentes
para ensinar e levar o aluno ao aprendizado, mas na atualidade que se vive
hoje, é impossivel continuar neste patamar de qualidade.

As facetas ou nao dizer interfaces educacionais estdo inovando
com a fabulosa Educagio 4.0 e ji mais recente a 5.0, mesmo com tantas
barreiras é importante entender tudo isto, avancos digitais crescem dia a
dia, as préticas docentes j4 mudam com as mesmas, pois a diferenca entre
estes dois tipos s2o bem visiveis, com prdticas ativas que se estar usando na
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educagao mais evoluida e o cognitivo acompanha tal passo.

Acredita-se também que as priticas docentes no usufruto desta
nova demanda 4.0 ou 5.0 veio para mostrar, o quanto o trabalho docente
pode melhorar ainda mais, claro que nem tudo sao flores, mas também
nao se pode considerar que tais processos sao os terrores das galdxias, pelo
contrdrio, suas diferencas sio consideradas por muitos teéricos como
impactantes, além de favorecer um novo olhar no contexto educacional
do mundo globalizado, por isso, entender os estudo da neurociéncia
neste perspectiva de forma cultural, é importante para que as ciéncias das
tecnologia da informacio continuem crescendo e que formagoes sempre se
fard necessdrio para os novos caminhos educacionais percorridos.

Se apresenta ricas discussoes tedricas, como os envolvidos Moran
(2007), Pereira (2012), Gabriel (2013), Gémez (2015), Rojo & Moura
(2017), Boaler (2018), Fiihr (2019) e Consolo (2020), dentre outros que
salientam escritas com as educacoes 4.0 e 5.0, nos estudos da neurociéncia
e das tecnologias como cultura digital, para uma visio mais longa de
acontecimentos, e, que fardo parte da vida de todos a partir de entdo, pois
0 p6s pandemia estd a melhorar com as ricas atividades que os recursos a
partir das tecnologias digitais estao oferecendo para todos em especial os
com olhares educacionais.

O texto trazuma introdugao sucinta, uma metodologia bibliografica,
pois se fez diversas consultas nos ambientes de pesquisas seguros, onde
se frisa o Google Académico, Periédicos da Capes, Revista ReTER e
SciELO, além dos materiais da Instituicilo MUST UNIVERSITY, que
colaboraram na constru¢io deste referencial em seu desenvolvimento,
sendo esta construgao do tipo qualitativa, e ao se descrever determinadas
realidades vividas nas préticas profissionais, mediante a este novo contexto
educacional que os estudos da neurociéncia demonstra, mas nao deixando
de lado a ciéncia tecnoldgica que se relaciona com os muitos recursos e seus
softwares educacionais nas diversidades culturais.

Conclui-se destacando que as formagées profissionais em
atividades docentes e 0 bom manuseio deste mecanismo 4.0 ou 5.0 serdo
fundamentais para o avango de caminhares ativos, na fun¢io da evolucio
educacional, sem deixar de lado os estudos da neurociéncias ou traumas
a estes profissionais, além de transformar tais dificuldades em solugoes
diante destes mecanismos de interagao cientifico nos caminhos do ensino e
da aprendizagem, nio obstante as habilidades com as midias tecnolégicas,
com ganhos de possibilidades intelectuais demonstrados nos resultados
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obtidos.

Interface educacional pés-pandemia

Minimizou a pandemia e todas as pessoas voltaram as suas rotinas,
mas ndo como de costume. Uma coisa é certa, as tecnologias entraram
na vida da maioria das pessoas, pois tinham que desenvolver suas tarefas,
ji outras aproveitaram este periodo pandémico para se qualificarem,
enquanto outras se lamentaram e reclamaram deste novo jeito de se viver
com as midias digitais.

Ao se tratar dos limites comuns a dois ou mais individuos, diante
dos sistemas que permitem a interagdo como que permeiam as novas
préticas, ¢ inegdvel deixar de lado a ciéncia tecnoldgica, primeiro por
envolver habilidades, segundo por deixar o trabalho mais leve, sem falar
do protagonismo que muitos desenvolvem, como também nao se pode
esquecer de citar os impactos causados por tais inser¢oes na educagao.

Ao se permitir tal comunica¢io em dreas educacionais, entende-se
que os envolvidos tém a melhor ligacdo, sendo ela fisica ou online, pois
a l6gica é que os recursos possam favorecer a conexao direta entre seus
usudrios e os sistemas utilizados, onde os estudos da neurociéncia sejam
mais significativos a todos os envolvidos. O momento em se usa em uma
drea profissional as midias digitais, em que, coisas diversas (softwares)
sao inseridas, logo compreende-se que, isto geram espantos para alguns
e admiragdo por outros, por isso, todos os departamentos educacionais
passaram a usufruir das ciéncias tecnolégicas. Quando se fala de
complexidades de vida, a neurociéncia desenvolve a eficdcia, e salienta-se
Goméz (2015) ao pontuar que:

[...] a capacidade de responder,:‘ls demandas complexas e realizar
vérias tarefas adequadamente. E uma combinagio de habilidades
préticas, conhecimentos, motivacio, valores, atitudes, emogoes
e outros componentes sociais e comportamentais que estio
mobilizados conjuntamente para alcancar uma atuagio eficaz.
(Goméz, 2015, p. 3).

O individuo necessita atender demandas e que certas habilidades
se farao necessdrias sempre, para o alcance da eficicia. Diante do exposto
pelo autor percebe-se que para se atingir demandas que sao consideradas
complexas, é necessirio demandas funcionais que somente o cérebro
consegue processa com suas funcionalidades, a partir de entao o individuo



50 Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

percebe por meio da aprendizagem certos conhecimentos sao refletidos,
isto fazendo um paliativo de Goméz com o conceito de neurociéncia.

O que se percebe é que os envolvidos neste processo deverio
desenvolver habilidades que somente o cognitivo provocado trard. Assim,
Melo; Oliveira (2020, p. 12), apontam “a Educagao a Distincia, por
utilizar muitos recursos tecnolégicos, utiliza a Educagio 4.0 para cumprir
as demandas exigida pela mesma.”, se percebe que com tanta demanda, o
professor frente as novas aparicoes tecnoldgicas vem ajudar embora cause
desconfortos para alguns, entre aqueles que ainda nao dominam o que
precisam.

Desta forma, a neurociéncia se torna forte nas compreensoes desta
relagao do saber usar cada tecnologia e como de poderd explorar cada etapa
desta ciéncia que recebe a forte influencia da cultura digital ou nao dizer a
cultura maker. Acredita-se também que tais evolu¢oes nestes caminhos da
era tecnoldgica sao necessdrias, para que de fato ocorra uma melhor oferta
tecnolégica mundial.

Entender estd crescente tecnoldgica é necessirio, pois cada modelo
traz uma peculiaridades especificas partindo dos seus antecessores, como
forma de aperfeigoamento bem melhor que a versdo anterior, por isso, se
reforca a descentralizagdo diante dos estudantes, pois as mudangas se fazem
necessdrias para o professor inove a diddtica nos mecanismos mais ativos
para as aprendizagens significativas.

Agora o desafio ¢ entender as novas interfaces p6s pandemia, e ter
as prdticas docentes inovadas, para que a eficiéncia das tecnologias facam
sentido aos seus pares (professor-aluno) de modo que a era digital como
as redes sociais evoluidas estejam acessiveis a todos, coisa que é tabus para
muitos no pais, os fatores negativos ainda sio grandes, mas acredita-se
que os maiores deles sa0: muitas regides do Brasil sem sinais de internet,
auséncia da luz elétrica em locais isolados, falta de recursos, isto quando
possuem o recurso minimo e o softwares é antigo, caso contrario ¢ a baixa
condigao de se ter a boa internet, o despreparo é um outro fator, etc.

Se for listar adequadamente sdo inGmeros os problemas que de
fato comprometem o bom uso global desta evolugao digital que se estar
vivendo na atualidade, por isso, agradar de forma estendida e vertical ou
sem limites geogréficos, ¢ quase que impossivel, pois no meio estar sendo
bombardeado, o professor a todo momento para se atualizar no uso destas
tecnologias. Tais discursos ou modelos que de fato ndo geram a atragio,
fazem com que o mestre passe por estes momentos de capacitagdo a todo
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tempo, embora exista em alguns casos o nao querer do professor.

Com tanta evolu¢ao desta demanda tecnoldgica, é quase inegdvel
nao se envolver ou se manter omisso, pois ja se vem desde o saber usar um
Mimedgrafo, o Retroprojetor de Multimidia, Microscdpios, na atualidade
os Datashow e as TVs com diversos recursos que funcionam como entradas
de videos e dudios, ou seja, a modernidade na educagao ji vem ocorrendo
ao longo das décadas, sendo assim, desde a educagao 1.0, que passou pela
2.0, onde se usa muito a 3.0 foram degraus para a 4.0 ou nao dizer jda 5.0.

Conceituando educagdo 4.0 e 5.0 frente a neurociéncia

O homem constréi e aperfeicoa obras maravilhosas, mas em

se tradando de tecnologias, se torna melhor ainda, sendo assim, Rojo;
g J
Moura (2017, p. 37), pontuam que: “A presenca das tecnologias digitais
em nossa cultura contemporanea cria novas possibilidades de expressao e
comunicagdo. Cada vez mais, elas fazem parte do nosso cotidiano e, assim
como a tecnologia da escrita, também devem ser adquiridas.”. Enquanto
Souza; Malek; Figueiredo; Pagani (2019, p. 10), destacam que: “E notério
g & q

que a Educa¢ao 4.0 surgiu com a Industria 4.0, ou seja, com o inicio
da quarta revolugao industrial, sendo um termo recentemente usado para
designar a nova era digital e que estd revolucionando o mundo.”.

Nesta mesma linha do tempo que Melo; Oliveira (2020, p. 11),
tratam “a Educacio a Distincia, por utilizar muitos recursos tecnolégicos,
utiliza a Educagao 4.0 para cumprir as demandas exigida pela mesma.”, e
para (Loiola, 2020, p.6), alimenta destacando “Educa¢io 5.0 também busca
entender o impacto da tecnologia no cérebro humano e, consequentemente,
a forma como se aprende.”, e, para Cosenza; Guerra (2011, p. 25), frisam
que o cérebro: “é a por¢ao mais importante do sistema nervoso e atua na
interagao do organismo com o meio externo, além de coordenar suas fungoes
internas.”, e Boaler (2018, p. 5), contribui dizendo que: “Estudantes com
mentalidade fixa sio mais propensos a desistir facilmente, ao passo que
estudantes com mentalidade de crescimento continuam tentando mesmo
quando o trabalho ¢ drduo e sdo persistentes.”.

Os que os autores destes dois pardgrafos acima pontuam ¢ bem
nitido, pois sao bem conceituais na temdtica em discussdo, expde cada
etapa vivida por estas geragdes que vivenciaram cada educacio, assim, se
consegue fazer associagdes praticas com o cognitivo, mas acima de tudo,
terminam no que de fato ¢ relevante de compreensao, as fungdes cerebrais,
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a evolugao cognitivas para as compreensoes destas complexidades que sao
estas evolugoes digitais e tecnoldgicas, como de igual modo, fazer a diferenca
nestes décadas evolutivas, uma linha do tempo bem mais que uso por uso
de algum recurso ou aplicativo, mas sim, observagio de usudrios diante
das funcoes cerebrais e como encaram seus desafios desta modernidade ou
educacoes tio evoluidas.

Acredita-se no que Consolo (2020), destaca:

Educacio 4.0 ¢ ainda um ideal a ser perseguido no Brasil, pois, na
prética, sio muitas as dificuldades para sua implantagdo, que vém
de vdrias instincias, desde as instituices educacionais, a familia, os
proprios alunos, até os professores e da sociedade de forma geral, pois
todos estio acostumados a sistemas educacionais ji sedimentados
por muitos séculos. (Consolo, 2020, p. 113).

Muito interessante o que o ator traz, sobre este ponto, apresenta
uma perspectiva de inclusdo ndo linear, ou seja, todos estao sendo
atendidos e favorecidos por este tipo de educagio, pois vérios fatores soam
como dificuldades para se melhor evoluir nos sistema de ensino que jd se
¢ acostumado ou como alguns profissionais vem reproduzindo por anos.

A educacio 5.0 oferece subsidios, com avangos que o homem
espera a oferecer frente os avancos da tecnologia, o autor Vilela (2020,
p. 5), ressaltar as vantagens da evolugio 1.0 ao 4.0, como transformacoes
positivas e ainda frisam que: “[...] se sobrepdem e estdo presentes em
diferentes estratos do tecido social mundial onde a Educa¢io 5.0, que
parece tao distante, pode ser a tecnologia que faltava para que a massificagio
do conhecimento planetariamente, seja finalmente alcangada”.

Nio obstante, aos dias de hoje e com tantos desafios a serem
vencidos, onde as midias favorecem uma educacio melhor, o homem
constr6i sua ferramenta de trabalho, além de favorecer avancos nos
grandes impactos, com possibilidades de resultados melhor ao professor,
diante de seu trabalho, por isso, as tecnologias trazem interfaces no uso
de metodologias ativas, que soam positivamente ou nao dependendo do
usudrio e seus fatores reais.

Metodologias ativas numa educagdo evoluida

J4 para Gabriel (2013)

Poderfamos, entdo, definir dois tipos de professores coexistentes
na atualidade: o professor-contetido (focado em informagio) e o
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professor-interface (focado na mediagio, formagio). O modelo
de professor-contetido ndo se sustenta mais neste novo cendrio,
no qual o conteddo disponivel é praticamente ilimitado, mas o
professor nao. As interfaces, por sua vez, sio limitadas, mas nos
proporcionam acesso ao contetdo ilimitado. Portanto, sugere-se
que um professor-interface na era digital seja mais apropriado que
um professor-informagio. O modelo-professor contetdo esgota as
possibilidades dos alunos no conhecimento do préprio professor e,

no melhor dos casos, nas referéncias adicionais que ele possa passar.
(Gabriel, 2013, p. 110).

Com base nestes escritos, entende-se as instrucoes educacionais
vivem se renovando, para atender as necessidades do século atual, desta
forma, as metodologias consideradas ativas, no sao para atender apenas as
especificidades de pessoas com deficiéncia, ela é para todos, acredita-se que
oferece como pilares as muitas tecnologias que se classificam como digitais.
Aponta-se que personificagdes atribuem valores nas aprendizagens.

O autor Moran (2018, p. 11), apresenta que: “hd diversos modelos
de personalizagio os quais buscam descobrir as motivagdes de cada
estudante, o que os mobiliza aprender os percursos e as tecnologias mais
adequadas para cada situagao.”, por isso, é importante se conhecer cada
estudantes, diagnosticando o que cada um precisa para evoluir, claro que
sabe-se, um trabalho nao simples, mas a situa¢ao piora quando o mestre
censura, nem domina ou nio quer saber de aprender a boa serventia das
metodologia ativa, no acreditar ser mais uma demanda dentre as tantas que
ja tem, estabelecer pontos, aproximar-se do universo deles, é uma iniciativa
para ajudd-los a aceitar desafios criativos e empreendedores.

O mesmo autor Moran (2018, p. 8), também salienta que:
“Sozinhos, podemos aprender a avangar bastante; compartilhando,
podemos conseguir chegar mais longe e, se contamos com a tutoria de
pessoas mais experientes, podemos alcangar horizontes inimagindveis.”,
quando o docente tem habilidade na aplicagao metodolégica que envolvem
recursos, softwares e internet, mesmo nao sendo uma tarefa facil, mas
o professor desenvolve é mediador neste caminho, sendo sua tutoria de
fundamental importancia neste meio de ensino aprendizado.

O curriculo formal e académicos deve ser revisto urgentemente,
uma vez que os sistemas de ensino, frente as tecnologias digitais nao estao
desassociadas destes entrelaces, e, que caminham para a exemplificacio
légica dos conhecimentos cognitivos, levando em consideracao os
socioemocionais, que de certo modo colabora na formagao docente e no
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fortalecimento do uso dos muitos softwares existentes.

O autor Pereira (2012, p. 6), destaca que: “Metodologia Ativa
entendemos todo o processo de organizagio da aprendizagem (estratégias
diddticas) cuja centralidade do processo esteja, efetivamente, no estudante.
Contrariando assim a exclusividade da agao intelectual do professor
e a representagao do livro diddtico como fontes exclusivas do saber.”.
E evidente ao longo desta unidade de escrita, a importancia do mestre
acreditar que ele pode aprender a ensinar, duma forma que as tecnolégicas
ativas facam parte de sua prdtica docente, pois ele serd o mediador ou
tutor do conhecimento nesta modernidade deste mundo globalizado,
independentemente de sua coexisténcia na atualidade, no entanto, para
atualidade que se vive, o professor-conteido ficard em desvantagem ao
professor-interface.

Formacgdo docente para prdticas digitais

Chega-se nos aspectos que ¢é relevante, onde muitos docentes vivem
desacreditados, por diversos fatores, a prépria palavras de Moran (2007, p.
10), destaca que: “o curriculo precisa estar ligado a vida, fazer sentido, ter
significado, pois s6 assim o conhecimento acontece”. E, a BNCC (2018, p.
10), traz destacando que: “é por meio dos contetidos que se desenvolvem as
competéncias e habilidades.”, desta forma, em se tratando de capacitacio
profissional, é sempre relevante levar em consideragiao o que tedricos ji
salientavam sobre a demanda social estd enfrentando. O docente neste
novo cendrio vivido, deve entender, além de conhecer as dinAmicas destas
abordagens do alunado para o instigar mais.

Estes escritos ndo se tornam mais um, pelo contrério, é um discurso
que demonstra de forma precisa os desafios cognitivos na evolugao dos
tipos educagao das ultimas décadas. As diferencas sao impactantes, mas
nao sio coisas incompreensiveis nos impactos sociais, pois como amante
das tecnologias ¢ inegdvel nao se usar no contexto educacional tais
habilidades que os autores pontuam. Para tanto, Sampaio; Leite (2002, p.
15), frisam que: “Para isto, torna-se necessrio preparar o professor para
utilizar pedagogicamente as tecnologias na formacao de cidadaos [...]”. E
relevante também se pontuar os ganhos com esta evolugao digital, pois
trazem maiores possibilidades de resultados que se planeja.

Para Fithr (2019, p. 131), mostra que: “No contexto da educa¢io
digital a formagio continuada torna-se necessdria, pois contribui
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decisivamente para redimensionar as praticas educativas qualificando os
profissionais da educagio em tempo real, pois os recursos tecnoldgicos
se encontram cada vez mais inseridos nas instituicbes de ensino.”.
Compreende-se que a era digital nao estd desassociada da formagao inicial,
pois os novos curriculos académicos jd trazem a modernidade 4.0 ou 5.0,
além das variantes metodologias ativas que se tem como subsidio, numa
educagio evoluida na pedagdgico, pois esta explosao da midia digital 5.0 é
a nova interface educacional.

Consideracgoes finais

Sobre tudo que se discorreu, é notério o quanto a educagao 4.0 ou
5.0 mexe com habilidades de aspectos cognitivos, envolvendo metodologia
ativa como prdticas docentes, que mesmo diante dos desafios sociais,
econdmicos e geograficos existentes a cogni¢do de uma pessoa necessita
experimentar tais recursos.

Os impactos que tais evolugoes mostrados ao longo do texto, ¢é
relevante e servird de referencial tedrico para outros estudos, sem falar
que atendeu e respondeu aos objetivos propostos que é o uso da educagao
evoluida, que discorrem das midis digitais, a considerar seus fortes
impactos em suas diferencas no contexto educacional. Com tais avangos,
seus usudrios s6 tém a ganhar, pois possibilitaram em seus resultados
encontrados na discussao com autores do texto.

Foi valido pontuar que os desafios cognitivos sio drduos ainda,
mas também se destacou que a exposi¢iao de um referencial tedrico ainda
cresce, por isso, foi importante se colaborar para esta amplitude literdria e
que discutiu sobre a interface educacional, frente a educa¢io 4.0 ou da 5.0,
ambas colaboram e podem se sobressair diante das dificuldades existentes,
claro que se precisa de mais politica ptblicas com qualidade que atenda
cada facetas nestes momentos pés pandémico.

As tecnologias envolvidas na Educa¢io 4.0 ou 5.0 estio mais
vivas e demonstram despreparo de muitos usudrios, sendo assim, tais
impactos sao refletidos no mal-uso de tecnologias, pois suas habilidades
sio comprometidas e merecem destaque formativo desde o cognitivo até
vencerem as interfaces em suas prdticas docentes mais adequadas ao seu
alunado, ¢ uma equilibra¢io que a neurociéncia faz em prol do contexto
educacional na tentativa de uma melhor compreensao.

Tratou-se e consolida-se tais afirmacoes demonstrando a linha de
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evolugao que a interface educacional desde a era industrial associada a
evolucio 4.0 e que estd ocasionando, a revolu¢io na educagao 5.0 como
um fator que colabora nas fases cognitivas, para o bom manuseio da
metodologia mais ativa, sobre as prdticas docentes que merecem formagoes
mais concisas diante dos novos contextos educacionais, nio deixando de
lado os estudos vantajosos que a neurociéncia oferece para a educagio, na
oferta de compreensao de usufruto conciso.
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Introducao

Ao contemplarmos a tecnologia, surge uma evocagio de progresso,
conveniéncia e avango. A trajetéria histérica revela vestigios de tecnologia
primordial, juntamente com narrativas de sua evolugio; ao longo da
jornada da humanidade, o homem engendrou tecnologias para simplificar
e executar suas tarefas de sobrevivéncia. Este avango tecnoldgico moldou
progressivamente a vida das pessoas e, simultaneamente, transformou
tanto o homem quanto o mundo que o cerca. No presente, as grandes
tecnologias deixaram um impacto significativo, com repercussoes positivas
e/ou negativas; entretanto, enfoca-se o aspecto positivo, particularmente
em seu emprego na educagio.

O termo “tecnologia’ deriva do grego “tekhne”, significando
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“técnica, arte, oficio”, associado a palavra “logos”, também de origem grega,
que refere-se ao “conjunto de conhecimentos”. Recentemente, os recursos
tecnoldgicos tém modificado a sociedade, alterando a rotina dos servicos e
equipamentos, nas empresas, nos bancos, e em outras esferas; a tecnologia
influencia cada vez mais nossas vidas, quer seja de maneira benéfica ou
adversa. Consequentemente, reconhece-se que esses avangos tecnoldgicos
impactam cada vez mais a educagao. Surge entdo a indagagio: em que
momento podemos empregar as novas tecnologias em prol do ensino?
Como as TICs auxiliam no processo de aprendizagem dos alunos? Quando
¢ apropriado recorrer a esses avangos? De que forma essas tecnologias ou
recursos interferem no aprendizado infantil? E no 4mbito académico e
profissional? Quio vigorosamente essas tecnologias estdo reconfigurando
nosso cotidiano?

Este estudo surge da necessidade de compreender como a tecnologia
¢ utilizada como ferramenta na educacio especial bédsica. Dado que a
tecnologia permeia nosso entorno, é pertinente investigar sua aplicacio
no processo de ensino-aprendizagem, especialmente em escolas que nao
dispdem de salas de atendimento educacional especializado (AEE).

Neste contexto, este estudo visa, por meio de uma revisio da
literatura, destacar o uso das Tecnologias da Informacio e Comunicacio
(TICs) na educagao inclusiva para motivar tanto os educadores quanto os
alunos, além de compreender o contexto histdrico da educagio especial
e o surgimento dessas tecnologias. Atualmente, essas novas tecnologias
sao consideradas importantes na educacio, atuando como ferramentas
que dinamizam o processo de ensino-aprendizagem. Se empregadas de
maneira correta e responsdvel, e de forma criativa, podem trazer inimeros
beneficios para os alunos e até mesmo para os educadores. Diante desta
nova realidade, ¢ crucial que os educadores se atualizem e se adaptem aos
novos modelos de ensino.

Para promover essa interagio de conhecimento, ¢ imperativo
utilizar equipamentos tecnoldgicos que contribuam com o cotidiano dos
estudantes. As midias tecnoldgicas colaboram com o processo educacional
da escola e dos alunos com necessidades educacionais especiais. A escola
tem a responsabilidade e a preocupagio de utilizar todo o equipamento
tecnolégico disponivel no ambiente, bem como aqueles que os alunos
trazem consigo do seu dia a dia.
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Seguindo essa dire¢ao, paraa efetivacio do presente estudo, partimos
de uma pesquisa bibliografica. A identificagio do material bibliografico
pertinente ao tema de forma impressa ocorreu por meio dos sumdrios
dos livros, indices dos artigos publicados em periédicos e bibliografias
como livros, teses, monografias, artigos, dentre outros. Isto ¢, documentos

relacionados ao tema da pesquisa (MARCONI; LAKATOS; 2012).

A pesquisa bibliogrifica é desenvolvida a partir de material ji
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.
Embora em quase todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho
desta natureza, hd pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes
bibliogréficas. [...] A principal vantagem da pesquisa bibliogrifica reside no
fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendémenos
muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente. (GIL,

2016, p.50).

O presente estudo consiste também em uma pesquisa qualitativa,
que para Minayo (2012, p.22), trabalha com o “universo de significados,
motivos, aspiragoes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um
espago mais profundo das relagoes, dos processos e dos fendmenos que
nao podem ser reduzidos a operacionalizagio de varidveis. “A pesquisa
exploratéria possui a intengio de esclarecer, desenvolver e/ou modificar
conceitos acerca de uma realidade nao muito estudada, contando com um
planejamento flexivel. Conforme Gil (2017), o resultado deste tipo de
pesquisa ¢ um problema mais esclarecido e passivel de investigagao frente
procedimentos sistematizados.

A educacao especial e a insercao de tecnologias

Os avangos na educagao especial refletem, em parte, o progresso
tecnolégico que permeia a vida contemporanea. Hoje, o Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educagao (FNDE), sob a égide do Ministério da
Educagao (MEC), desempenha um papel crucial na implementagao de
politicas educacionais. Um exemplo recente é o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (PROINFO), cujo propésito é fomentar o uso
educativo dainformdtica nasescolas ptblicas de ensino fundamental e médio.
Por meio de parcerias entre as secretarias de educagio e as administragdes
municipais, o PROINFO disponibiliza ferramentas tecnoldgicas essenciais
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para os educadores, permitindo a integracao dessas inovacoes pedagdgicas
em diversas dreas do conhecimento e potencializando a aprendizagem dos
alunos.

Esse programa foi implantado nas escolas brasileiras em 2007, as
tecnologias abrem uma nova perspectiva no processo ensino aprendizagem,
exigindo da escola uma nova postura com a implantagio das TICs e o
uso dessa ferramenta que auxilia o professor e o aluno neste momento de
revolugao tecnoldgica no ensino. O professor precisa estar em constante
processo de inovagao, ji que ¢ um campo que se expande a cada dia, exigindo
inovagao constante do mundo tecnoldgico onde cada dia vem surgindo
novidade no campo da tecnologia e cabe ao corpo docente se adequar
aos materiais audiovisuais multimidias, internet, assim como aplicar na
prética do dia a dia, principalmente na Educacio Especial Inclusiva como
os materiais para diddticos no ensino aprendizagem.

A pessoa com deficiéncia em uma breve andlise historica

Ao longo da histéria ficou evidenciado que os conceitos e praticas
relativas ao atendimento da pessoa com necessidades educativas especiais
tém evoluido com o passar dos anos, porém, estd a0 mesmo tempo relata
politicas extremas de exclusdo por parte da sociedade.

Havia total falta de atendimento na Antiguidade no que tange as
pessoas com deficiéncia, estes eram abandonados, perseguidos e eliminados
devido as suas condicoes atipicas, essas agdes eram legitimadas pela
sociedade e tidas como normais. De acordo com Laraia (2009) conforme
diversos relatos histéricos, variou bastante o tratamento voltado as pessoas
com deficiéncia na Antiguidade, desde a “exclusao social ao abandono e
da destruigao até a prote¢io, em decorréncia do desconhecimento pela
ciéncia e pela medicina das causas pelas quais uma pessoa nascia com
alguma deficiéncia ou a adquiria no decorrer da vida” (LARAIA, 2009,
p-21). Existiram povos que exterminavam os individuos que nasciam com
alguma deficiéncia como destaca a autora:

Os que exterminavam as pessoas com deficiéncia consideravam que
a sobrevivéncia do grupo estaria condenada com a sua manutengao.
Os grupos primitivos eram em sua grande maioria némades e viviam
da pesca e da caga, o que resultava no abandono das pessoas com
deficiéncia, pelas dificuldades que tinham em acompanhar o grupo
durante os deslocamentos. [...] “os povos antigos e mesmo os povos
indigenas tinham o costume de tirar a vida do recém-nascido com
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alguma deficiéncia fisica”. Ilustram esses autores que isso ocorria
com rituais préprios, como enterro da crianca viva ou jogando-a
num abismo e outras tantas formas imagindveis de se tirar vida de
alguém”. (LARAIA, 2009, p. 21).

Conforme destaca Laraia (2009) quando analisa distintos povos ao
longo da histéria, destaca que os povos primitivos tratavam os individuos
com algum tipo de limita¢io ou deficiéncia das mais diversas formas: em
sua maioria eram eliminados, pois eram considerados empecilhos para o
grupo, que sobreviviam da caga assim como eram némades e faziam uso da
marcha natural a procura de locais favordveis a sua sobrevivéncia, ainda de
acordo com autora existiam outros grupos, que ao contrdrio, protegiam esses
individuos, sustentando-os, principalmente no interesse de agradar seus
deuses, ou como pagamento por mutilagoes sofridas heroicamente durante
a caga ou durante a guerra. Os povos balineses (nativos da Indonésia), no
entanto, eram impedidos de manter contato afetivo com pessoas nao se
enquadrassem no padrao estético ou comportamental considerados padrao.
J& os povos Astecas, tratavam as pessoas com deficiéncia confinados em
campos parecidos com Zooldgicos, as quais ficavam em exposicio e para
escirnio publico do restante da sociedade. Percebe-se que dependendo
da cultura, em sua maioria existia uma certa rejei¢ao pelas pessoas com
deficiéncia, chegando a ponto de ou mati-las muitas vezes de forma cruel
ou tratd-las como animais e exp6-las de formas desumanas.

Chegando ao inicio da Idade Média, neste periodo, a partir do
século V, de acordo com Laraia (2009) “acreditava-se que as pessoas com
deficiéncia detinham poderes especiais associados a demoénios, bruxarias e
divindades malignas” (p.25). Muitas pessoas com deficiéncia passaram a
ser aceitas em grupos para trabalhar na lavoura ou em casas de familia na
Europa feudal e medieval, porém, quando estes locais eram acometidos por
algum tipo de praga, a culpa recafa para esses individuos (LARAIA, 2009,
APUD LOPES, 2007). Com a expansao do cristianismo e a doutrina crista
voltada para o sentimento de amor ao préximo, caridade e humildade,
surge uma mudanca na forma de tratar as pessoas com deficiéncia fisica
e mental, pois, para o cristianismo, todos sio seres criados por Deus

(LARAIA, 2009).

No periodo denominado Renascimento, no final da Idade Média,
a visdo assistencialista verificada até entdo comegou a ceder lugar
para uma postura profissionalizante e integrativa das pessoas com
deficiéncia. Era uma nova maneira de ver o mundo. Esse grupo,
que até entdo vivia & margem da sociedade, passou a receber mais
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atengio das comunidades. (LARAIA, 2009, p. 27).

De acordo com Laraia (2009) o surgimento de diversos inventos
tais como a cadeira de rodas, bengalas, veiculos adaptados, dentre outros,
facilitou o acesso das pessoas com deficiéncia ao trabalho e a locomogao,
na Idade Contemporinea. No entanto Laraia (2009, p.29) “os avancos
cientificos verificados na Idade Moderna, todavia, nio foram suficientes
para alterar totalmente o preconceito de quem possuia alguma deficiéncia’.

Com a Convencio dos Direitos das Pessoas com Deficiéncia no ano
de 2008, e com o reconhecimento do Brasil em assind-la soberanamente,
passou a reconhecer a expressio “pessoa com deficiéncia” considerada a
mais utilizada internacionalmente, terminologia mais adequada, “pois nio
esconde a limitagio existente e a0 mesmo tempo nao a associa a algo que
a pessoa carrega ou porta, dando a impressao que a deficiéncia a ela nao
pertence” (LARAIA, 2009, p.35).

Compreendendo a educagdo inclusiva no Brasil

A educagio se dd em todos os espagos, sejam eles institucionais ou
nio, publico ou privados. Na familia, na escola, no partido politico etc. A
educagdo é um campo complexo e abrangente. Para melhor compreender
a politica de educagio, é necessdrio entender a histéria da educagao no
Brasil.

No Brasil, de acordo com Saviani (2007) o primeiro modelo
educacional se deu através dos povos indigenas, pela religido e pelos hébitos.
A educacio indigena se dava através de organizagoes sociais coletivas,
nao eram estruturadas por classes. A educagao se dava de acordo com os
interesses comuns do coletivo e se efetivava de forma igualitiria de modo
natural, de forma individual, livre e com direitos iguais.

Nio existiam organiza¢des formais com prdticas pedagdgicas,
mas existia um modelo de educa¢io espontinea, onde cada individuo
adquiria o conhecimento necessdrio no cotidiano. Foi com este modelo de
organizagio que os colonos portugueses se depararam (SAVIANI, 2007).

Dando um salto no tempo, a educagao no Brasil Republica, de
acordo com Langa (2012), promoveu diversas reformas focalizando
principalmente o Ensino Médio e Superior. A influéncia da corrente
tedrico — filoséfica positivista de Augusto Comte foi marcante frente as
proposi¢oes educacionais no inicio desse periodo.
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Desenvolvimento da educagio era considerado imprescindivel
diante das alteragdes pelas quais a sociedade perpassava, acreditando-se na
possibilidade de ela contribuir para o desenvolvimento nacional. A base
econdmica era sustentada pelo ciclo cafeeiro e consequentemente a politica
era assunto dos coronéis, que assumiam o poder e o direcionamento do
pais. Posteriormente ao periodo de 1920, educadores e politicos comecam
a priorizar nas reflexdes a escola primaria conforme Langa (2012).

A Igreja Catolica ainda detinha forte influéncia na educagdo, no
ano de 1922, foi fundado o Centro Dom Vidal, considerado como a
instituicao de maior afirmagao da inteligéncia crista em terras brasileiras,
sua fungao era de reunir intelectuais leigos para desempenhar o papel da elite
intelectual para restaurar o catolicismo. Para a igreja, a educagio era uma
drea estratégica, no ano de 1928, fundou-se a Associagio dos Professores
Catdlicos (APCs), que pouco depois se juntou a Confederagao Catélica
Brasileira de Educacio. A partir de todo esse aparato, o maior nucleo que
contribuiu com ideias pedagdgicas foram os catdlicos, a0 mesmo tempo
resistindo a ideias novas, sempre em disputas acirradas com renovadores e
herdeiros de ideias liberais laicas. Porém, até surgirem a expansio de ideias

anarquistas e a Revoluc¢io de 1930 (SAVIANI, 2007).

A criagio do Ministério da Educagao e Satde foi uma das primeiras
medidas tomadas pelo governo provisério apds tomar posse, e Francisco
Campos foi o nome indicado para tomar conta do novo ministério, em seu
primeiro semestre no cargo no ano de 1931, criou a conhecida Reforma
de Francisco Campos, que consistia em um conjunto de sete decretos, sao
eles:

1. Decreto n. 19.850, de 11 de abril de 1931: cria o conselho
Nacional de Educacio;

2. Decreto n. 19.851, de 11 de abril de 1931: dispoe sobre
a organizagio do ensino superior no Brasil e adota o regime
universitdrio;

3. Decreto n. 19.852, de 11 de abril de 1931: dispée sobre a
organizagio da Universidade do Rio de Janeiro;

4. Decreto n. 19.890, de 18 de abril de 1931: dispoe sobre a

organizacio do ensino secunddrio;

5. Decreto n. 19.941, de 30 de abril de 1931: que restabeleceu o

ensino religioso nas escolas publicas;

6. Decreto n. 20.158, de 30 de junho de 1931: organiza o ensino
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comercial, regulamenta a profissio de contador e dd outras
providéncias;

7. Decreto n. 21.241, de 14 de abril de 1932: consolida as
disposicoes sobre a organizagao do ensino secunddrio. (SAVIANI,
2007, p.195-196).

Para Saviani (2007), essa garantia do ensino religioso nio se
configurava estranha, pois, “estava respaldada por importantes precedentes
histéricos, como se pode ver pelos processos de restauragio na Europa em
meados do século XIX” (p.196). Fatos como as enciclicas papais Rerum
Novarum e Quadragésimo Anno, consideradas poderosos antidotos para
reformulagao da doutrina social e da ordem.

Langa (2012), destaca que a revolugio industrial exigiu a
reorganizagdo de toda a sociedade que consequentemente se deparou
com um desenvolvimento urbano desordenado. Apds o ano de 1930,
o Brasil fundamenta seus ideais em uma politica e economia nacional
desenvolvimentista, priorizado o mercado interno, com declinio nas
importagoes. Foi um periodo marcado por intervengoes do governo na
economia, bem como nas policias sociais.

Conforme Alves (2008), em 1930 Getulio Vargas assume o poder
e permanece por quinze anos, sendo que em 1934 outorga a terceira
Constitui¢io brasileira, e apenas trés anos mais tarde, por meio de um
golpe, instala o Estado Novo e outorga a quarta Constituigao. Lanca
(2012), traz que o Estado Novo com seu regime ditatorial, significou na
histéria grandes avangos para o setor econdmico e social e uma defasagem
em relagio a liberdade politica frente organizagées e movimentos
populares, bem como partidos politicos. Na educagio, regulamentando o
ensino primdrio garantido e obrigatério e o ensino religioso facultativo. O
ensino profissionalizante também passou a compor o sistema de educagio
brasileiro, resultando posteriormente na criagio de diversas instituigoes
educacionais ligadas ao setor industrial e comercial.

No ano de 1961, teve como resultado de lutas pela escola publica,
gratuita e universal, cria-se a primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB), identificada por politicos, intelectuais e estudantes.

Em meio a todos esses transtornos politicos foi estabelecida a 20 de
dezembro de 1961, pela Lei n°. 4.024 as Diretrizes de Bases da Educacio
Nacional que jd tramitava no Congresso hd 13 anos. A LDB determina
que a educagio seja um direito e, deve ser assegurado pelo poder publico,
reforcando principalmente a obrigatoriedade do ensino primdrio para
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todos, porém a crianga s6 poderd ser matriculada a partir dos 7 anos de

idade.

Considera-se uma conquista cultural, uma politica de educa¢io
voltada ao desenvolvimento da vida humana, da percepc¢io critica e do
aproveitamento das potencialidades dos individuos. Com essa evolugao,
podemos vislumbrar as possibilidades da constru¢io de uma nova sociedade,
mais humana e menos desigual, respeitando as diferencas e que os direitos
perpassem por todas as classes e grupos sociais. Hoje o setor educacional
tem um papel de possibilitar e oferecer meios e alternativas para que os
que se sintam ou estdo excluidos do sistema possam ter oportunidade de
se reintegrar.

A educagdo inclusiva e a inser¢do das tic no processo de
aprendizagem

Como destacado no tépico anterior, assim caracteriza-se a Educacio
Especial, como uma fase de grande otimismo e euforia, pois considera-
se uma época em que se abrem as primeiras escolas residenciais para os
cegos, surdos e “débeis mentais”. Pereira (1993), destaca que se acreditava
que através da Educagao Especial conseguiria, resolver a maioria dos males
provenientes da deficiéncia desses individuos.

Logo apés a Segunda Guerra Mundial, no Brasil, a Educacio
Especial se distinguiu por ampliar o nimero de institui¢des privadas,
associada ao aumento da populagio que era atendida pelo Estado, nesse
momento essa agdo se ampliou a nivel nacional, apds o surgimento dos
primeiros Servicos de Educagio Especial nas Secretarias Estaduais de
Educacao e de campanhas realizadas nacionalmente voltadas para educacio
de pessoas com deficiéncia, ligadas ao Ministério da Educagao e Cultura

(PEREIRA, 1993).

No periodo de Ditadura Militar, ampliou-se a estrutura voltada
ao atendimento excepcional da rede privada, tornando-as cada vez mais
importante dentro do contexto da Educagao Especial. Resultado dessa
influéncia resultou sua organiza¢io em todo o territério nacional, com
as APAES, Sociedades Pestalozzi de Minas Gerais e Sao Paulo e empresas
prestadoras de servigos de alto nivel, que passaram a estabelecer padroes de
qualidade relacionados a educagio do excepcional.

No final da década de 1980, o pais passou por uma reconstrugio
da democracia, ap6s grandes manifestagoes populares, pondo fim a vinte
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e um anos de ditadura militar, como resultado dessa reconstrugio foi
promulgada a Constitui¢io Federal de 1988 e o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA). Em seu artigo 208, a CF/88, estabelece a integragao
escolar como preceito constitucional, preconizando o atendimento aos
individuos que apresentam deficiéncia, preferencialmente na rede regular de
ensino, ficando assegurada a educagio como direito de todos, garantindo-
se, assim, com relacio a Educagio Especial prioridade ao atendimento do

aluno com deficiéncia no Ensino Regular (NUNES E FERREIRA, 1994).

De acordo com Giroto (2012), no ano de 2008 o MEC publicou
a “Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva da Educacio
Inclusiva”, o funcionamento da Educagio Especial nos sistemas
educacionais brasileiros passou a ser orientado por esse documento, tendo
como base educagio para a diversidade.

Nos tltimos anos, com o avanco da tecnologia e maior acessibilidade
a internet e ferramentas disponiveis no ambiente virtual, assim como a
expansio das politicas publicas de educagio inclusiva, as TIC passaram a ser
elementos imprescindiveis para implantar o sistema educacional inclusivo,
por possibilitar maior acesso as informagoes, contetidos curriculares, assim
como elaborac¢io de atividades diferenciadas que atendam as caracteristicas,
condigoes e especificidades de cada aluno (GIROTO, 2012).

Atualmente ¢é possivel verificar a presenga das TIC em quase
todas as instdncias da sociedade e, o professor niao pode evitar
que as mudancas decorrentes do uso das tecnologias interfiram
no ambiente escolar. Implicacoes culturais e técnicas estao
atingindo inevitavelmente os professores que tém de enfrentar o
medo do desconhecido e desenvolver competéncias para utilizar

adequadamente tais ferramentas. (GIROTO, 2012, p. 17).

Giroto (2012), destaca que a utilizagao das TIC se faz presente
nas escolas através do uso de softwares e recursos digitais, promovendo
assim a inclusao digital e social, constituindo-se como um incremento na
educacio, através de suas funcionalidades e amplas possibilidades de uso,
pois atua articulando o acesso, a integragio e a interagao dos alunos em sala
de aula. Importante ressaltar que nos tltimos anos é crescente o acesso de
alunos aos meios digitais e tecnoldgicos, ou seja, aos computadores, meios
de comunicagio, dentre outros que permitem conhecimento e interagio e
podem ser usados para desenvolvimento de ambientes inclusivos.

Sabe-se, conforme estabelecido pela CF/88, que a educagio é um
direito de todos, e como tal, a garantia de acesso a recursos e métodos que
a possibilitem, assim sendo, promover a inclusio e equidade aos distintos
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e diversos grupos em educagdo, consiste em inserir os alunos em espagos
académicos e sociais, € a0 mesmo tempo elaborar estratégias para permitir
condi¢des que promovam uma aprendizagem conforme as necessidades e
potencialidades de cada individuo. a partir desta andlise, o 4mbito escolar
permite adequar-se e/ou moldar-se conforme as reconfiguracoes que
surgem frente ao processo educativo, ou seja, as mudangas e transformagoes
permitidas pela utilizagao em educagio das TIC.

Conforme a Resolug¢ao n° 13 do Conselho Nacional de Educacio,
o objetivo principal da Politica de Educagao Especial, sob a perspectiva
da Educacio Inclusiva é o compromisso da Unifo em garantir a prestacio
do apoio técnico e financeiro aos sistemas publicos de ensino: Estado,
Municipios e Distrito Federal. Portanto, seguindo €sses pressupostos,
para proporcionar a acessibilidade e permanéncia no ambiente escolar do
aluno, as salas de Atendimento Educacional Especializado (AEE), precisam
ser adaptadas, bem estruturadas arquitetonicamente, com materiais
pedagdgicos diversos e professores capacitados com formagoes na drea.

O capitulo V, artigo 58 da LDB, destaca que quando necessirio,
serd prestado servicos de apoio especializado as escolas regulares para
atender as particularidades dos alunos da educacio especial. Conforme
o MEC (Ministério da Educacao), e seguindo o Programa de Educacao
Inclusiva, todas as escolas de ensino regular, devem realizar a matricula de
alunos com deficiéncia, sejam com transtornos globais de desenvolvimento
ou altas habilidades, a a0 mesmo tempo 0 MEC tem o dever de ofertar o
AEE, no qual promova o acesso e educa¢io de qualidade.

A partir dos debates a respeito da inclusao, hd um desafio diante
do ensino escolar brasileiro, para buscar solu¢oes que garantam o acesso
e a permanéncia dos alunos em suas institui¢des educacionais, por isso a
importincia da inser¢ao de tecnologias no ensino/aprendizado.

Os beneficios das tecnologias na cena contempordnea para a
educagdo

As tecnologias fazem parte do cotidiano das novas geragoes, e
estio crescendo a cada dia e se tornando uma sociedade da informacio,
e os sistemas educacionais nao podem ficar alheios a tal fato, precisam se
adaptar a essa nova realidade. Devem usar os recursos das TIC de forma
ampla a favor da educagao de todos os alunos, mas principalmente daqueles
que apresentam peculiaridades que impedem, limitam ou dificultam a sua
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aprendizagem através dos meios convencionais (GIROTO, 2012).

No Brasil, a Constitui¢ao Federal de 1988 ampara a utilizacio de
tecnologias por meio de seu Titulo VIII, que trata da Ordem Social, e
mais especificamente, do capitulo 1V, dedicado a Ciéncia e Tecnologia.
O artigo 219 da Constituigao estabelece claramente o incentivo e o
desenvolvimento cultural, socioeconémico, o bem-estar da populagao e a
autonomia tecnoldgica como diretrizes fundamentais nesse contexto.

A pandemia de COVID-19 trouxe a tona a importincia das
tecnologias para a educagdo. Segundo Giroto (2012), essa crise evidencia
uma nova realidade educacional, na qual a modernizacio busca aprimorar
e qualificar o processo de ensino e aprendizagem. Estamos testemunhando
a transicao dos recursos tradicionais para os contemporineos, os quais
incluem computadores, internet, Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVAs), Softwares Educacionais e a produgao de Objetos de Aprendizagem
(OAs).

Métodos e estratégias sao sempre ajustados a realidade do momento,
pois o ser humano, apesar de preservar suas caracteristicas fisicas
e bioldgicas, no que diz respeito a drea social, estd em constante
evolugio. A sociedade, por diversas razdes, requer e desenvolve
novas tecnologias, que dependem e a0 mesmo tempo se aplicam nas
multiplas 4dreas do conhecimento. Nenhuma drea do conhecimento
humano pode prescindir das tecnologias, quaisquer que sejam elas.
Em algum momento, quando menos se espera, acabam por ser tteis.
Particularmente, no caso da Educacio, nio ¢ diferente, nela, mais
do que em qualquer outra 4rea, nao se podem dispensar as novas
tecnologias que surgem continuamente (CURCIO E BARROS,
2017).

O uso das Tecnologias de Informagao e Comunica¢ao (TIC) na
escola estd gradualmente se disseminando, especialmente nas priticas
pedagdgicas adotadas em sala de aula pelos professores. Entretanto, apesar
desse avango, a maioria dos cursos de Pedagogia ainda nao incorporou esse
contetdo importante em sua matriz curricular. Como resultado, tanto os
professores quanto os milhares de académicos em formagio nio possuem
um conhecimento aprofundado sobre o uso das TIC na pritica pedagdgica.
Como observado por Giroto (2012), “apesar de muitas escolas publicas
receberem recursos e instrumentos tecnoldgicos diversos do Estado, muitos
gestores e professores ainda nao dominam sua utilizagao” (p. 18).

Segundo Curcio e Barros (2017), uma abordagem inclusiva requer
a promocao de uma aprendizagem significativa, contextualizada e atrativa,
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com o objetivo de situar o aluno com necessidades educacionais especiais
em seu ambiente e contexto. E fundamental valorizar suas habilidades,
oferecendo oportunidades para aprender, interagir, criar, pensar e ter acesso
as tecnologias que possam ajudar a superar as barreiras enfrentadas devido
as suas limitagoes.

Nas concepgoes de Fernandes ez a/., (2024), as metodologias ativas
emergem como agentes de mudanga significativa no contexto educacional
contemporaneo, promovendo uma abordagem mais participativa e
centrada no aluno. Em contraste com o modelo tradicional de transmissao
de conhecimento, essas abordagens pedagdgicas estimulam efetivamente a
construgao ativa do saber. Em um contexto de transformacoes profundas
na educagio, as instituicdes de ensino enfrentam o desafio de reavaliar
suas prdticas pedagégicas e métodos de aprendizagem, principalmente
considerando a educagao inclusiva.

No contexto da redefini¢ao educacional, as metodologias ativas sao
reconhecidas como estratégias pedagdgicas fundamentadas na participagio
ativa dos alunos durante o processo de aprendizagem. Esse paradigma
vai além da simples absor¢ao de informagoes, promovendo autonomia e
protagonismo dos estudantes. Ao envolver os alunos de forma ativa, essas
metodologias nao apenas transformam a dinimica da sala de aula, mas
também criam um ambiente propicio para o desenvolvimento integral dos
alunos, em consonancia com as demandas contemporineas da educagio
(Fernandes ez al., 2024).

As metodologias ativas abrangem uma variedade de abordagens
pedagdgicas que vao além do ensino expositivo tradicional, promovendo
uma interagio mais dindmica entre educadores e alunos. Seu objetivo
principal ¢ fomentar o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
emocionais e sociais, alinhando-se 4 visao contemporinea de uma
educagao holistica. Ao priorizar a participagao ativa dos alunos, essas
metodologias nao apenas buscam a simples absor¢ao de informagées, mas
também promovem ativamente a andlise critica, a resolu¢ao de problemas
e a aplicagio prética do conhecimento (Fernandes ez al., 2024).

Fica a cargo do professor, fazer uso dos meios e instrumentos
mais diversos que estd a sua disposi¢ao, de forma responsivel e criativa,
respeitando as diferencas de cada aluno e aproximando-os uns dos outros
e a realidade que os cercam. O uso das TIC através da prética docente ja é
frequente na cena contemporinea, com o avango do isolamento social no
periodo que compreendeu a pandemia de COVID-19, aulas remotas se
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tornaram comuns.

Consideracoes finais

Apbs a realizagao deste estudo, é evidente a importancia do uso das
Tecnologias na promocao da educagio inclusiva de criancas e adolescentes
no ensino regular. A revisao bibliografica realizada ao longo do estudo
revelou uma notdvel evolugao no sistema educacional brasileiro ao longo
dos anos, especialmente no que diz respeito as conquistas na drea da
educacio inclusiva, incluindo marcos como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao. No entanto, fica claro que a educagio brasileira ainda necessita
de uma aten¢io maior por parte do Estado, especialmente diante das
complexidades sociais presentes.

Além disso, realizamos uma breve contextualiza¢io histérica sobre
a pessoa com deficiéncia, desde os periodos mais remotos até a garantia
da educagao inclusiva no Brasil. Destacamos os impactos significativos
dessa trajetéria na inclusao desses individuos na escola regular, ressaltando
a importincia do ensino AEE (Atendimento Educacional Especializado)
nesse processo.

De acordo com os autores abordados neste estudo, a educacao
¢ um direito social bédsico e universal, e as Tecnologias de Informacio e
Comunicag¢iodesempenham um papel crucial nesse contexto, especialmente
na sociedade globalizada atual. As TIC’s nao apenas complementam,
mas transformam a prédtica pedagdgica, particularmente no contexto da
educagio inclusiva. O continuo desenvolvimento dos recursos digitais ¢ o
acesso cada vez maior as TIC tém um impacto significativo na promogao
de uma educagio mais equitativa e inclusiva para todos os alunos. No
entanto, ¢ fundamental que essas tecnologias sejam utilizadas de forma
consciente e eficaz, levando em consideragio as necessidades individuais
dos alunos e promovendo uma verdadeira inclusio educacional.
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Introducao

Asntegragéo da tecnologia no ambiente educacional destacou-
e como um elemento transformador nas prdticas de ensino
e aprendizagem. Este movimento propiciou o surgimento de novas
abordagens pedagégicas que buscaram nio apenas a transmissio de
conhecimento, mas também o desenvolvimento de habilidades criticas
nos estudantes. Nesse contexto, o letramento critico surgiu como um
conceito fundamental, enfatizando a capacidade de analisar, avaliar e criar
informagdes de maneira reflexiva. A presente pesquisa focou em como
a tecnologia poderia ser empregada como ferramenta para promover o
letramento critico na educagio, explorando as potencialidades e desafios
dessa integragao.

A justificativa para a escolha deste tema residiu na observagao
de que, apesar do crescente uso de tecnologias digitais em salas de aula,
poucos foram os esforgos para entender como essas ferramentas poderiam
ser efetivamente utilizadas para fomentar um pensamento critico entre os
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alunos. A necessidade de desenvolver tal competéncia no século XXI foi
indiscutivel, dada a vasta quantidade de informagoes e a velocidade com
que foram disseminadas por meio de plataformas digitais. Assim, investigar
a relagao entre tecnologia e letramento critico tornou-se essencial para
otimizar praticas pedagdgicas que preparassem os estudantes para enfrentar
os desafios da sociedade contemporinea.

Diante disso, surgiu a problematiza¢io central deste estudo: de
que forma as tecnologias digitais poderiam ser estrategicamente aplicadas
no ambiente educacional para estimular e desenvolver habilidades de
letramento critico nos estudantes? Esta questao convidou a reflexdo sobre
as metodologias de ensino atuais e sugeriu a necessidade de reavaliar e
adaptar as estratégias pedagdgicas para incorporar de maneira eficaz o
uso de tecnologias digitais com o objetivo de promover um pensamento
critico, reflexivo e analitico.

Os objetivos desta pesquisa foram, portanto, identificar e analisar
estratégias pedagdgicas que utilizaram tecnologias digitais para promover
o letramento critico, avaliar os impactos dessas prdticas no processo de
aprendizagem dos estudantes e propor diretrizes para o desenvolvimento
e implementagio de atividades educacionais que integrassem tecnologia
e letramento critico de forma efetiva. Por meio deste estudo, buscou-se
contribuir para o aprimoramento das préticas pedagdégicas, oferecendo
aos educadores ferramentas e conhecimentos necessdrios para explorar o
potencial das tecnologias digitais no fomento de um pensamento critico,
preparando os estudantes de maneira mais eficiente para os desafios da era
digital.

Segue por um referencial teérico que fundamenta a investigagao
nas discussdes académicas existentes sobre o tema. A metodologia
adotada para a revisao de literatura ¢ entdo detalhada, proporcionando
transparéncia sobre o processo de coleta e andlise de dados. Os resultados
sao apresentados em uma sequéncia légica, come¢ando com uma discussao
sobre o letramento critico, sua importincia na formagio do individuo na
sociedade atual e a evolucio da tecnologia na educacio. Posteriormente,
aborda-se a relago sinérgica entre letramento critico e tecnologia, ilustrada
por préticas pedagdgicas inovadoras e estudos de caso concretos que
demonstram a aplicabilidade dos conceitos discutidos. O texto conclui
com sugestoes para futuras pesquisas, destacando dreas que permanecem
inexploradas e oferecendo direcoes para estudos subsequentes.
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Referencial tedrico

O referencial teérico deste estudo é estruturado de maneiraa oferecer
ao leitor uma base tedrica coesa sobre a interac¢io entre letramento critico e
a incorporacio de tecnologias na educagio. Inicialmente, apresenta-se uma
revisao dos conceitos fundamentais de letramento critico, discutindo suas
origens, evolugao e relevincia no contexto educacional contemporineo.
Em seguida, explora-se o papel das tecnologias digitais no ambiente de
aprendizagem, examinando tanto as oportunidades que estas oferecem
para o desenvolvimento de habilidades criticas quanto os desafios que
seu uso impoe. A relacio entre letramento critico e tecnologia é analisada
através de um exame das priticas pedagégicas que buscam integrar esses
dois elementos de forma eficaz, destacando exemplos especificos e estudos
de caso que ilustram essa integracio na prdtica.

Letramento critico

A conceituagio tedrica de letramento critico tem sido objeto de
estudo por diversos académicos que buscam compreender a sua esséncia
e aplicabilidade no contexto educacional. O letramento critico refere-se
a habilidade de ler, interpretar e questionar os diversos textos e midias,
considerando nao apenas o contetido explicito, mas também as intengdes
subjacentes e os contextos sociais, econdmicos e politicos em que sio
produzidos. Segundo Barboza e Almeida (2019), o letramento critico
“envolve a compreensao critica dos meios de comunicagao, as tecnologias
de informagao e os textos culturais” (p. 6), implicando uma postura ativa e
questionadora por parte dos leitores e espectadores.

A evolugao do conceito de letramento critico ao longo do tempo
revela uma expansio de seu escopo, passando da simples andlise textual para
incluir a capacidade de interagir com a informagio de maneira reflexiva
e questionadora em um ambiente cada vez mais digitalizado. Ferreira e
Santos (2018) destacam que o letramento critico no contexto atual deve
abranger “a habilidade de utilizar dispositivos méveis, como smartphones,
de forma critica e reflexiva, principalmente em ambientes de aprendizagem”
(p. 260). Este ponto de vista sugere uma transicao do foco exclusivo no
texto impresso para uma compreensao que abarca as tecnologias digitais

e sua influéncia na forma como acessamos e interpretamos informagoes.
Moreira-Leite (2014) afirma:
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Considerando a importancia do desenvolvimento de habilidades
criticas na atualidade, é imprescindivel que as praticas pedagdgicas
incorporem nio apenas a andlise critica de textos tradicionais, mas
também a de contetdos digitais e multimidia. O letramento critico,
portanto, deve ser entendido como uma competéncia que capacita
os individuos a se posicionarem de forma critica perante qualquer
tipo de informacio, seja ela veiculada por meio de livros, jornais,
televisdo, internet ou outras midias digitais (p. 67).

Esta reflexdo corrobora a ideia de que o letramento critico se adapta
e evolui em resposta as mudangas tecnoldgicas e culturais na sociedade,
enfatizando a necessidade de educadores e estudantes desenvolverem
habilidades que transcendem a compreensao literal de textos. A evolugio
do letramento critico reflete, portanto, uma resposta aos desafios impostos
pela sociedade da informagao, onde a capacidade de analisar e questionar
criticamente as informagoes torna-se essencial para a participagio ativa e
consciente dos individuos.

A importancia do letramento critico para a formagdo do
individuo na sociedade atual

O letramento critico desempenha um papel fundamental na
formagao do individuo na sociedade atual, preparando-o para enfrentar
um mundo cada vez mais inundado por informacoes de diversas fontes
e por vezes contraditdrias. A capacidade de analisar, questionar e refletir
sobre as informagdes recebidas é essencial para a participagio ativa
e responsivel na sociedade. Rodrigues ¢ Motter (2014) enfatizam a
relevincia do letramento critico ao declarar que “a literatura e as tecnologias
digitais, quando integradas ao ensino de lingua inglesa, proporcionam aos
estudantes ferramentas para compreender e questionar o mundo ao seu
redor” (p. 122). Esta perspectiva ressalta a importincia de habilidades
criticas na navegagao pelo ambiente digital e na interpretagao de contetidos
multimidia.

A importancia do letramento critico estende-se além da capacidade
de leitura critica, influenciando a forma como os individuos interagem uns
com os outros e participam das esferas social, poh’tica e econdmica. Em um
contexto marcado pela ripida disseminagao de informagoes e pela presenca
constante de midias sociais, o letramento critico torna-se uma competéncia
indispensdvel. Hibarino e Nodari (2015) ilustram essa necessidade:
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A integracao do texto literdrio e da tecnologia na sala de aula, voltada
para a promogio do letramento critico, equipa os alunos com as
habilidades necessdrias para nao apenas compreenderem textos em
inglés como lingua internacional, mas também para se engajarem
de maneira critica com uma variedade de discursos presentes em
sua vida cotidiana. Essa abordagem educacional, centrada no
aluno, permite que eles ndo s6 interpretem o mundo de forma mais
consciente, mas também atuem nele de maneira informada e critica
(p. 143).

O trecho destaca a importincia de empregar estratégias educacionais
que promovam o letramento critico, enfatizando o papel do educador na
preparagao dos estudantes para uma participagio consciente e critica na
sociedade. O letramento critico, portanto, ¢ visto no apenas como uma
habilidade académica, mas como uma competéncia vital que habilita os
individuos a decifrar a complexidade das informagdes que os cercam,
contribuindo para a formagao de uma cidadania ativa e responsdvel.

Tecnologia na educagdo

A inclusao da tecnologia na educagao tem sido uma trajetéria de
constante evolugdo e adaptagio, marcada tanto por desafios quanto por
oportunidades significativas para o ensino e a aprendizagem. O panorama
histérico dessa inclusao revela uma progressao desde o uso de meios simples,
como slides e retroprojetores, até a integragio de tecnologias digitais
avangadas, como tablets, smartphones e plataformas de aprendizagem
online. Esta transicio reflete nio apenas os avangos tecnoldgicos, mas
também uma mudan¢a na percepcio sobre o papel da tecnologia na
educagao.

As tecnologias digitais, ao serem incorporadas como ferramentas
de ensino-aprendizagem, proporcionam uma série de beneficios, incluindo
maior acessibilidade ao contetdo, personalizacio da aprendizagem e a
possibilidade de interagdes dindmicas entre alunos e professores. Ferreira e
Santos (2018) destacam que”a inovagio no ensino por meio de letramento
critico no smartphone em sala de aula possibilita uma aprendizagem mais
interativa e engajada, alinhada 4s demandas da sociedade contemporanea”
(p.261). Este ponto de vista sublinhaa relevincia de adaptar as metodologias
pedagdgicas para incorporar as tecnologias digitais de maneira eficaz,
visando melhorar a qualidade e a eficiéncia do processo educativo.

Entretanto, a incorporagio da tecnologia na educagio também
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apresenta desafios. Um deles é a necessidade de garantir o acesso equitativo
as ferramentas tecnoldgicas para todos os alunos, evitando aprofundar as
desigualdades existentes. Além disso, a formagio de professores para o
uso pedagdgico das tecnologias digitais surge como um aspecto critico,
exigindo investimentos continuos em capacitacao profissional. Moreira-
Leite (2014) observa:

O letramento critico, por meio da proposta de uso do Facebook nas
aulas de lingua inglesa, exemplifica como as tecnologias digitais
podem transcender o papel de meros facilitadores do acesso ao
contetdo, transformando-se em poderosos aliados na promogio
de uma educagio que prepara o aluno para uma participagio
ativa e reflexiva na sociedade digital. Contudo, essa transformacio
pedagégica requer uma revisao dos curriculos, das préticas docentes
e da infraestrutura tecnolégica das institui¢des de ensino, a fim
de maximizar os beneficios educacionais das tecnologias digitais e
minimizar as barreiras a sua implementagio efetiva (p. 69).

A inclusao da tecnologia na educacio, portanto, abre um leque de
possibilidades para inovar e enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.
Ao mesmo tempo, exige uma abordagem cuidadosa e estratégica para
superar os desafios inerentes e aproveitar plenamente as oportunidades que
as tecnologias digitais oferecem.

Metodologia

A metodologia empregada nesta pesquisa constituiu-se de uma
revisio de literatura, procedimento sistemdtico para a identificagio,
selecdo e andlise critica de documentos publicados que se relacionam ao
tema investigado. A revisao de literatura permitiu ao pesquisador obter
uma compreensio sobre o estado anterior do conhecimento no campo de
estudo, identificar lacunas existentes na pesquisa e estabelecer o contexto
tedrico para o trabalho.

Para a coleta de dados, realizou-se uma busca extensiva em bases
de dados académicas, periddicos especializados e publicagoes cientificas
relevantes para o tema. Essa busca foi orientada por palavras-chave e
expressdes que abrangeram os conceitos centrais da pesquisa, como
“letramento critico”, “tecnologia na educagio” e “préticas pedagdgicas
digitais”. A selecio dos documentos baseou-se em critérios de inclusao
claros, tais como relevincia para a temdtica, qualidade académica, data de
publicagao recente e contribui¢do significativa para o campo de estudo.
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Deu-se preferéncia a estudos empiricos, revisdes tedricas e andlises de caso
que apresentaram evidéncias sobre a aplicagao e os efeitos da tecnologia no
desenvolvimento do letramento critico.

Apésacoleta, seguiu-se paraa andlise dos dados, a qual foi conduzida
por meio de uma leitura critica e sistemdtica dos materiais selecionados.
Nesta etapa, buscou-se compreender as principais descobertas, metodologias
utilizadas e conclusoes dos autores em relacio ao uso da tecnologia para
fomentar o letramento critico na educagao. Destacaram-se as tendéncias
observadas, as préticas pedagdgicas identificadas e os resultados alcancados
em diferentes contextos educacionais.

A sintese das informagoes coletadas e analisadas foi apresentada
de maneira que evidenciou as relagdes entre os estudos revisados, as
contribui¢des para o campo de pesquisa e as implicagdes prdticas para
educadores e formuladores de politicas educacionais. A revisao de literatura,
assim, forneceu uma base tedrica para a compreensao do papel da tecnologia
na promoc¢io do letramento critico, apoiando o desenvolvimento de
recomendagdes fundamentadas para a prdtica pedagdgica e futuras
investigagoes na drea.

7

O Quadro 1 ¢ apresentado a seguir para fornecer uma visao
organizada das principais contribui¢oes dos autores referenciados neste
estudo, detalhando suas perspectivas sobre a integracio de letramento
critico e tecnologia na educacio. Este quadro sintetiza os titulos dos
trabalhos, os anos de publicagao e os principais achados ou argumentos
propostos por cada autor, oferecendo assim uma referéncia rdpida e direta
as evidéncias que sustentam a discussao em curso.

Quadro 1: Referéncias sobre letramento critico e tecnologia na educacio

Autor(es) Titulo Ano
MOREIRA-LEITE Letramento critico: uma proposta de uso do Facebook | 2014

nas aulas de lingua inglesa
RODRIGUES; MOTTER | Brave new world: literatura e tecnologias digitais no 2014

ensino de lingua inglesa

HIBARINO; NODARI Dossié Especial: Experiéncias do PIBID na formagao | 2015

(Orgs.) inicial e continuada de professores de linguas
estrangeiras
FERREIRA; SANTOS Inovagio no ensino: letramento critico no smartphone | 2018

em sala de aula de lingua portuguesa

BARBOZA; ALMEIDA Rddio Indigena Web: Etnomidia na construgio de um | 2019
letramento critico

Fonte: Autoria Prépria.
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Ressalta que a andlise dessas referéncias permitiu identificar
tendéncias comuns e diferencas significativas nas abordagens sobre o
letramento critico ¢ o uso da tecnologia na educagio. A compilagio
desses dados em um dnico quadro nao apenas facilitou a consulta e a
comparagio entre os estudos, mas também sublinhou a complexidade do
tema investigado. A diversidade de perspectivas e a evolugao das priticas
pedagdgicas refletidas nas contribui¢ées dos autores enfatizaram a dindmica
da drea de estudo e a importincia de continuar explorando a interacio
entre tecnologia e letramento critico em contextos educacionais variados.

Resultados e discussao

A seguir, é apresentada uma nuvem de palavras derivada da
andlise dos termos mais frequentemente mencionados nos documentos
selecionados para este estudo. Esta visualizacio grafica destaca as palavras-
chave que emergem com maior destaque na literatura sobre letramento
critico e tecnologia na educagao, oferecendo uma representagao imediata
das temdticas centrais e dos conceitos que permeiam o campo de
investigagao. A inclusao desta nuvem de palavras visa proporcionar uma
compreensao intuitiva das énfases colocadas nas discussoes académicas e
préticas pedagdgicas abordadas pelos autores referenciados, facilitando a
identificagdo de padroes e dreas de foco predominantes na pesquisa atual.

Figura 1: Letramento Critico e Tecnologia

Nuvem de PaIavras- Letramento Critico e Tecnologia
PIBID

%Experlenuasl Dossiée
C r l] ( O Radio
sala

Etnomi dl e IInovagaouma Web
cens1ln
LL proposta portuguesa

professores

(‘U inicial WOI"
new e ,

r uso l g e S a =
S: construgio, tecnologias continuada 50
e
£ formacio digitais ¢

Fonte: Autoria Prépria.



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 83

A representagao visual facilitou o reconhecimento das conexdes entre
letramento critico e tecnologia na educagio, assim como a prevaléncia de
determinados temas e conceitos dentro do corpus de literatura examinado.
A anidlise dessa nuvem permitiu uma reflexao imediata sobre a relevincia
de certos termos e a possivel existéncia de lacunas na pesquisa existente,
sugerindo diregbes para futuras investigagoes. Ao destacar visualmente
os termos mais recorrentes, a nuvem de palavras nio apenas acrescentou
a andlise textual, mas também serviu como um ponto de partida para
discussoes sobre as tendéncias atuais e os desafios emergentes no campo do
letramento critico e da integragao tecnolégica na pritica educativa.

Letramento critico e tecnologia: uma relagdo sinérgica

A relagao entre letramento critico e tecnologia configura-se como
uma interacao sinérgica, onde a utilizagao de recursos tecnolégicos no
ambiente educacional potencializa o desenvolvimento de habilidades
criticas nos alunos. Esta cooperagao é evidenciada através de exemplos
préticos e tedricos que demonstram como a tecnologia pode ser um veiculo
para o letramento critico, promovendo uma aprendizagem mais engajada
e reflexiva.

Um exemplo notdvel da aplicagio da tecnologia para fomentar o
letramento critico ¢ destacado por Barboza e Almeida (2019), que exploram
o uso de uma rddio indigena web como meio de etnomidia na construgio
de um letramento critico. Os autores afirmam que:

A iniciativa da rddio indigena web representa um espaco de expressao
cultural e linguistica, onde a tecnologia serve como ferramenta
para o exercicio do letramento critico, permitindo aos alunos uma
reflexao sobre sua propria cultura e a dos outros (p. 5).

Este exemplo ilustra como a tecnologia pode ser empregada para
criar ambientes de aprendizagem que valorizam a diversidade cultural e
promovem a reflexio critica.

Adicionalmente, a andlise das Referéncias selecionadas revela
uma concordincia sobre a importincia de integrar tecnologias digitais
nas priticas pedagbgicas como forma de estimular o pensamento
critico. Ferreira e Santos (2018) discutem a inovagio no ensino através
do letramento critico com o uso de smartphones, ressaltando que “o
emprego de dispositivos méveis em sala de aula estimula uma interagio
mais dinimica e participativa, contribuindo para o desenvolvimento de
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um letramento critico orientado para a era digital” (p. 260). Hibarino e
Nodari (2015) articulam que:

A implementacio do PIBID na formagao de professores de linguas
estrangeiras, ao incorporar o texto literdrio aliado a tecnologia, nao
apenas enriquece o repertério pedagdgico dos futuros educadores,
mas também estabelece um modelo de ensino que privilegia o
letramento critico. Ao integrar anilises literdrias com o uso de
tecnologias digitais, os alunos sio convidados a questionar e
interpretar textos dentro de um contexto globalizado, preparando-
os para uma compreensdo das dinimicas culturais e sociais que
influenciam a comunicagiao humana (p. 142).

Este trecho sublinha a capacidade da tecnologia de ampliar os
horizontes do letramento critico, transformando a sala de aula em um
espago de didlogo intercultural e anélise critica. Portanto, a intera¢ao entre
letramento critico e tecnologia nao apenas facilita o acesso a uma variedade
de textos e recursos, mas também incentiva uma postura questionadora e
reflexiva, essencial para a formagao de cidadaos conscientes e participativos
na sociedade contemporinea.

Discussao sobre praticas pedagogicas inovadoras que
integram letramento critico e uso de tecnologia

A integracao do letramento critico e do uso de tecnologia nas
préticas pedagdgicas representa uma abordagem inovadora na educagio,
visando equipar os estudantes com as competéncias necessdrias para
navegar e interpretar de forma critica o vasto mundo da informagio
digital. As préticas pedagdgicas que abragam essa integragao destacam-se
por promover um ambiente de aprendizado mais interativo, reflexivo e
engajado, onde os alunos sao incentivados a questionar, analisar e criar
contetdo de maneira critica e consciente.

Um exemplo ilustrativo dessa abordagem ¢ o uso de dispositivos
moveis em sala de aula, conforme discutido por Ferreira e Santos (2018).
Eles observam que “a utilizagao de smartphones em sala de aula, sob uma
perspectiva de letramento critico, potencializa a interagao dos alunos
com diversos tipos de textos e midias, favorecendo uma postura ativa
na construgdo do conhecimento” (p. 256). Este comentdrio sublinha
como as tecnologias digitais podem ser empregadas para fomentar uma
aprendizagem ativa e critica, alinhada com as exigéncias da sociedade
contemporanea.



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 85

Ademais, a implementagio de projetos que utilizam a internet
e plataformas digitais para explorar temas culturais e sociais oferece aos
alunos a oportunidade de desenvolver um pensamento critico sobre
questoes relevantes. Barboza e Almeida (2019) exemplificam essa pratica
ao descrever a experiéncia com a Radio Indigena Web, destacando que
“a iniciativa permitiu aos alunos explorar e refletir sobre sua identidade
cultural e a dos outros, utilizando a tecnologia como meio para promover
uma consciéncia social e cultural” (p. 11). Moreira-Leite (2014) articula
que:
O uso do Facebook como ferramenta pedagdgica nas aulas de lingua
inglesa demonstra como as redes sociais podem ser integradas ao
curriculo para promover o letramento critico. Ao incentivar os alunos
a analisar e discutir contetidos publicados online, esta abordagem
pedagdgica nio somente estimula o desenvolvimento de habilidades
linguisticas e criticas, mas também prepara os estudantes para uma
participagdo mais consciente e questionadora nas plataformas
digitais. Tal prédtica reflete um movimento em direcio a uma
educagio que valoriza a capacidade de pensar criticamente sobre as
informacoes e interagdes online (p. 63).

Esta citacao destaca a relevincia de adotar prdticas pedagdgicas
que integram letramento critico e tecnologia de maneira criativa e efetiva,
mostrando como o ambiente digital pode ser um campo fértil para o
desenvolvimento de habilidades criticas. Portanto, ao incorporar essas
préticas inovadoras, os educadores podem melhor preparar os estudantes
para os desafios e oportunidades da era digital, promovendo uma educacio
que transcende o tradicional e abraca as potencialidades do mundo
conectado.

Estudos de caso e aplicagbes prdticas

Dentro do escopo da integragao entre letramento critico e tecnologia
na educacio, diversos estudos de caso e aplicacoes préticas foram explorados
nas referéncias fornecidas, demonstrando a eficdcia de tais abordagens no
ambiente educacional. Esses exemplos praticos oferecem compreensoes
sobre como as tecnologias digitais podem ser empregadas para enriquecer
as prdticas pedagdgicas e promover o desenvolvimento de habilidades de
letramento critico nos alunos.

Um estudo de caso notdvel mencionado por Barboza e Almeida
(2019) envolve o projeto da Rddio Indigena Web, que exemplifica o
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uso da tecnologia para fomentar nio apenas o letramento critico, mas
também a conscientizagao cultural. Eles detalham como “a experiéncia
permitiu aos alunos explorar a diversidade cultural por meio da criagio de
contetdo para a rddio, promovendo uma reflexao critica sobre questdes de
identidade, diversidade e representagao” (p. 8). Este caso ilustra o potencial
da tecnologia como um meio para engajar os alunos em discussoes
significativas sobre temas sociais relevantes, incentivando-os a examinar
criticamente as narrativas culturais.

Outro exemplo pritico ¢ fornecido por Ferreira e Santos (2018),
que discutem o uso de smartphones em sala de aula como uma ferramenta
para o letramento critico. Eles destacam que “a utiliza¢ao de aplicativos
e recursos online em dispositivos méveis permite aos alunos investigar e
analisar informagoes em tempo real, estimulando o desenvolvimento de
uma postura questionadora e critica’ (p. 253). Esse exemplo sublinha
a importancia de incorporar tecnologias moveis no processo educativo,
aproveitando sua ubiquidade e as capacidades multifuncionais para
enriquecer a experiéncia de aprendizagem. Moreira-Leite (2014) afirma
que:

A implementagao de uma unidade diddtica que utiliza o Facebook
para discutir temas contemporineos em aulas de lingua inglesa
mostrou-se uma estratégia eficaz para desenvolver habilidades de
letramento critico entre os alunos. Ao analisar e debater artigos,
videos e postagens relacionadas a questdes globais, os estudantes
foram capazes de aplicar habilidades criticas na avaliagio de
fontes, identificagdo de vieses e construgio de argumentos bem
fundamentados. Essa abordagem pedagdégica nio somente
incentivou uma maior interacio e colaboracio entre os alunos,
mas também promoveu uma compreensio dos tépicos discutidos,
evidenciando o papel vital da tecnologia em facilitar um ambiente
de aprendizado mais dinAmico e participativo (p. 59).

Estes estudos de caso e exemplos préticos ilustram como a
integragio de tecnologia e letramento critico nas priticas pedagdgicas
pode transformar o processo de aprendizagem, tornando-o mais relevante,
interativo e reflexivo. Ao adotar tais abordagens, educadores podem
oferecer aos alunos as ferramentas necessdrias para navegar de forma critica
no mundo digital, preparando-os para se tornarem cidadaos informados e
ativos na sociedade contemporénea.
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Sugest(")es para futuras pesquisas no campo

Considerando as andlises e descobertas apresentadas nas referéncias
examinadas, fica evidente que a integragio do letramento critico com
a tecnologia na educacio abre novas avenidas para a investigagao. Para
expandir o entendimento e a aplicacio prética desses conceitos, sugere-se
que futuras pesquisas no campo possam abordar diversas dreas de interesse.

Uma 4rea promissora para investigagio futura envolve a avaliacio
longitudinal dos efeitos da integragio de tecnologia e letramento critico
sobre o desempenho e engajamento dos estudantes. Tal como Barboza e
Almeida (2019) sugerem, a anilise do impacto de projetos como a Rddio
Indigena Web em uma amostra maior e ao longo do tempo poderia fornecer
compreensdes sobre como tais praticas influenciam a compreensio e a
apreciagao da diversidade cultural entre os alunos.

Além disso, Ferreira e Santos (2018) destacam a importincia de
explorar o uso de smartphones em sala de aula. Baseando-se nesta sugestao,
pesquisas futuras poderiam se concentrar em identificar estratégias
especificas que maximizem o potencial dos dispositivos méveis para
promover o letramento critico, incluindo o desenvolvimento e a avaliagao
de aplicativos educacionais destinados a esse fim.

Outra sugestao para pesquisa, derivada do trabalho de Moreira-Leite
(2014), envolve o exame das redes sociais como ferramentas pedagdgicas,
dessa forma:

Ao integrar o Facebook em atividades de aprendizagem de linguas,
observou-se nao apenas um aumento na motivagao dos alunos, mas também
uma melhoria significativa na sua capacidade de analisar criticamente
contetdos de midia. Estes resultados sugerem que as plataformas de midia
social, quando utilizadas de maneira estruturada e orientada, podem servir
como poderosos veiculos para o desenvolvimento do letramento critico.
Assim, estudos futuros poderiam se concentrar em comparar a eficicia de
diferentes plataformas de midia social em promover habilidades criticas,
bem como investigar as melhores praticas para a sua implementa¢ao em
ambientes educacionais variados (p. 60).

Esta citagdo ressalta o potencial das midias sociais como meio
de promover o letramento critico, sugerindo a necessidade de pesquisas
adicionais que explorem como diferentes plataformas podem ser mais
eficazmente incorporadas ao curriculo educacional.
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Finalmente, a evolugao constante da tecnologia digital apresenta
um desafio continuo para educadores e pesquisadores, tornando essencial a
realizagao de estudos que acompanhem as tlltimas tendéncias tecnolégicas e
seu impacto no letramento critico. Investigar como as inovagoes emergentes,
como a realidade aumentada e a inteligéncia artificial, podem ser utilizadas
para enriquecer as praticas pedagdgicas relacionadas ao letramento critico
ofereceria contribui¢des significativas ao campo da educagio.

Essas sugestdes para futuras pesquisas nio apenas visam ampliar
o conhecimento existente, mas também estimular o desenvolvimento de
estratégias inovadoras para a integracio efetiva do letramento critico e da
tecnologia na educagio, preparando os alunos para os desafios do século

XXI.

Consideracgoes finais

A investigagao sobre a intersecio do letramento critico e da
tecnologia na educagio revela um campo dindmico e em evolugio, essencial
para preparar os estudantes para os desafios da sociedade contemporanea.
Este estudo demonstrou como a integragao cuidadosa da tecnologia pode
enriquecer o processo educacional, promovendo habilidades de letramento
critico necessdrias para uma andlise reflexiva e critica da informagao.
Através da andlise das referéncias selecionadas, surgiram exemplos préticos
e tedricos que ilustram o potencial dessa integracio para transformar o
ambiente de aprendizagem.

Os estudos de caso discutidos ao longo deste trabalho, como a
implementagio da Rddio Indigena Web e o uso de smartphones e redes
sociais em sala de aula, destacam priticas inovadoras que utilizam a
tecnologia para fomentar uma participagio ativa dos estudantes no seu
proprio processo de aprendizagem. Essas priticas nao apenas facilitam o
acesso a uma variedade de recursos educacionais, mas também promovem
uma abordagem pedagdgica que valoriza a interagao, a colaboragao e a
reflexdo critica.

Entretanto, apesar dos avangos observados, este estudo também
identificou desafios significativos, incluindo a necessidade de garantir
acesso equitativo as tecnologias digitais e de prover formagao adequada aos
educadores para o uso efetivo dessas ferramentas no contexto educacional.
A supera¢io desses desafios requer um compromisso continuo das
institui¢cdes de ensino, dos formuladores de politicas e da comunidade
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educacional como um todo, para investir em recursos tecnoldégicos e em
programas de desenvolvimento profissional que estejam alinhados com as
necessidades pedagdgicas contemporineas.

As sugestoes para futuras pesquisas apresentadas enfatizam a
importincia de continuar explorando a relagio entre letramento critico
e tecnologia, com um foco particular em avaliar o impacto a longo prazo
dessas prdticas pedagdgicas na formacio dos estudantes. Investigar como
novas tecnologias emergentes podem ser utilizadas para apoiar o letramento
critico ¢ igualmente essencial, 4 medida que avangamos em dire¢ao a uma
integragao da tecnologia no processo educacional.

Em conclusdo, este estudo reforca a ideia de que a tecnologia,
quando utilizada de maneira estratégica e reflexiva, tem o potencial de
ser um recurso poderoso para o desenvolvimento do letramento critico.
As prdticas pedagbgicas que integram eficazmente o letramento critico
e a tecnologia nio apenas enriquecem a experiéncia de aprendizagem
dos alunos, mas também os preparam para se tornarem cidadaos mais
informados, reflexivos e participativos. A medida que avangamos, é
imperativo que continuemos a explorar e a expandir as fronteiras desse
campo, visando maximizar o potencial educacional da tecnologia para o
beneficio dos estudantes em todo o mundo.
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Capitulo 8
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Introducao

ensino tem passado por transformagdes significativas ao

longo das dltimas décadas, com especial atengao ao papel da
tecnologia e das metodologias ativas na formacio de estudantes capazes de
enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais interconectado. Dentre
estas metodologias, destaca-se a Instru¢do Entre Pares, desenvolvida
inicialmente nas salas de aula universitdrias e que agora se expande para
diversos niveis educacionais, incorporando tecnologias emergentes para
enriquecer o processo de aprendizagem.

A relevancia de investigar a Instrugio Entre Pares reside na
necessidade de adaptar praticas educacionais tradicionais a um contexto
onde o0 aluno nio é mais um receptor passivo de conhecimento. A crescente
demanda por habilidades como pensamento critico, resolugao de problemas
e capacidade de colaboragao no ambiente de trabalho moderno exige um
modelo educacional que promova essas competéncias de forma efetiva.
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Além disso, o aumento do acesso a tecnologia educacional nas escolas cria
um ambiente propicio para integrar essas metodologias ativas, fazendo
com que o estudo de sua aplicagao se torne essencial para maximizar o
retorno sobre os investimentos em tecnologia educativa.

A problematizacio deste estudo surge ao observar que, apesar dos
avangos tecnoldgicos serem vastos, a incorporagao efetiva dessas ferramentas
no processo de aprendizagem através da Instrugio Entre Pares ainda
enfrenta barreiras significativas. Questoes como a resisténcia & mudanca
por parte de educadores, a falta de treinamento adequado para a utilizacao
eficiente de tecnologias e a necessidade de adaptagao curricular para incluir
essas metodologias sao centrais para entender os limites e possibilidades
dessa abordagem no ensino.

Diante deste contexto, os objetivos deste estudo sio analisar a
implementagio da metodologia de Instrugiao Entre Pares em ambientes
educacionais, tanto em modalidades presenciais quanto online, e identificar
estratégias para superar os desafios associados a sua aplicagio. Pretende-se
também explorar como as tecnologias de realidade aumentada e virtual
podem ser integradas nesse método para potencializar a aprendizagem e
engajamento dos alunos. Por fim, este estudo busca oferecer recomendagoes
préticas para educadores que desejam implementar essa metodologia,
contribuindo para uma prdtica educacional mais interativa e responsiva as
necessidades dos estudantes modernos.

Esta pesquisa bibliogrifica concentra-se na anélise de metodologias
ativas de aprendizagem, explorando sua implementagio e eficicia em
diferentes contextos educacionais, desde o ensino médio até a educacio
profissional e tecnoldgica. Os estudos revisados oferecem uma viso sobre as
préticas inovadoras adotadas para engajar os alunos e melhorar os resultados
educacionais através de metodologias que enfatizam a participagio ativa do
estudante no processo de aprendizagem.

Barbosa ¢ Moura (2013) discutem as metodologias ativas na
educagio profissional e tecnoldgica, ilustrando como tais abordagens
podem ser eficazes em preparar os alunos para as demandas do mercado de
trabalho contemporaneo. Bernardes (2016) detalha a aplicagao do método
Peer Instruction na fisica do ensino médio, mostrando como essa técnica
pode facilitar o entendimento dos alunos sobre conceitos complexos como
as leis de Newton.

Herarth (2020) explora a Aprendizagem Baseada em Problemas,
uma metodologia que incentiva os alunos a desenvolverem habilidades
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de resolu¢io de problemas em contextos reais, enquanto Munhoz (2019)
examina como a tecnologia pode ser utilizada para suportar a aprendizagem
ativa, ampliando o acesso e a eficicia das estratégias educacionais. Nairim
(2021) faz uma importante distingao entre o ensino remoto, educagio
a distincia e homeschooling, destacando as peculiaridades de cada
modalidade em tempos de mudanca rdpida no cendrio educacional.

Finalmente, Pinto ezal. (2012) relatam uma experiéncia de aplicacio
de Peer Instruction no ensino superior, sublinhando o potencial dessa
metodologia para inovar didaticamente e promover uma aprendizagem
mais reflexiva e interativa. A revisio desses textos oferece um panorama
compreensivo das capacidades e desafios das metodologias ativas,
proporcionando uma base sélida para a implementagio dessas estratégias
em diversos ambientes educacionais.

Implementacao e desafios da instrucao entre pares no
Ensino Moderno

A metodologia de Instrugio Entre Pares tem sido discutida como
uma estratégia eficaz para promover o engajamento e a aprendizagem ativa
dos estudantes. Como apontado por Bernardes (2016), essa metodologia
“permite que os alunos se tornem mais ativos durante o processo de
aprendizagem ao incentivd-los a discutir e a refletir sobre as questoes
propostas” (p. 65). Este aspecto é essencial, pois nao se limita a um simples
exercicio de memorizagao, mas estimula o pensamento critico.

A utilizagao de tecnologias, como realidade aumentada e virtual,
pode enriquecer significativamente a aplicagio da Instrugao Entre Pares,
permitindo que os alunos explorem conceitos complexos de maneira mais
interativaeimersiva. Pinto ezal. (2012) descrevem a eficicia dessa integragao:
“O uso de tecnologias educacionais em conjunto com metodologias ativas
pode transformar a sala de aula em um ambiente dindmico e mais atrativo
para os alunos” (p. 81). A implementa¢ao dessas tecnologias facilita o
envolvimento dos alunos, oferecendo uma nova dimensao ao aprendizado
que transcende os métodos tradicionais.

No entanto, a transigao para a Instrugao Entre Pares acompanhada
de inovagoes tecnoldgicas apresenta desafios significativos. De acordo
com Herarth (2020), “a resisténcia de parte dos educadores em adotar
novas metodologias e tecnologias pode retardar a evolugiao do ambiente
educacional” (p. 12). Esse obstdculo ¢ frequentemente exacerbado
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pela falta de recursos adequados para treinamento e desenvolvimento
profissional continuado dos educadores, o que é importante para a efetiva
implementagao dessas préticas.

Além disso, Munhoz (2019) apontaque “ainfraestrutura tecnolégica
muitas vezes nao acompanha o ritmo das inovag¢des pedagégicas, resultando
em um descompasso entre o potencial das metodologias ativas e a realidade
das instituigées de ensino” (p. 94). Essa lacuna entre as possibilidades
apresentadas pelas novas abordagens pedagdgicas e a capacidade das escolas
de implementi-las efetivamente pode limitar severamente a eficicia da
Instrugao Entre Pares.

Diante desses desafios, o objetivo torna-se identificar estratégias
que possam facilitar a ado¢ao dessa metodologia de forma mais ampla.
Barbosa e Moura (2013) sugerem que “a formacao inicial e continuada
dos professores deve incluir nao apenas o desenvolvimento de habilidades
pedagdgicas, mas também competéncias tecnoldgicas que permitam a
integracio de novas ferramentas ao processo de ensino e aprendizagem”
(p. 58). Esta abordagem nao apenas prepara os educadores para usar
efetivamente as tecnologias em sala de aula, mas também os capacita a
modificar suas prdticas pedagdgicas de acordo com as necessidades dos
alunos.

Concluindo, enquanto a Instrugao Entre Pares se apresenta como
uma metodologia promissora para melhorar o processo educacional, sua
implementagio bem-sucedida requer uma série de ajustes tanto no nivel de
prética pedagdgica quanto na infraestrutura tecnolégica das instituicoes de
ensino. Essa complexidade sugere a necessidade de um comprometimento
continuo com a formagio de educadores e o investimento em tecnologia,
garantindo que as oportunidades de aprendizagem sejam maximizadas
para todos os alunos em um ambiente cada vez mais digital.

Consideracodes finais

Este trabalho se dedicou a explorar a metodologia de Instrucao
Entre Pares dentro do contexto educacional contemporineo, focando
tanto em suas aplicagdes prdticas quanto nos desafios enfrentados para
sua implementagao em ambientes de aprendizagem presenciais e online.
O objetivo principal foi investigar como essa metodologia poderia ser
efetivamente integrada ao uso de tecnologias emergentes, como realidade
aumentada e virtual, para enriquecer a experiéncia de aprendizado dos
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alunos e fomentar um ambiente educativo mais interativo e envolvente.

A metodologia adotada baseou-se em uma revisao de literatura
aprofundada, considerando estudos recentes e dados empiricos de autores
reconhecidos no campo da educagio. A andlise dos textos selecionados
permitiu a identificagio de aspectos chave que influenciam a adocio
da Instru¢do Entre Pares, incluindo as percepgdes dos educadores, a
infraestrutura tecnoldgica disponivel nas institui¢coes de ensino e as prdticas
pedagdgicas vigentes.

Os resultados da pesquisa evidenciam que, embora a Instrucao
Entre Pares seja reconhecida por sua capacidade de promover uma
aprendizagem mais ativa e colaborativa, sua implementagao efetiva ainda
enfrenta barreiras significativas. Entre essas, destacam-se a resisténcia ao
abandono de métodos tradicionais de ensino, a necessidade de formagao
continua para educadores e a adequagao das infraestruturas tecnoldgicas as
novas demandas pedagdgicas.

A anilise dos dados coletados aponta que, para uma integragio
bem-sucedida da Instru¢io Entre Pares, é imprescindivel que os sistemas
educacionais invistam na capacitagio dos professores, nao apenas em
termos pedagdgicos, mas também em competéncias tecnoldgicas.
Ademais, é essencial que as instituigoes de ensino estejam equipadas com
as ferramentas tecnoldgicas necessdrias para suportar novas metodologias
de aprendizagem. Esses investimentos sao fundamentais para superar as
barreiras existentes e para maximizar os beneficios da Instrugao Entre Pares.

Por fim, conclui-se que a Instrugio Entre Pares tem o potencial de
transformar significativamente o panorama educacional, tornando-o mais
dinAmico e adaptado as necessidades dos alunos do século XXI. No entanto,
para que essa promessa se materialize, é crucial que os desafios identificados
sejam abordados de maneira estratégica e sustentada. As instituigoes de
ensino devem, portanto, considerar essas barreiras como oportunidades
para a revisdo e melhoria de suas préticas e infraestrutura, com o objetivo
de proporcionar um ambiente de aprendizado verdadeiramente inovador
e eficaz.
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Introducao

A:besidade infantil é um estado orginico em que o acimulo
xcessivo de gordura corpérea afeta de forma negativa a sadde
ou bem-estar de uma crianga. Por causa do aumento exponencial e da
prevaléncia da obesidade em criancas e seus muitos efeitos adversos a satde,
a obesidade infantil é tratada e reconhecida como um grave problema
de satde publica.! Assim, condigio também ¢é caracterizada pelo excesso de
peso entre bebés e criangas de até 12 anos de idade, sendo essa identificada
como obesa quando seu peso corporal ultrapassa em 15% o peso médio
correspondente a sua idade.!"”

Conforme a OMS (Organizagio Mundial de Satde),”’ ¢ um dos
problemas de sadde publica mais graves do século XXI, sobretudo nos
chamados paises em desenvolvimento econémico e social, pois a rede de
compartilhamento de informacoes ainda é obsoleta e nao transmite com
veracidade as informagoes importantes a coletividade. Em 2010, estimou-
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se 42 milhoes de criangas com sobrepeso em todo o mundo, das quais
35 milhdes viviam em paises em desenvolvimento.®! A obesidade estd
relacionada a uma série de fatores como hdbitos alimentares e atividade
fisica, além de fatores biolégicos, comportamentais e psicoldgicos.
Bl Conforme Nogueira e Ferreira,' progenitores obesos tendem a ter
descendentes obesos e também com problemas nocivos a de sadde,
como diabetes, doencas cardiacas e a md formacao do tecido dsseo.

Dados relevantes do Governo Federal, revelam que o sobrepeso e
a obesidade sao o quinto fator principal de risco de disfungao no mundo
sendo que anualmente, ao menos 2,8 milhoes de pessoas adultas morrem
devido ao excesso de peso ou da obesidade; 44% dos casos de diabetes,
23% dos casos de cardiopatias isquémicas e de 7% a 41% dos casos de
alguns tipos de cincer socorrem devido ao aumento exponencial dessa
debilidade organica, e por isso, a OMS entende que a obesidade se tornou
uma epidemia que trds grandes desafios assistenciais no que tange ao

direcionamento de politica publicas eficazes.!*>¢

Desenvolvimento

Tanto a obesidade como o sobrepeso sio importantes
preocupagdes em termos de politicas publicas de acesso a um aceitdvel
padrio de qualidade de vida, pois se constituem cientificamente
em riscos aumentados para hipertensio arterial sistémica (HAS),
diabetes melito, doenga coronariana (angina e infarto do miocdrdio),
osteoartrose, distirbios do metabolismo dos lipidios (colesterol,
triglicerideos), doengas da vesicula biliar e alguns tipos de canceres.®”

Sabe-se que os disttrbios orginicos provocados pela obesidade
estao relacionadas com tempo e gravidade de instalacdo, todavia, a
crianca obesa apresenta um risco maior para o desenvolvimento de
HAS (hipertensdo arterial sistémica), hipercolesterolemia, diminuicio
do horménio do crescimento, distirbios respiratérios e problemas
ortopédicos. Além disso, petizes e adolescente obesos sofrem
considerdvel pressio familiar, bem como também a psicossocial.”

Pelo exposto acima, torna-se importante observar que a obesidade
normalmente é acompanhada do sedentarismo, e dessa forma, deve-se estar
atento a presenca de criangas com obesidade e orientar os pais para que
busquemauxiliomultiprofissional paraaveriguarpossiveiscausassubjacentes.

Como na grande maioria das vezes a obesidade infantil vai
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ser direcionada através de orientacoes acerca de mudancas de hdbitos
alimentares e maximiza¢ao de atividades fisicas, abaixo sao descritas alguns
pontos que podem estar no escopo de recomendagbes para seu processo de
desenvolvimento e preven¢io:

o Fazer exercicios, pois o fundamental ¢ adquirir esse hdbito para
a vida. O exercicio ndo necessariamente precisa ser sistemdtico;
pode ser dangar, pular corda e jogar futebol com amigos; ter
hordrio para refeicoes. Comer em um intervalo minimo de 90
minutos e maximo de 3 horas;

e Nio se alimentar enquanto estiver assistindo televisdo; nio ter
em casa alimentos que possam fazer a crianca sair da “dieta”,
como bolachas recheadas e salgadinhos;

o Redirecionar o hdbito familiar de festejar ocasides importantes
comendo indiscriminadamente - assim, passar a comemord-las
indo 4 praia, clubes, parques publicos, levando as criangas para
andar de bicicleta ou patins;

e Nio usar adocantes artificiais de forma indiscriminada, visto
que alteram hdbitos, estimulam e vinculam o cértex gustativo
ter maior liberagio de serotonina mediante o prazer aumentado
a0 comer sustincias doces;

e E muito ficil falhar em seguir dietas nio-compativeis com a

RECOMENDACOES realidade ou hipocaléricas; se a familia j4 tem tendéncia a
PARA TRATAR obesidade, cuidar desde o inicio com os seguintes hébitos
E PREVENIR alimentares, como por exemplo: nao oferecer porgoes fartas;
A OBESIDADE minimizar o hébito da sobremesa; nio educar para saciar a sede
INFANTIL com sucos ou refrigerantes — porém, com dgua; evitar alimentos

com maior densidade calérica - como mamadeiras e frutas
acrescidas de cereais e aglcar.

Fonte: Adaptado pelo autor- 2024

Influéncia dos ultraprocessados na obesidade infantil

Conforme Louzada,™ em pesquisa direcionada ao consumo de
produtos alimenticios ultraprocessados, tais substancias podem influenciar
em 45% a mais o risco de obesidade para criancas e adolescentes; a
pesquisadora ainda aponta que refeicoes com alto teor de calorias vazias
mediante o consumo desse tipo de mercancia aumenta em 52% o risco de
acumulo de gordura abdominal e em 63% a chance para gordura visceral,
entre os 6rgaos internos.
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Devido a globalizagio, a industrializado e a praticidade para
preparar as refeigoes, a alimentagao das criangas se tornou, do ponto de
vista do mercado varejista, um ambiente propicio a venda e consumo em
massa de mercadorias alimenticias unicamente industrializadas."’

Aassim, como se pode observar no grafico abaixo, hd uma relacio
direta entre o consumo de ultraprocessados e a imponente contribui¢io
para o ganho de peso de jovens em idade escolar:

70 -
{ | Consumo de ultraprocessados
| |E=Excesso de peso
60 - p(tendéncia) <0,001
50 |
= ]
3 40 ] 44 p(tendéncia)=0,079
§ 38
o 30 - 33
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20 |
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0] .
<11anos =11anos <11anos =11anos Escolaridade
- meterna
Pré-escolar Escolar Grupo etario

Fonte: (Sparrenberger, 2015)

Pode-seinferir que o problemaé muito grave, poisos ultraprocessados
sao alimentos que passam por processos industriais, onde hd uma massiva
adi¢ao de acidulantes, conservantes, corantes, aromatizantes e outras
substincias que fazem com que se tornem mais palatdveis, durdveis e
atraentes. Contudo essa manipulagio, os torna deficientes do ponto de
vista nutricional e ricos em calorias, agtcar, gordura saturada e sédio.!”!

O consumo regular de ultraprocessados leva a um aumento no
risco de obesidade, diabetes tipo 2, hipertensio, doencas do coragio
e cancer. “Os ultraprocessados por serem geralmente muito ricos em
agucar, aumentam os indices glicémicos provocando picos de glicemia e
consequente produgao exagerada de insulina que for¢a o acimulo destes
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aglcares no tecido adiposo como forma de reserva, levando a obesidade.!""

Ocorréncia da obesidade nas criangas brasileiras

A obesidade infantil é um problema preocupante no Brasil, ji que
o numero de criangas e adolescentes com excesso de peso aumentou no
pais entre 2019 ¢ 2021; o periodo que abrange a pandemia de covid-19.M"

Segundo levantamento do Observatério de Satde na Infincia
(Observa Infancia - Fiocruz/Unifase) a da Pense (Pesquisa Nacional de
Saude Escolar) , houve crescimento de 6,08% no grupo das criangas de 5
a 9 anos de idade. Dentre aquelas com 10 a 18 anos, o crescimento foi de
17,2%.11213]

Pelo exposto, afirma-se que obesidade infantil e de jovens
em pleno desenvolvimento orginico no Brasil ainda é uma grande
preocupagio de satide publica, dado que o pais ainda possui ntimeros
alarmantes para tal especificidade.

Conforme o gréfico abaixo, observou-se em todas regi6es Brasileiras
um aumento nos indices de obesidade infantil, possivelmente como
consequéncia do aumento no consumo de ultraprocessados durante o
periodo de isolamento:
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No ano passado, 9% dos jovens apresentavam IMC (Indice de
Massa Corporal) igual ou acima de 30 kg/cm2. Neste ano, essa parcela
passou para 17,1%. A alta de 8,1 pontos percentuais representa um 90%
de aumento na obesidade.!'¥

Conclusao

O Brasil estd com um grave problema em questao da obesidade,
principalmente com criangas por razoes simples que podem ser resolvidas
a partir da “moderacio” e através de exercicios fisicos didrios. As pessoas
nao chegam a se preocupar com a falta de nutrientes sauddveis e isso leva
cada vez a uma frequéncia maior de consumo de alimentos que deveriam
ser descartados diariamente, o povo compreende a situagao, mas nao
compreende a sadde. Cerca de 15% das criancas e 8% dos adolescentes
brasileiros sofrem de problemas de obesidade, sendo que oito em cada
dez adolescentes continuam obesos na fase adulta. Além dos maus hdbitos
alimentares, do sedentarismo, da predisposi¢io genética e de outros
mecanismos neurobiolégicos relacionados a doenca, a obesidade infantil
também conta com outro grande aliado: a negligéncia e 0 mau exemplo
por parte dos pais. No entanto, parece haver pouco esclarecimento as
familias sobre as consequéncias da doenca a longo prazo e pouco interesse
do Estado no sentido de enfrentar o problema.

A vida sedentdria facilitada pelos avancos tecnoldgicos fazem com
que as criangas nio precisem se esforcar fisicamente a nada. Ao contrério
de alguns anos atrds, atualmente as criancas, por medo da violéncia urbana
e a pedido de seus pais, ficam dentro de casa com atividades que nao as
estimulam a fazer atividades fisicas, como correr, jogar bola, brincar de
pique etc. Passam muitas horas sentadas diante da TV ou do computador,
quase sempre com um pacote de biscoitos ou de salgadinhos (feitos com
muita gordura e muito sédio), regado a refrigerantes muito agucarados.

Referéncias

1 — Baggio, Maria Aparecida et al. CHILDHOOD OBESITY IN THE
PERCEPTION OF CHILDREN, FAMILIES AND HEALTH AND
EDUCATION PROFESSIONALS. Texto & Contexto - Enfermagem
[online]. 2021, v. 30 [Acessado 1 Maio 2024], 2019033 1. Disponivel
em: https://doi.org/10.1590/1980-265X-TCE-2019-0331. Epub


https://pt.wikipedia.org/wiki/Estado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gordura
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%B3dio

Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 103

23 Abr 2021. ISSN 1980-265X. https://doi.org/10.1590/1980-265X-
TCE-2019-0331.

2 - Camargos, Ana Cristina Resende et al. Prevaléncia de sobrepeso e

de obesidade no primeiro ano de vida nas Estratégias Saide da Familia.
Cadernos Satdde Coletiva [online]. 2019, v. 27, n. 1 [Acessado 1 Maio
2024], pp. 32-38. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/1414-
462X201900010010. Epub 21 Fev 2019. ISSN 2358-291X. https://doi.
org/10.1590/1414-462X201900010010.

3 - Lopes, Patricia Carriel Silvério, Prado, Sonia Regina Leite de

Almeida e Colombo, Patricia. Fatores de risco associados a4 obesidade e
sobrepeso em criancas em idade escolar. Revista Brasileira de Enfermagem
[online]. 2010, v. 63, n. 1 [Acessado 1 Maio 2024], pp. 73-78.
Disponivel em: https://doi.org/10.1590/S0034-71672010000100012.
Epub 15 Mar 2010. ISSN 1984-0446. https://doi.org/10.1590/50034-
71672010000100012.

4 - Wanderley, Emanuela Nogueira e Ferreira, Vanessa Alves. Obesidade:
uma perspectiva plural. Ciéncia & Satde Coletiva [online]. 2010, v. 15,
n. 1 [Acessado 1 Maio 2024], pp. 185-194. Disponivel em: https://doi.
org/10.1590/51413-81232010000100024. Epub 08 Fev 2010. ISSN
1678-4561. https://doi.org/10.1590/S1413-81232010000100024.

5 — disponivel em: www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-brasil/eu-
quero-ter-peso-saudavel/noticias/2022/sobrepeso-e-obesidade-como-
problemas-de-saude-publica

6 - MARTINS, ANA PAULA BORTOLETTO. E PRECISO TRATAR
A OBESIDADE COMO UM PROBLEMA DE SAUDE PUBLICA.
Revista de Administragao de Empresas [online]. 2018, v. 58, n. 3
[Acessado 2 Maio 2024], pp. 337-341. Disponivel em: https://doi.
Org/l().1590/50034-759020180312. ISSN 2178-938X. https://doi.
org/10.1 590/50034-759020180312.

7 - Mello ED. Obesidade Infantil. In: Duncan BB, Schmidt MI,
Giugliani ER]. Medicina ambulatorial: condutas de atengao primdrias
baseadas em evidéncias. 3a ed. Porto Alegre: Artmed; 2004. p. 283-7.

8 - Louzada, Maria Laura da Costa et al. Impacto do consumo de
alimentos ultraprocessados na saide de criangas, adolescentes e adultos:
revisio de escopo. Cadernos de Sadde Pdblica [online]. 2021, v. 37, suppl
1 [Acessado 4 Maio 2024], €00323020. Disponivel em: https://doi.
org/10.1590/0102-311X00323020. Epub 20 Abr 2022. ISSN 1678-
4464. https://doi.org/lo. 1590/0102-311X00323020


https://doi.org/10.1590/1980-265X-TCE-2019-0331
https://doi.org/10.1590/1980-265X-TCE-2019-0331
https://doi.org/10.1590/S0034-71672010000100012
https://doi.org/10.1590/S0034-71672010000100012
https://doi.org/10.1590/S1413-81232010000100024
https://doi.org/10.1590/S0034-759020180312
https://doi.org/10.1590/S0034-759020180312
https://doi.org/10.1590/0102-311X00323020

104 Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

9 - Sparrenberger, Karen et al. Consumo de alimentos ultraprocessados
entre criancas de uma Unidade Bésica de Sadde. Jornal de Pediatria
[online]. 2015, v. 91, n. 6 [Acessado 4 Maio 2024], pp. 535-542.
Disponivel em: https://doi.org/10.1016/j.jped.2015.01.007. ISSN 1678-
4782. https://doi.org/10.1016/j.jped.2015.01.007.

10 - Silva, José Nilton Boaventura da et al. Fatores associados ao
consumo de agucares de adigao de idosos da regiao de Campinas-SP,
Brasil. Ciéncia & Satide Coletiva [online]. v. 28, n. 4 [Acessado 4 Maio
2024] , pp. 1219-1228. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/1413-
81232023284.13112022 https://doi.org/l().1590/1413-
81232023284.13112022EN. ISSN 1678-4561. https://doi.
Org/IO.1590/1413—81232023284.131 12022.

11- McLellan, Kdtia Cristina Portero et al. Diabetes mellitus do tipo 2,
sindrome metabdlica e modificacio no estilo de vida. Revista de Nutricao
[online]. 2007, v. 20, n. 5 [Acessado 4 Maio 2024], pp. 515-524.
Disponivel em: https://doi.org/10.1590/51415-52732007000500007.
Epub 26 Nov 2007. ISSN 1678-9865. https://doi.org/10.1590/S1415-
52732007000500007.

12 - Nogueira-de-Almeida, Carlos Alberto et al. COVID-19 and
obesity in childhood and adolescence: a clinical review,. Jornal de
Pediatria [online]. 2020, v. 96, n. 5 [Acessado 4 Maio 2024], pp. 546-
558. Disponivel em: https://doi.org/10.1016/j.jped.2020.07.001.
Epub 11 Nov 2020. ISSN 1678-4782. hetps://doi.org/10.1016/;.
iped.2020.07.001.

13 - Ferreira, Arthur Pate de Souza et al. Increasing trends in obesity
prevalence from 2013 to 2019 and associated factors in Brazil. Revista
Brasileira de Epidemiologia [online]. 2021, v. 24, suppl 2 [Acessado 4
Maio 2024], €210009. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/1980-
549720210009.supl.2. Epub 10 Dez 2021. ISSN 1980-5497. https://
doi.org/10.1590/1980-549720210009.supl.2.

14 - Melo, Silvia Pereira da Silva de Carvalho et al. Sobrepeso, obesidade
e fatores associados aos adultos em uma 4rea urbana carente do Nordeste
Brasileiro. Revista Brasileira de Epidemiologia [online]. v. 23 [Acessado 4
Maio 2024] , €200036. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/1980-
549720200036. ISSN 1980-5497. https://doi.org/lo.1590/1980—
549720200036.


https://doi.org/10.1016/j.jped.2015.01.007
https://doi.org/10.1590/1413-81232023284.13112022
https://doi.org/10.1590/1413-81232023284.13112022
https://doi.org/10.1590/S1415-52732007000500007
https://doi.org/10.1590/S1415-52732007000500007
https://doi.org/10.1016/j.jped.2020.07.001
https://doi.org/10.1016/j.jped.2020.07.001
https://doi.org/10.1590/1980-549720200036
https://doi.org/10.1590/1980-549720200036

Capitulo 10

O USO DA METODOLOGIA ATIVA SALA DE
AULA INVERTIDA NA EDUCACAO BASICA:
DESAFIOS DOCENTES
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Introducao

Cada vez mais o desenvolvimento das sociedades ¢ pautado pelo
avango do conhecimento. Tal conhecimento, na maior parte
das vezes, é marcado pelo avanco tecnolégico digital e embasado pelo fluxo
informacional aliado as ferramentas tecnolégicas digitais de informacio
e comunicagdo (TDICS). A crescente demanda relativa as tecnologias
de informagdo e comunicagio sio exigéncias que se fazem presentes nos
curriculos educacionais veiculados nos programas educacionais mundiais.

Marcadamente, no relatério das Nacoes Unidas (Unesco), de
2013 ja trata da temdtica referente a educagao para midias e informagoes.
Hodiernamente, busca-se a formagio integral do individuo de modo
que este possa estar plenamente capacitado para as demandas que a
sociedade espera dele. A educagio tem parte importante nesse processo,
principalmente a educagio bdsica.
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Na abordagem tradicional de ensino é o professor quem controla
a maneira como os contetdos sio apresentados aos alunos.
Contrariando essa ideia, hoje existem intimeras possibilidades que
emergem das Metodologias Ativas, para favorecer a agio educativa
discente: estudo de caso, a instrugio pelos pares (do inglés peer
instruction), o método de projetos, a aprendizagem baseada em
problemas (também conhecida pela sigla PBL, iniciais do termo em
inglés Problem Based Learning), a sala de aula invertida (do inglés
Flipped Classroom), entre outras. (Andrade, Jesus, Ferrete & Santos,
2019, p. 5).
Os aparatos tecnoldgicos sao os grandes responsdveis por promover
a diversidade metodoldgica e oferecer um suporte estrutural mais sélido
aos educandos (Spinard & Both, 2018 como citado em Costa et al., 2019).
Atualmente, vdrias metodologias tem sido ampliadas e aplicadas aos
ambientes de aprendizagem, como a sala de aula invertida, por exemplo.
No entanto, vdrios conceitos relacionados a Robética Educacional e
Inteligéncia Artificial passaram a ser incorporados para o favorecimento
de atividades educacionais (Cardin & Féo, 2008 como citado em Costa et
al., 2019).

Dessaformaé possivel perceber o fortalecimento da Educagao através
das constantes atualizagbes e incorporagoes de tecnologias educacionais
digitais ao curriculo. Mormente, no que diz respeito aos aparatos
tecnoldgicos contemporineos que objetivam estreitar as interagdes entre
professor e aluno. Além de promover o desenvolvimento de metodologias
que desenvolvam o processo de ensino e aprendizagem com mais eficdcia e
focados no protagonismo estudantil, isto é, na perspectiva de os discentes
serem atuantes e o foco do seu préprio processo de aprendizagem.

O presente estudo é pautado em pesquisa de cunho bibliogréfico
a respeito da aplica¢do de metodologias ativas, a saber, a Sala de Aula
Invertida como mecanismo aliado ao processo de ensino-aprendizagem.
A pesquisa baseou-se prioritariamente na reflexdo a respeito das vantagens
e desvantagens da inser¢io da sala de aula invertida como metodologia
aliada ao ensino. O objetivo geral refere-se aos desafios enfrentados por
docentes para o uso dessa metodologia aliada a educagao de modo que
ocorra uma aprendizagem significativa.

O trabalho estd organizado em trés partes: a primeira parte ird
explicar o que é metodologia ativa; a segunda parte abordard o que ¢ a sala
de aula invertida e suas vantagens aplicadas & Educacio; na terceira parte
serao abordados os desafios enfrentados pelos docentes para a inser¢ao da
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referida metodologia e ferramentas tecnolégicas no curriculo educacional.

Metodologias Ativas

As metodologias ativas sao uma abordagem pedagdgica que coloca
o aluno como protagonista do processo de aprendizagem, tornando-o mais
ativo e participativo na constru¢ao do seu préprio conhecimento. Essas
metodologias buscam promover uma aprendizagem significativa, em que
os alunos possam relacionar os novos conhecimentos com suas experiéncias
prévias e aplicd-los em situagdes reais. Segundo Souza e Silva (2020, p
.20), as metodologias ativas sio “um conjunto de estratégias que tém como
objetivo promover a aprendizagem por meio de atividades desafiadoras
e reflexdo, que estimulam a reflexdo, a andlise critica, a criatividade e a
autonomia dos estudantes”.

Uma das principais metodologias ativas ¢ a Aprendizagem Baseada
em Problemas (ABP), que consiste em apresentar aos alunos um problema
a ser resolvido, estimulando a busca por informacoes relevantes e a
construcio de solugoes criativas e eficientes. Segundo Barros e Oliveira
(2018, p. 89), a ABP “permite ao estudante desenvolver habilidades de
trabalho em equipe, resolugao de problemas, comunicagio e pensamento
critico, além de incentivar a busca de informacées em diferentes fontes
e a aplicagao prética dos conhecimentos adquiridos”. Outra metodologia
bastante ativa utilizada é a Aprendizagem Cooperativa, que propde a
realizacio de atividades em grupo, em que os alunos tém que cooperar uns
com os outros para alcangar os objetivos propostos. Segundo Santos et al.
(2021, p. 34), a Aprendizagem Cooperativa “estimula o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais, como a empatia, a colaboragio e a
solidariedade, além de contribuir para a melhoria da comunica¢io e da
interagao entre os alunos”. Além dessas, hd outras metodologias ativas,
como a Aprendizagem Baseada em Projetos, a Gamificagdo e a Sala de Aula
Invertida, que também apresentam diversos beneficios para a aprendizagem
dos alunos. Segundo Franco e Assis (2021, p. 42), essas metodologias
“contribuem para a formagio de individuos mais criticos, autbnomos e
responsaveis, capazes de lidar com as demandas do mundo contemporaneo
de forma criativa e criativa’.

Em suma, as metodologias ativas tém se mostrado eficazes
para promover a aprendizagem significativa dos alunos, estimulando o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais e cognitivas, bem como
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a formacao de individuos mais criticos, autbnomos e responsdveis.

Sala de Aula Invertida

A sala de aula invertida, também conhecida como Flipped
Classroom, é uma abordagem pedagégica em que o contetido ¢ entregue
aos alunos antes da aula, permitindo que o tempo em sala de aula seja
usado para atividades prdticas e interativas. Essa abordagem tem sido
amplamente aceita em diferentes niveis de ensino e dreas de conhecimento,
apresentando resultados positivos em relagio ao engajamento dos alunos e
a0 desempenho académico.

Um estudo de Hamdan, McKnight e Arfstrom (2013, n.p.) afirma
que a sala de aula invertida pode melhorar o envolvimento dos alunos e
a eficdcia do ensino, uma vez que permite que o professor dedique mais
tempo para atividades préticas e personalizadas, além de promover a
autonomia dos alunos no processo de aprendizagem.

Além disso, de acordo com Lage, Platt e Treglia (2000, n.p.), a
abordagem da sala de aula invertida também permite que os alunos
tenham um maior controle sobre seu préprio ritmo de aprendizagem,
uma vez que podem revisitar o contetido quando necessdrio. Isso também
pode ser ttil para estudantes com dificuldades de aprendizagem, conforme
afirmam Knowles, Malcolm S., Holton I11, Elwood E, e Swanson, Richard
A. (2005, n.p.).

Outro estudo realizado por Strayer (2012, n.p.) destaca que a sala
de aula invertida pode aumentar a eficdcia do ensino e o desempenho dos
alunos em testes de aprendizagem, uma vez que os alunos tém mais tempo
para se envolver em atividades praticas e interativas em sala de aula.

Por fim, segundo Bergmann e Sams (2012, n.p.), os principais
beneficios da sala de aula invertida incluem o aumento do envolvimento
dos alunos, a promogio da aprendizagem colaborativa e a melhoria do
desempenho académico. Eles afirmam que a abordagem da sala de aula
invertida pode ajudar a transformar a educacio e melhorar a eficicia do
ensino em diferentes dreas de conhecimento.

Em Resumo:, a sala de aula invertida é uma abordagem pedagégica
que tem sido amplamente aceita e apresenta resultados positivos em relacio
ao envolvimento dos alunos, a autonomia no processo de aprendizagem,

a melhoria do desempenho académico e a promogao da aprendizagem
colaborativa.
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Desafios docentes para a aplicacio da Sala de Aula
Invertida e ferramentas tecnoldgicas na educagao

A Sala de Aula Invertida é uma abordagem pedagégica que ganhou
destaque nos dltimos anos. Nessa metodologia, os alunos tém acesso ao
contetido tedrico antes da aula e, em sala, o professor atua como facilitador
do processo de aprendizagem, promovendo atividades que envolvem a
aplicagao prdtica dos conceitos aprendidos. Apesar de suas vantagens, a
implementagdo da Sala de Aula Invertida pode apresentar desafios para os
docentes. A seguir, s3o apresentados alguns desses desafios, segundo alguns
autores:

a) Selegdo e organizagdo dos conteudos

Um dos desafios enfrentados pelos docentes é a selegao e organizagao
dos contetidos a serem disponibilizados aos alunos. E importante que o
material seja claro e objetivo, para evitar confusio por parte dos alunos.
Segundo Bergmann e Sams (2012, n.p.), “os professores precisam ser
capazes de discernir qual informac¢ao ¢ mais importante para ser entregue
antes da aula e como organizd-la para uma melhor compreensio dos
alunos”.

b) Engajamento dos alunos

A Sala de Aula Invertida pode exigir mais dos alunos, que precisam
se dedicar a estudar o material antes da aula. E possivel que alguns alunos
nao se sintam motivados a fazer isso, o que pode afetar o engajamento e
o desempenho na disciplina. Segundo Talbert (2017, n.p.), “se os alunos
nao se envolverem ativamente com o material antes da aula, a aula pode se
tornar uma experiéncia menos envolvente e menos valiosa para eles”.

c) Adaptagdo do papel do professor

Na Sala de Aula Invertida, o professor assume um papel diferente do
tradicional, de transmissor do conhecimento. Ele passa a ser um facilitador
da aprendizagem, que ajuda os alunos a aplicar os conceitos aprendidos
na prdtica. Segundo Hamdan et al. (2013, n.p.), “os professores precisam
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estar dispostos a mudar seus papéis e abragar novas responsabilidades”.

d) Disponibilidade de recursos tecnoldégicos

A implementagio da Sala de Aula Invertida pode exigir o uso de
recursos tecnolégicos, como plataformas digitais e ferramentas online.
Nem todos os docentes tém acesso a esses recursos, o que pode dificultar
a adogao da metodologia. Segundo Talbert (2017, n.p.), “nem todos os
professores tém as habilidades tecnolégicas necessdrias ou o acesso aos
recursos tecnoldgicos necessdrios para implementar efetivamente a Sala de
Aula Invertida”.

De modo geral, as principais dificuldades enfrentadas a respeito do
uso da sala de aula invertida por parte dos docentes refere-se a

quantidade, qualidade e atualiza¢io de equipamentos, manutengao,
softwares adaptados a contetidos curriculares e necessidades
educativas. Outra dificuldade apontada foi em relagio a formagao
de professores para usar essa metodologia, tanto para compreendé-
la como para relaciond-la com pressupostos ideolégicos e politicos
os quais ela transmite. (Cabero-Amenara, 2001, n.p. como citado
em Scherer & Brito, 2020, p. 3).

Outra dificuldade relacionada ao desenvolvimento da integracio
entre o uso da referida metodologia e as tecnologias digitais relaciona-se as
préticas pedagdgicas no que concerne a formagao docente.

A formagao de professores para essa nova realidade tem sido critica e
nio tem sido privilegiada de maneira efetiva pelas politicas publicas
em educagio nem pelas Universidades. As solugdes propostas
inserem-se, principalmente, em programas de formacio de nivel
de pés-graduacio ou, como programas de qualificagao de recursos
humanos. O perfil do profissional de ensino é orientado para uma
determinada “especializagio”, mesmo por que, o tempo necessirio
para essa apropriagao nio o permite. Como resultado, evidencia-se
a fragilidade das agoes e da formacio, refletidas também através dos
interesses econdmicos e politicos. (Costa e Xexéo, 1997, n.p. como
citado em Mercado, 1998, p. 2).

Dessa forma, pode-se perceber que a implantagio curricular
integrada ao processo tecnoldgico digital em instituigoes de ensino perpassa
por diferentes aspectos para que haja a efetivagio ¢ bom desempenho
discente no processo educacional. Sao necessdrias diversas agoes interligadas
para propiciar a base necessdria a integragao digital.
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Os aparatos tecnolégicos tem sido utilizados hd muito tempo e
integrados a educac¢ao. Entao,

[...] faz sentido lembrar aos educadores o fato de que a fala humana,
a escrita, €, consequentemente, aulas, livros e revistas, para nao
mencionar curriculos e programas, sio tecnologia, e que, portanto,
educadores vém usando tecnologia na educagao hd muito tempo.
E apenas a sua familiaridade com essas tecnologias que as torna
transparentes para eles. Percebe-se que o uso das tecnologias no
trabalho docente exige concepgoes e metodologias de ensino
diferentes das tradicionais, para atender as necessidades educacionais
contemporineas. Portanto, ¢é necessdrio que os professores
desenvolvam um debate sobre a relevincia das tecnologias no
trabalho docente e sobre a melhor maneira de usi-las, para que nio
sejam vistas e trabalhadas como um recurso meramente técnico
(Chaves, 2004, p. 2 como citado em Stinghen, 2016, p. 17).

No quesito tecnologias digitais, é preciso perceber que

Educagio e Tecnologia caminham juntas, mas unir as duas ¢ uma
tarefa que exige preparo do professor dentro e fora da sala de aula.
Ao mesmo tempo em que oferece desafios e oportunidades, o
ambiente digital pode tornar-se um empecilho para o aprendizado
quando mal usado (Neira, 2016 p. 04 como citado em Stinghen
2016, p. 23).

Parte das dificuldades enfrentadas pelos docentes se encontra
principalmente na formagao inicial, ainda na graduacio, se deve a tais
metodologias e tecnologias digitais nao serem contempladas em sua
formagao bésica. Outro fator preponderante estd na dificuldade em manejar
adequadamente as ferramentas digitais, j4 que estas nao fizeram parte de
sua vivéncia durante a infincia e adolescéncia, por exemplo. A maior
desenvoltura ¢ manuseio das ferramentas digitais, e consequentemente,
implantagio e bom uso de metodologias ativas, como a sala de aula
invertida, estd associada ao contato com tais mecanismos, de maneira que
haja mais familiaridade com sua utilizagao no cotidiano.

Para além disso, sao necessdrios investimentos na formacgio
continuada desse profissional, de forma que haja um aperfeicoamento
permanente.

Para que o professor passe de um ensino convencional a um ensino
apoiado nas novas metodologias ativas, bem como desenvolvido
em ambientes virtuais, exige que a institui¢do estabeleca o
desenvolvimento de um projeto de formagao de professores que
priorize a inser¢io das TICs numa perspectiva construtiva e reflexiva
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da agao docente (Pefia, p. 9 como citado em Stinghen, 2016, p. 25).

Conforme Masetto (2020 como citado em Stinghen, 2016, p. 25),
“os professores estao acostumados e se sentirem seguros com o papel de
comunicar e transmitir algo que conhecem muito bem”. De modo que
aquilo que ¢ novo acaba por representar “uma ameaga” a diddtica a qual o
docente estava acostumado a utilizar. Vale ressaltar que o tempo necessdrio
a0 planejamento para a insercio das atividades aliadas as ferramentas
educacionais precisa estar congruente com os objetivos e precisar ser um
periodo de qualidade. De modo que, vérios profissionais por terem uma
carga hordria bastante intensa em sala de aula nio consegue realizar o
planejamento pedagégico adequadamente para o manuseio e inser¢ao das
metodologias ativas e ferramentas educacionais digitais em suas praticas
cotidianas de aula.

Consideracoes finais

A partir da pesquisa bibliografica realizada foi possivel perceber os
desafios que permeiam o processo educacional no ensino brasileiro. Some-se
a isto a disparidade que hd entre as medidas de implantagao das tecnologias
digitais no ambiente escolar, inser¢ao de metodologias inovadoras e ativas
e infraestrutura para a utilizagio dos aparatos e a formagio docente para
implementagao e utilizagdo de tais ferramentas e metodologias.

H4 investimentos financeiros por parte dos governos no sentido
de ampliar a oferta de infraestrutura adequada e fomento da utilizacio
de mecanismos de tecnologias digitais na educagio. Porém, ainda nao hd
todas as condigdes necessdrias ao pleno funcionamento das tecnologias
digitais aliadas 4 Educacdo. Outro fator que estd intimamente relacionado
a problemdtica de aplicagao das tecnologias digitais e sala de aula invertida
diz respeito a familiaridade dos discentes com tais ferramentas e seu
manuseio adequado. Além disso, hd certa resisténcia por parte do alunado
a0 uso de materiais digitais ou ainda a aplicativos que podem ser utilizados
para o desenvolvimento das habilidades do educando com a tecnologia
digital.

E importante ressaltar que a habilidade docente e conhecimento de
diversas metodologias ativas e meios tecnoldgicos digitais que podem ser
inseridos no processo de ensino — aprendizagem sao o diferencial para que
ocorra a inovagio pedagégica em ambito educacional, consequentemente
desenvolvendo no alunado a curiosidade por conhecer e utilizar o novo.
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A sociedade hodierna cada vez mais estd interligada aos conceitos
da dinamicidade informacional e afeita aos usos das metodologias
ativas. Portanto, a educagio, como sempre fez ao longo da histéria do
desenvolvimento social humano, necessita estar atenta aos percursos
fundamentais para que esta possa acompanhar as mudancas que ocorrem
de forma tao rdpida a respeito das ferramentas tecnoldgicas das quais faz
uso a sociedade contemporinea.

Adequar as suas prdticas ao novo e inovador é permitir que a
sociedade encontre na Educagao um lugar de confianca e preparo para a
formagao de novos individuos que possam estar aptos ao convivio social
e terem condi¢des de exercerem apropriadamente seu papel de cidadaos.
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Introducao

Na formagao inicial dos professores, eles adquirem as bases
tedricas e praticas essenciais para sua carreira, aprendendo a
planejar aulas, gerir a sala de aula e avaliar o progresso dos alunos (Darling-
Hammond, 2006). Estudos indicam que uma formagao de qualidade resulta
em professores mais eficazes, influenciando positivamente o aprendizado
dos estudantes (Hanushek et al., 2005). A formagio continuada também
desempenha um papel crucial, mantendo os professores atualizados e
motivados (Guskey, 2002).

Professores bem formados sio capazes de criar ambientes de
aprendizagem estimulantes e atender as necessidades individuais dos
alunos, contribuindo para a redugao da evasio escolar e o aumento do
sucesso académico. Investir na formacio docente nio apenas valoriza a
profissio, mas também atrai talentos para a drea, refletindo-se em melhores
resultados educacionais.
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No que se refere a prdtica desses profissionais, torna-se importante
ressaltar que “[...] os professores sao [...] chamados a dominar e a ensinar
um conjunto de matérias que acompanham a complexidade da informacio
e conhecimento que caracterizam as sociedades contemporineas”

(RODRIGUES; RODRIGUES, 2011, p. 44-45). Esse contexto permite

pensar a formagio docente a partir de politicas pablicas inclusivas que

[...] devem ser concretizadas na forma de programas de capacitacio
e acompanhamento continuo, que orientem o trabalho docente na
perspectiva da diminui¢do gradativa da exclusio escolar, o que vird
a beneficiar, ndo apenas os alunos com necessidades especiais, mas,
de uma forma geral, a educagao escolar como um todo. (GLAT;

NOGUEIRA, 2003, p. 140).

Além disso, a formagdo de professores prepara os alunos para os
desafios do século XXI, promovendo o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais e cognitivas essenciais para o sucesso na sociedade

contemporanea (UNESCO, 2018).

A formagao de professores ¢ um tema fundamental no contexto
educacional, pois influencia diretamente a qualidade do ensino e o
desenvolvimento dos alunos. Os professores desempenham um papel crucial
na formagao das novas geragoes, nao apenas transmitindo conhecimentos,
mas também modelando habilidades, atitudes e valores. Portanto, a
qualidade da formagao dos professores tem um impacto significativo na
eficdcia do sistema educacional como um todo.

A formacio de professores abrange tanto a preparagao inicial
quanto a formagdo continuada ao longo da carreira docente. Durante a
formagao inicial, os futuros professores adquirem conhecimentos teéricos
e préticos sobre pedagogia, diddtica, contetido especifico da disciplina,
além de desenvolverem habilidades de planejamento, avaliagio e gestao
de sala de aula. J4 a formagio continuada proporciona oportunidades
para aprimoramento profissional, atualizacio de conhecimentos, troca de
experiéncias e reflexdo sobre préticas pedagédgicas.

A importancia da formagdo de professores reside no fato de que
professores bem-preparados sio capazes de promover um ambiente de
aprendizagem estimulante, atender as necessidades individuais dos alunos,
aplicar metodologias eficazes, utilizar recursos tecnoldégicos de forma
adequada e acompanhar as constantes mudangas no campo da educagio.
Além disso, uma formacio de qualidade contribui para a valorizagao da
profissao docente, incentivando o engajamento dos professores ¢ a melhoria
da educacio como um todo.
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Portanto, investir na formagao de professores é essencial para
garantir uma educac¢io de qualidade e preparar os alunos para os desafios do
século XXI, contribuindo assim para o desenvolvimento social, econdmico
e cultural das comunidades e do pais como um todo.

O objetivo deste artigo é destacar a importincia da formacao de
professores no contexto educacional, explorando como uma formacio
solida e continua influencia positivamente a qualidade do ensino, o
desenvolvimento dos alunos e o progresso do sistema educacional como um
todo. Serao abordados os beneficios da formagao inicial e continuada dos
professores, sua relagio com a eficicia do ensino, bem como seu impacto
na valoriza¢io da profissio docente e na preparagio dos alunos para os
desafios do século XXI. Através desta andlise, busca-se fornecer insights e
incentivar a reflexdo sobre politicas e préticas educacionais voltadas para a
melhoria da formagio dos professores e, consequentemente, da educagio
como um todo.

Formacao inicial dos professores

A formacio inicial dos professores é o alicerce de sua carreira,
proporcionando-lhes os conhecimentos tedricos e priticos essenciais para
exercerem sua profissio com qualidade. Segundo dados do Ministério da
Educagao (MEC), um programa de formagao inicial de qualidade pode
aumentar significativamente o desempenho dos professores em sala de
aula, impactando diretamente no aprendizado dos alunos.

Durante a formagao inicial, os futuros professores desenvolvem
habilidades pedagdgicas e didaticas, aprendendo como planejar aulas, criar
estratégias de ensino eficazes, gerenciar a sala de aula e avaliar o progresso
dos alunos. Pesquisas mostram que professores bem-preparados tendem a
ter um impacto mais positivo no aprendizado dos alunos.

A formagio continuada ¢ igualmente importante, pois permite que
os professores se mantenham atualizados com as tendéncias educacionais,
novas metodologias de ensino e avangos na drea da educac¢ao. Um estudo
realizado pela Universidade Federal de Sao Paulo (UNIFESP) demonstrou
que professores que participam regularmente de programas de formacio
continuada tém maior motivagao, satisfagao profissional e desempenho em
sala de aula.

Professores bem formados sdo essenciais para garantir a qualidade
do ensino. Eles sao capazes de proporcionar um ambiente de aprendizagem
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estimulante, atender as necessidades individuais dos alunos e promover o
desenvolvimento integral de cada estudante. Além disso, a formagao de
professores estd diretamente relacionada a redug¢io da evasao escolar e ao
aumento dos indices de aprovacio e aprendizagem.

Investir na formagao de professores é fundamental para valorizar a
profissio docente e atrair os melhores talentos para o magistério. Um estudo
realizado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP) revelou que paises que priorizam a formagao e
valorizagao dos professores geralmente apresentam melhores resultados
educacionais.

Por fim, a formagio de professores desempenha um papel
fundamental na preparacao dos alunos para os desafios do século XXI.
Professores bem-preparados sao capazes de promover o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, pensamento critico, criatividade, colaboragio
e resolucio de problemas, capacitando os alunos a se tornarem cidadaos
ativos e bem-sucedidos na sociedade contemporanea.

Consideracgoes finais

Diante desses argumentos, fica evidente que a formacio de
professores é um pilar fundamental para o sucesso da educagio. Investir na
formacao inicial e continuada dos professores nao s6 melhora a qualidade
do ensino, mas também contribui para o desenvolvimento integral dos
alunos e o progresso da sociedade como um todo.

Na formacio inicial dos professores, eles adquirem as bases tedricas
e prdticas essenciais para sua carreira, aprendendo a planejar aulas, gerir
a sala de aula e avaliar o progresso dos alunos. Estudos indicam que uma
formagio de qualidade resulta em professores mais eficazes, influenciando
positivamente o aprendizado dos estudantes. A formacio continuada
também desempenha um papel crucial, mantendo os professores
atualizados e motivados.

Professores bem formados sio capazes de criar ambientes de
aprendizagem estimulantes e atender as necessidades individuais dos
alunos, contribuindo para a redugio da evasio escolar e o aumento do
sucesso académico. Investir na formagio docente nio apenas valoriza a
profissao, mas também atrai talentos para a drea, refletindo-se em melhores
resultados educacionais.

Além disso, a formagdo de professores prepara os alunos para os
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desafios do século XXI, promovendo o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais e cognitivas essenciais para o sucesso na sociedade
contemporanea.
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Introducao

desenvolvimento das tecnologias tem provocado grandes

mudancas ao longo dos tempos na sociedade e de forma
mais abrangente no meio educacional. As institui¢oes educacionais e os
professores tém diante a missio de conhecer e as mudancas ocorridas e o que
deverd ser feito para acompanhar as mudancas advindas da Modernidade
Liquida e analisar os desafios da educagao diante das transformacoes
ocorridas. A nova geragio de estudantes chega a escola com uma gama
de conhecimento tecnolégico que grande parte dos docentes nio tem
familiaridade.

Sdo geracoes diferentes convivem em um ambiente que exige
relacionamento para que haja a promogio do conhecimento e da
aprendizagem. Os professores tém diante de sim uma geragio que traz
consigo valores e culturas distintas, o que pode ocasionar choque de
ideias. A instituigao escolar e os professores tém o desafio de se prepararem
para receber essa geracio de forma que seja possivel implementar as
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mudangas e ajustes necessirios para alcancar os objetivos educacionais e
consequentemente o desenvolvimento intelectual dos estudantes.

Nesse sentido, com o objetivo de conhecer essa geragao de alunos
e as implicagbes da modernidade no meio educacional, nos debrugaremos
em conhecer suas especificidades e caracteristicas, bem em como sobre
quais estratégias devem ser adotadas pelas instituigoes escolares e pelos
professores no intuito de estarem preparados para receber o publico-alvo
que nelas se inserem e quais mudangas devem ser adotadas para que isso
seja efetivado.

O estudo justifica-se em compreender os desafios da educagio
frente 3 Modernidade Liquida. A educagio na atualidade estd enfrentando
desafios significativos que necessitam de ser resolvidos para que o ensino
seja adequado e relevante para 0 mundo moderno. A educacio liquida, o
ensino personalizado, e a promogao da criatividade e inovagao sao alguns
dos desafios que a educacio precisa enfrentar no século XXI. O estudo
tem como metodologia a pesquisa bibliogrifica. A pesquisa em questao foi
embasada na pesquisa bibliografica que aborda os desafios da educagio a

frente 8 Modernidade Liquida.

O trabalho provoca, inicialmente, uma reflexao sobre as implicagoes
da Modernidade Liquida na educacio, que traz desafios significativos para
a educacio, forcando uma prética pedagdgica. A educacio, nesse contexto,
deve ser dinAmica, adaptdvel e continua, preparando individuos nio sé para
o mercado de trabalho, mas também para a participagdo ativa e reflexiva
em uma sociedade em constante transformacio.

Logo apés, busca-se compreender as geragdes como um caminho
para o éxito escolar, conhecer as caracteristicas e expectativas de cada
geragio é fundamental para promover uma educacio eficiente e inclusiva. E
importante criar estratégias pedagdgicas que valorizem as particularidades
de cada aluno e estimulem o desenvolvimento de habilidades essenciais
para o sucesso escolar e para a vida.

As implicacoes da modernidade liquida na educacao

Antes de tudo ¢ preciso entender o que vem a ser a Modernidade
liquida, ela estd voltada para a modernidade na atualidade. Este conceito
foi desenvolvido pelo sociélogo polonés Zygmunt Bauman, para especificar
um novo periodo em que as relagdes tanto sociais quanto econdmicas,
bem com as de produc¢ao seriam, maledveis, instdveis ¢ passageiras assim
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como sao os liquidos. O periodo anterior a essa época era denominado
pelo mesmo autor citado anteriormente como modernidade sélida, onde
havia a solidez das relagoes que tendiam a serem constates e perenes.

Osacontecimentos que ocorrem na politica, na cultura, naeconomia
e na sociedade em geral, provocam impactos nas relacoes humanas das
pessoas que nascem e vivem em determinadas épocas. Ao longo dos tempos
as geragdes sao influenciadas pelos fatores do periodo em que vivem, cada
geragdo apresenta caracteristicas especificas. E indispensdvel conhecer a
geragdo na qual os estudantes estao vivendo, conhecer suas caracteristicas,
modo de vida, como aprendem e se comportam. Os professores precisam
ter esse conhecimento para fazer as adequagdes necessdrias com o objetivo
de potencializar as aulas levando em conta as especificidades do publico
que atende.

Conhecendo as geragbes: um caminho para o éxito escolar

As geragdes apresentam caracteristicas pertinentes e especificas, isso
engloba modo de pensar, comportamentos, agoes, formas de aquisi¢ao de
aprendizagem nos diversos ambientes. Conhecer essas peculiaridades pode
auxiliar a desenvolver estratégias assertivas no ato de lidar com pessoas de
diferentes geragdes.

Sobre a classificagio das geracoes elas sdo apresentadas por faixa
etdria da seguinte forma:

a) Geragao dos Veteranos: nascidos antes de 1940

b) Geragao Baby Boomers: nascidos entre 1940 a 1960
c) Geracao X: nascidos entre 1960 e 1980

d) Geragao Y: nascidos entre 1980 e 1995

e) Geracio Z: nascidos entre 1995 a 2010

f) Geragao Alpha: nascidos a partir de 2010

De acordo com a classificagio acima, as Geragdes Z e Alpha
s30 as que contemplam os estudantes no contexto atual, por sua vez,
os professores sao de geracoes anteriores com valores diferentes, em sua
maioria nao acompanham a evolugio dessa geracao que ¢ a clientela da
escola na contemporaneidade.

Os jovens da Geragao Z nasceram na era digital, tém familiaridade
com o universo da internet que faz parte do seu dia a dia, a forma como
adquirem conhecimento sao variadas, utilizam diversas fontes e tém acesso
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a diferentes objetos de aprendizagem.

Quanto as criangas e jovens da Geragao Alfa, estes sao acostumados
aos meios digitais e 0 acesso a tecnologia e as telas é mais intenso, utilizam os
meios digitais tanto para buscar informagoes quanto para entretenimento.
Sao flexiveis, autdbnomos e tém iniciativa para resolverem problemas,
tendem a inovar, um ponto forte é o protagonismo, também apreciam a
experiéncia com o concreto. Na busca por solu¢io, nio temem o erro, pois
o utilizam como ponto de aprendizagem.

Tani (2022), Acrescenta que o cendrio escolar atual apresenta
diversidades, setores variados incluindo as novas tecnologias da informagao;
propagacio de culturas; fator social mundial; diferentes valores, assim como
questoes sociais locais entre outros. Para lidar e trabalhar com a diversidade
atual, com os estudantes que nasceram na era da tecnologia digital, ¢
necessdrio que haja organizacio, com a convic¢io de que diariamente
surgirao novos aprendizados envolvendo todos os que estao inseridos
no contexto escolar. As informagoes sio velozes em todas as direcoes, as
mudangas sao rdpidas com uma liquidez espantosa.

Apresenta-se um desafio enorme para que os professores consigam
acompanhar esse avango didrio na rotina escolar, uma vez que conviver
com a atual geracio ¢ estar em mudanga constante. Nao adianta querer
ensinar da forma como aprenderam, ¢ preciso mudanga na abordagem
junto aos estudantes. Hoje tudo acontece muito rdpido, as mudangas
acontecem velozmente, sendo assim, cabe aos educadores desenvolverem
estratégias que envolvam toda essa gama de diversidade de informagoes
que se apresentam no meio educacional atualmente, transformando-as em
ferramentas de ensino, para isso faz-se necessdrio que se coloquem em um
papel de lideranga para que haja progresso no que se propéem a entregar
para os educandos.

Cardoso (2001) apresenta uma abordagem ressaltando que:

No seu conjunto as competéncias esperadas dos educadores e
professores integram-se num perfil de docente intelectual, reflexivo
e critico, com a sabedoria para ler a sociedade em que vive e para que
estd a educar. E, evidentemente, um perfil desejdvel em qualquer
circunstincia, mas, sem ddvida, o processo de globalizagio ¢ as

diversidades que transporta reforcam a sua necessidade.

Févero e Centenaro (2018), defendem que “os educadores
necessitam de espago e tempo para que possam exercer sua docéncia de
forma reflexiva e investigativa tendo em vista aperfeicoamento constante
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de sua prépria pratica” (p. 12).

Nesse sentido, Tani (2022) aponta que as institui¢des precisam
priorizarasinovagoeslevando em conta os diferentes perfis que se relacionam
no ambiente escolar, e no que se refere aos educadores e professores, eles
necessitam de incentivo, de investimentos, de instrumentacdo. Dessa
forma eles poderdo tanto modificar-se quanto modificar os que estao ao
seu redor.

Partindo desse pressuposto, os educadores precisam pensar e
organizar propostas que proporcionem a interagao com as relagoes liquidas
as quais os docentes estdo expostos, mas mantendo os ideais educacionais
s6lidos nesse processo. E um caminho 4rduo ir de encontro a essa
educa¢io moderna, mas ¢ necessdrio superar os dogmas, romper com o
tradicionalismo, pensando em novas estratégias para ensinar e dessa forma
desempenhar o papel de ser o interlocutor de uma geragio de estudantes
que estd exposta a mudangas constantes.

Consideracoes finais

No cendrio educacional atual, os professores tém diante de si o
desafio de estarem preparados para atender os estudantes da presente
geragdo, uma vez que eles tém acesso a informagoes de forma rdpida e
voldtil. Diante do exposto, foi possivel observar que é preciso conhecer o
publico-alvo da educacio na atualidade, e, a partir dai tracar caminhos e
estratégias preparando-se para oferecer oportunidades de aprendizagem,
aproveitando todo o conhecimento e facilidade de acesso que os educandos
tém as diferentes ferramentas digitais e tecnoldgicas, trazendo-as para o
contexto educacional.

A escola precisa avangar, os educadores precisam inovar, evoluir,
buscar aprender e assim, trazer para o cotidiano escolar instrumentos que
fazem parte da vida dos discentes, dessa forma o processo de ensino e
aprendizagem terd mais significado gerando conhecimento.
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Introducao

Nas Gltimas décadas a sociedade, vem se deparando com
inimeros e constantes avangos tecnoldgicos e estes estdo
adentrando cada vez mais no contexto educacional. As metodologias ativas
voltadas ao processo de ensino e aprendizagem, mais do que nunca o
professor precisa fazer uso dos muitos recursos, instrumentos e métodos na
elaboragao do seu planejamento diddtico e/ou pedagdgico entre eles temos
a estruturagdo, a organizagao, a definicio de objetivos instrucionais e a
escolha de instrumentos de avaliag¢do. Entre estes muitos recursos diddtico-
pedagdgicos, temos a Aprendizagem Colaborativa.

A Aprendizagem Colaborativa vem sendo muita defendida junto
aos profissionais da Educagio, pois vem se percebendo a importancia e o
potencial que essas metodologias tém na promogao da aprendizagem mais
ativa, através da “estimula¢io do pensamento critico; ao desenvolvimento
de capacidades de interacdo, negociagio de informagoes e resolucio de
problemas; ao desenvolvimento da capacidade de autorregulagao do
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processo de ensino- aprendizagem” (Torres & Irala, 2014, p. 61). Pois,
para os defensores essa forma de aprender e ensinar gera alunos com mais
responsabilidade & aprendizagem, onde os mesmos passardo a assimilar as
informagdes, os conceitos e os contetidos de forma mais autdnoma, gerando
a construgao de novos conhecimentos e desenvolvendo os jd adquiridos.

Frente essas constatagoes, o objetivo desse estudo foi apresentar e
tecer consideracoes sobre a Metodologia Colaborativa e quais os desafios
enfrentados pelos professores em sala de aula para fazer uso das metodologias
ativas. Assim, para alcangar o objetivo proposto a metodologia de pesquisa,
serd alicercada em referenciais teéricos e do método descritivo. Buscando
por meio desse estudo, compreender os desafios enfrentados pelos
professores ao fazer uso das metodologias ativas, nesse caso em especifico a
Aprendizagem Colaborativa.

Aprendizagem colaborativa, desafios aos docentes

Na busca de aprofundar um pouco mais o conhecimento sobre as
metodologias ativas, especificamente a Aprendizagem Colaborativa, esse
estudo apoiado em pesquisas vem apresentar consideragoes da importincia
dos docentes buscarem cada vez mais levar para contexto de sala de aula,
instrumentos e metodologias que gerem no aluno o desejo de querem
aprenderem, para que ocorra a real aprendizagem. Mas, muitos s3o os
desafios dos professores para fazer uso das mesmas, entre eles temos a
dificuldade de dominio das midias digitais ¢ do conhecimento de como
utilizar as metodologias ativas, que vai desde elaborar uma atividade a
auxiliar os alunos a como utilizar a Aprendizagem Colaborativa no que
propoe a disciplina.

Aprendizagem Colaborativa

A Aprendizagem Colaborativa é na verdade uma prética adotada por
muitos professores, que rejeitam os métodos tradicionais, que tem como
concepgdo a reproduciao do conhecimento, onde o aluno ¢ visto como
sujeito passivo no processo de ensino aprendizagem, apenas, ou seja, um
receptor que ndo participa de forma ativa do processo. Na aprendizagem
colaborativa na constru¢io do conhecimento e no desenvolvimento da
cognigao ocorre na intera¢io de professor/aluno, aluno/aluno, ou seja, se
constrdi socialmente, em grupo, para Klein & Vosgerau (2018, p. 668),
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ela “estd entre as praticas que estimulam a autonomia e a construgio da
aprendizagem e promovem a intera¢ao entre os estudantes, sendo também
considerada uma estratégia efetiva de ensino e eficaz para a aprendizagem”,
tornando a aprendizagem um processo, interativo, ativo e efetivo, também
chamada de aprendizagem cooperativa ou aprendizagem em grupo
pequeno (Torres; Alcantara & Irala, 2004).

Uma pesquisa realizada em 2003, onde os autores analisaram a
opiniao de diversos pesquisadores em diferentes estudos, concluiram que a
aprendizagem colaborativa resulta em,

1. Melhoria das aprendizagens na escola; 2. Melhoria das relagoes
interpessoais; 3. Melhoria da autoestima; 4. Melhoria das
competéncias no pensamento critico; 5. Maior capacidade em aceitar
as perspectivas dos outros; 6. Maior motivagao intrinseca; 7. Maior
naimero de atitudes positivas para com as disciplinas estudadas, a
escola, os professores e os colegas; 8. Menos problemas disciplinares,
uma vez que mais tentativas de resolugio dos problemas de conflitos
pessoais; 9. Aquisi¢ao das competéncias necessdrias para trabalhar
com os outros; 10. Menos tendéncia para faltar a escola (Freitas &
Freitas, 2003, p. 21).
Essa forma de aprendizagem promove uma relagio de partilha,
que para Torres & Irala (2014, p. 65), a “interacdo em grupos real¢a a
aprendizagem, mais do que em um esfor¢o individual. Uma aprendizagem
mais eficiente, assim como um trabalho mais eficiente, é colaborativa e
social em vez de competitiva e isolada”. Quando ocorre entre as pessoas
compartilhamento de pensamentos e ideias sobre determinado assunto,
gera uma maior compreensao sobre o mesmo.

Ainda para Torres & Irala (2014, p. 65) as tecnologias facilitam as
metodologias ativas e a aprendizagem colaborativa, “espera-se que ocorra
a aprendizagem como efeito colateral de uma interagio entre pares que
trabalham em sistema de interdependéncia na resolugao de problemas
ou na realizagdo de uma tarefa proposta pelo professor”. Pois, para os
defensores essa forma de aprender e ensinar ¢ possivel gerar alunos com
mais responsabilidade a aprendizagem, onde os mesmos passarao assimilar
as informagées, os conceitos e os conteudos de forma mais autdbnoma,
gerando a constru¢do de novos conhecimentos e desenvolvendo os ji
adquiridos.

Sem contar que essa troca de informagées ocasionada quando
usado a Aprendizagem Colaborativa, ou ideias com as demais pessoas,
melhora o pensamento e amplia a capacidade de compreender. Pois, a
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prética colaborativa é aquela que e envolve “um trabalho em que os alunos
trabalham sempre em conjunto para a resolugao do mesmo problema, o que
permite criar um ambiente estimulante que possibilita novas descobertas,
que exista feedback mutuo e partilha de ideias” (Cunha & Uva, 2016, p.
136).

Desafios docente frente a Aprendizagem Signiifcativa

Com as inovagoes tecnoldgicas, cada vez mais os professores
necessitam compreender e se adaptar as novas tecnologias em contextos
reais de ensino. Portanto, é pertinente aqui, elencarmos o pensamento de
Moran (2005, p. 21), a sociedade vive hoje uma fase de “grandes desafios
no ensino focado na aprendizagem. Podemos encontrar novos caminhos de
integragio do humano e do tecnolégico; do racional, sensorial, emocional
e do ético; integragdo do presencial e do virtual; da escola, do trabalho e

da vida”.

As tecnologias possibilitam o registro, oportuniza o processo de
construgao dos conhecimentos de cada pessoa ou de todos que estdo
envolvidos no processo de. Mapeia os progressos, mostra as dificuldades, é
capaz de antecipar alguns caminhos para aqueles que apresentam algumas
dificuldades distintas com a utilizagio de “plataformas adaptativas”

(Moran, 2015).

Cada vez mais, as tecnologias digitais que geram ambientes e
situagoes de interacdo e colaborac¢io vém apresentando-se essenciais em
todos os setores da educagao, sendo que “a colabora¢io no ambiente
educacional ¢é constantemente associada A expressio aprendizagem
colaborativa e empregada pelos educadores como uma pritica necessdria
para desenvolver e fomentar o aprendizado em sala de aula” (Cernev, 2013,
p.03).

Os alunos da contemporaneidade, ou seja, os nativos digitais, as
tecnologias mididticas j4 estdo incutidas no seu dia a dia, e a grande maioria
desses estudantes nao conseguem e nem tem ideia do que fazer, quando
nao estd conectado no ciberespago. Para Schlieck & Borges (2018, p. 863),

[...] estar offline é quase impossivel para essas criangas, pois grande
parte da sua socializagio acontece no ciberespago. Elas conversam em
tempo real com amigos e familiares, postam fotos, videos, opinides
por meio de suas redes sociais; correspondem-se por email; criam e
participam de blogs, fan fictions; tiram ddvidas, trocam saberes em
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comunidades virtuais e féruns de discussoes sobre assuntos que lhes
interessam; jogam online; leem livros; veem filmes [...].

Ou seja, para a geragdo digital o ciberespaco apresenta um espago
inteiro de condigbes para que se relacionem e vivenciem novas descobertas
e segundo Dornelles (2005, p. 86) ¢ “desse modo, e fazendo uso dessas
possibilidades virtuais interativas que os cyberinfantes encontram novos
modos de se sociabilizar e se produzir como sujeitos infantis de hoje”.
Os alunos/criangas de hoje nao estdo usando as tecnologias da forma
estabelecida pelos adultos. Dessa forma o professor passa a enfrentar um
desafio comenta Schlieck & Borges (2018, p. 863), “assim, é preciso
reconhecer que as infincias dos alunos da era digital apresentam uma
postura diferenciada em relagio as TD e suas funcoes em seu dia-a-
dia”, da interatividade dessas criancas com outras pelo mundo inteiro e
muitas vezes nio estdo preparados para fazer uso das tecnologias em prol
da aprendizagem. Portanto por meio da Aprendizagem Colaborativa o
professor poderd reverte esse quadro e usar as midias em seu favor. Mas,
e o docente nesse novo contexto educacional se encontra preparado para
trabalhar com essa metodologia ativa?

Em relagao aos docentes pressupde que um desafio ¢ a falta de
formagao e capacitagio para fazer uso tantos das midias digitais como das
metodologias ativas, Klein & Vosgerau, (2018, 690) o professor precisa
dominar

[...] o planejamento das tarefas de aprendizagem e escolha das
técnicas de aprendizagem colaborativa a ser utilizadas no processo
de ensino e aprendizagem, sejam considerados nio apenas os niveis
do processo cognitivo que se espera desenvolver, mas também as
mudangas esperadas nas atitudes dos estudantes.

Da mesma forma o docente precisa buscar meios de auxiliar os
alunos e prepard-los para atuarem de forma eficaz em uma proposta de
trabalho colaborativo, gerando estratégias para: extinguir possiveis barreiras
no inicio das atividades que possam vir a prejudicar o andamento das
atividades. O docente precisa motivar e encorajar automonitoramento da
agao de aprender, ou seja, a metacognigao, buscar meios de levar os alunos
a apropriagao da proposta da disciplina e de que maneira a aprendizagem
colaborativa se encontra inserida e e gerar nos alunos o compromisso de
criarem de regras e procedimentos que serao fundamentais para o trabalho
em grupo ocorra de forma eficaz.
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Consideracgodes finais

Este estudo por mais simples que seja se apresenta ttil, pois o tema
¢ amplo e envolve instrumentos ¢ métodos que podem ser aplicados nos
diferentes niveis e modalidades de ensino. Pois, hoje frente as inovagoes
no campo educacional, o professor precisa fazer uso das diferentes
metodologias ativas e estratégias para promover uma aprendizagem mais
significativa aos alunos, que resulta em uma constru¢io eficaz e ativa do
conhecimento.

Conclui-se que a Aprendizagem Colaborativa, os alunos no contexto
de sala de aula passam a assumir a responsabilidade pela sua aprendizagem,
além de desenvolver capacidades metacognitivas para direcionar e
monitorar seu desempenho nos diferentes niveis de seu aprendizado. e
quando ocorre a interagao entre os alunos de maneira colaborativa, através
de atividades autenticas, juntos eles apresentam os esquemas elaborados de
suas concepgoes e das interpretagoes para o desenvolvimento da atividade
proposta pelo professor. E, assim cada aluno envolvido na atividade, tem
condi¢des de visualizar a situagdo ou problema de um ponto de vista
diferente e estao aptas a negociacao e elaborar solugoes e significados frente
a cognigiao compartilhada.

Enfim, ao discutir nesse estudo sobre a Aprendizagem Colaborativa,
independente da modalidade de ensino, vemos que o maior desafio
enfrentado pelos docentes estd na falta de preparacio e sua formacao, pois
sem a devida formagao tecnolégica entre as dificuldades estard dificuldades
para elaborar atividades e até mesmo para aplic-las. E o despreparo dos
alunos para realizd-las, pois ainda é incomum para eles usar as redes sociais
e as tecnologias em prol do seu crescimento académico. Quando esses
desafios forem superados ocorrerd o sucesso dessa metodologia ativa no
processo de ensino e aprendizagem, gerando realmente conhecimentos.

Referéncias

Cerneyv, E K. (2013). Aprendizagem Colaborativa mediada pelas
Tecnologias Digitais: um estudo realizado nas aulas de musica no
contexto da educagio bésica. Hipertextus Revista Digital (UFPE), 10,
1-17.

Cunha, F, & Uva, M. (2016). A aprendizagem cooperativa: perspectiva
de docentes e criangas. Interacgies, 12(41).



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 133

DORNELLES, L. V. (2005). Infincias que nos escapam: da crianca na rua
a crianga cyber. Petrépolis: Vozes

Freitas, L., & Freitas, C. (2003). Aprendizagem cooperativa. Lisboa: ASA

Klein, E. L., & Vosgerau, D. S. A. R. (2018). Possibilidades e desafios
da prética de aprendizagem colaborativa no ensino superior. Educagio

UFSM, 43(4), 667-698.

Moran, J. M. (2015). Ensino hibrido: equilibrio entre a aprendizagem
individual e a grupal. Colec¢ao Midias Contemporineas. Convergéncias
Mididticas, Educagio e Cidadania: aproximagoes jovens. Vol. II Carlos
Alberto de Souza e Ofelia Elisa Torres Morales (orgs.). PG: Foca Foto-
PROEX/UEPG.

Moran, J. M. (2005). Integracdo das Tecnologias na Educacio. In: Salro
para o Futuro. Brasilia: Posigraf.

Schlieck, D., & Borges, M. K. (2018). Aprendizagem colaborativa
mediada pelas tecnologias digitais: protagonismo dos actantes envolvidos.
Revista Contempordnea de Educagdo, 13(28), 857-874.

Torres, P. L., & Irala, E. A. E (2014). Aprendizagem colaborativa: teoria e
prética. Complexidade: redes e conexdes na producio do conhecimento.

Curitiba: Senar, 61- 93.
Torres, P. L., Alcantara, P, & Irala, E. A. E (2004). Grupos de consenso:

uma proposta de aprendizagem colaborativa para o processo de ensino-
aprendizagem. Revista didlogo educacional, 4(13), 129-145.






Capitulo 14

RECURSOS MULTIMIDIAS NO ENSINO
SUPERIOR COMO ESTRATEGIAS E
INSTRUMENTOS PEDAGOGICOS

Maria da Fé Silva Moreira'
Cristiane Monteiro da Silva?
Maria Valdeli Matias Batista®
Simone Barbosa Fernandes*

Solange Lopes Lino Silveira’

Introducao

Na contemporaneidade o conhecimento nao estd armazenado
apenas nos livros, publicagoes ou bibliotecas, fontes que
até bem pouco tempo eram as Unicas as quais professores e estudantes
recorriam para buscar conhecimento. Com o avango das tecnologias e
da globalizac¢io, a comunica¢io se acelerou e a informagio passou a ser
disseminada mais facilmente, aumentando assim as fontes de pesquisa de
professores, educadores e alunos, assim como, da sociedade em geral.

Nos tltimos anos, o cendrio educacional tem sido profundamente
impactado pelo avanco das tecnologias e, em especial, pelos recursos
multimidia. No contexto do ensino superior, a integragao desses recursos
tornou-se uma ferramenta crucial para promover uma aprendizagem mais
eficaz e envolvente. Este artigo propde explorar a influéncia dos recursos
multimidia no ensino superior, abordando estratégias e instrumentos que
possam aprimorar a experiéncia educacional dos alunos.
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O objetivo central da pesquisa ¢ investigar a eficdcia dos recursos
multimidia no contexto do ensino superior e analisar estratégias e
instrumentos que potencializem a aprendizagem dos estudantes. Além
disso, é essencial considerar as potenciais aplicacoes de recursos multimidia
na elaboragio de material diddtico, avaliando sua utilidade no Ambito
educacional superior e ponderando sobre os diversos tipos de midias
digitais empregadas na contemporaneidade. Nesse contexto, a pesquisa
tem origem em estudos que abordam a integragao das tecnologias digitais
nos ambientes de aprendizagem e na rotina de estudantes nativos digitais.

Nessa perspectiva levantamos os seguintes questionamentos:
Como os recursos multimidias podem ser efetivamente incorporados no
ensino superior para proporcionar uma experiéncia de aprendizagem mais
enriquecedora? Quais sio os desafios e beneficios associados a utilizagio
desses recursos no contexto académico?

A escolha deste tema se justifica pela necessidade de compreender
como os recursos multimidia podem contribuir para a qualidade do
ensino superior, considerando as demandas contemporaneas por métodos
inovadores e atrativos. A integragao efetiva desses recursos pode impactar
positivamente a motivagdo e a compreensio dos alunos, refletindo na
qualidade do processo educacional.

A pesquisa em questdo ¢ classificada como bibliografica, consistindo
em uma revisio de literatura conforme Gil (2016). O referencial tedrico
foi construido com base em elementos conceituais ji publicados, como
livros, artigos cientificos, leis e outras produgées académicas. Quanto a
natureza do estudo, ¢ qualitativo, de acordo com Silva e Menezes (2005),
estabelecendo relagoes entre fatores objetivos e subjetivos que nao podem
ser quantificados numericamente, sendo enfatizado por Richardson (2008)
pela presenca de subjetividades e nuances nao passiveis de medigao direta.

Os métodos empregados abrangem levantamentos bibliograficos
documentais, e as Consideragdes finais indicam possiveis debates para a
compreensao das questdes abordadas. No tocante a classificacao, a pesquisa
se enquadra na categoria explicativa, conforme Gil (2016), voltada a
identificagao de causas e fatores relacionados ao tema trabalhado.

Considerando a revisao de literatura, recomenda-se a integracao
de recursos como videos educativos, simula¢oes interativas, apresentagdes
multimidia e podcasts. Esses recursos oferecem uma variedade de estimulos
sensoriais, atendendo diferentes estilos de aprendizagem e proporcionando
uma abordagem mais dindmica aos contetidos académicos.



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 137

Multimidia abrange uma diversidade de meios de comunicagao,
como texto, grificos, imagens, dudio, animagdo e video, utilizados para
transmitir. Na esfera educacional, alunos e professores empregam fotos,
radio, televisiao, softwares educativos e sites da Internet como recursos
tecnolégicos nas escolas. Para Prieto, Trevisan, Danesi & Falkembach
(2005), as atividades digitais multimidia, predominantemente visuais e
atrativas, encantam pelos layouts vibrantes, som e movimento, cativando
alunos e professores com interfaces coloridas, dudio e videos. A relevincia
dos sistemas multimidia cresceu com a disseminacio da internet. O uso
principal desses recursos é ilustrar discursos, promover a associa¢io de
ideias na exposi¢ao de um assunto e tornar o tempo de aprendizado menos
cansativo para alunos e ouvintes em geral. AGCA (2006) destaca que esses
sistemas devem ser empregados como elementos acessérios na preparagao
e apresentacao de aulas, funcionando como recursos diddticos para expor
e organizar conteudos, entre outras finalidades especificas na exposi¢ao de
informacaes.

Para o presente estudo, teremos como referéncia os seguintes
recursos multimidias: Videos educativos: Permitem a visualizagio de
conceitos complexos, facilitando a compreensio e retengao do contetido.
A combinac¢io de elementos visuais e auditivos favorece a aprendizagem;
Simulagdes interativas: Proporcionam uma experiéncia prdtica virtual,
permitindo que os alunos explorem conceitos de forma hands-on. Essa
abordagem promove o entendimento aprofundado e a aplicagio prdtica
do conhecimento; Apresentagdes multimidia: Tornam as aulas mais
dinimicas e envolventes, possibilitando a incorporagio de graficos,
imagens e videos. Essa variedade de elementos visuais mantém o interesse
dos alunos e facilita a compreensao; e Podcasts: Oferecem flexibilidade
aos estudantes, permitindo o acesso ao contetido em diferentes momentos.
A abordagem auditiva pode ser uma ferramenta eficaz para complementar
outras formas de aprendizagem.

Esses recursos foram escolhidos por sua capacidade de engajar os
alunos, proporcionar diferentes formas de interagio com o contetdo e
atender as diversas preferéncias de aprendizagem. A variedade de estimulos
sensoriais promove uma compreensio mais profunda e duradoura,
contribuindo para a eficicia do processo educacional no ensino superior.
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Educag¢ao Superior no Brasil e o uso de tecnologias

Falar sobre Educagao Superior nos dias de hoje implica
uma reflexdo sobre a influéncia da globaliza¢do, que impde pressoes
significativas @ humanidade, gerando conflitos que transcendem os
sistemas socioecondmicos para atingir niveis interculturais. A educagao
¢ reconhecida como o recurso mais substancial para enfrentar essa nova
configuragao global. Apesar das discussoes sobre meio ambiente, pesquisa,
qualidade do ensino e redu¢io das desigualdades sociais, assim como
valores éticos, o Ensino Superior estd distante do ideal almejado. Nao hd
indicacoes claras de como implementar e fiscalizar essas aspiragoes.

Rossi (1980, p. 31) destaca que, na prdtica, a sociedade de classes
continua a distribuir desigualmente nio apenas as oportunidades de
acesso a educa¢io, mas também os beneficios decorrentes das propostas
liberalizadoras. Na escola tradicional, o pedagogismo conservador tinha
como objetivo moldar os individuos para se integrarem na sociedade,
enfatizando a obediéncia e a conformidade, limitando a capacidade
individual de pensamento. A elite académica detinha o poder de
desqualificar aqueles que ousassem questionar, restringindo a anilise
critica aos individuos das classes dominantes, que frequentavam escolas
mais flexiveis sob o controle dos pais para garantir uma educagio alinhada
a formagao da elite dirigente (Rossi, 1980).

Em uma sociedade democritica, ¢ crucial que todos tenham
direito e oportunidade de frequentar uma escola, recebendo um ensino
de qualidade alinhado aos interesses individuais. Embora oferecer acesso
a educagao seja fundamental, por si s6, nao é suficiente para evitar a
marginalizagio dos educandos. E essencial desenvolver um ensino de
qualidade, implementando projetos que desestimulem a evasio escolar.

A educagao, enquanto processo social, desempenha papel
fundamental no crescimento econémico do pais e na integragio do
individuo na sociedade. Ela ¢ um componente estratégico no combate a
pobreza, desigualdade e, por conseguinte, a criminalidade, indo além da
simples frequéncia escolar. Diante das implicagées da nova ordem mundial
para a educagao e o sistema educativo, é imperativo nao permanecer
alheio a essa dinimica global e reconhecer as realidades do mundo em
transformagio. A Educacio Superior, como geradora e disseminadora de
conhecimento, desempenha um papel crucial na capacitagio para o uso
dos saberes adquiridos ao longo da vida (Estevao, 2002).
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Desta forma, Akkoyunlu & Yilmaz (2005) compreendem que
a educac¢do, conforme se manifesta ao longo do tempo e em diferentes
contextos sociais, ¢ determinada pela sociedade, refletindo uma
multiplicidade que varia de acordo com a formagao de grupos sociais.
As disparidades educacionais persistem ao longo do desenvolvimento
da sociedade e das mudangas culturais, sendo notdveis entre ambientes
urbanos e rurais, assim como entre as classes sociais, como a educac¢io do
burgués, que difere da do operdrio. A introdugao dos recursos multimidia
na educagio superior representou uma transformagdo significativa na
forma de ensino, trazendo consigo tanto desafios quanto oportunidades.
Em um contexto onde a educagao é moldada pela diversidade de grupos
sociais, a implementagio desses recursos tem o potencial de acentuar as
disparidades previamente discutidas. O acesso desigual a tecnologias e a
varia¢do na qualidade de infraestrutura educacional podem resultar em
experiéncias de aprendizado discrepantes entre diferentes estratos sociais.

A disparidade socioecondmica, por exemplo, pode refletir-se
na disponibilidade de acesso a dispositivos tecnoldgicos e a internet,
influenciando diretamente a capacidade dos alunos de se beneficiarem
plenamente dos recursos multimidia. Essa realidade pode acentuar ainda
mais as diferencas entre alunos de dreas urbanas e rurais, assim como
entre diferentes classes sociais, perpetuando a desigualdade educacional

(Akkoyunlu & Yilmaz, 2005).

No entanto, Akkoyunlu & Yilmaz (2005) afirmam a importincia
de destacar que a introdugao de recursos multimidia também trouxe
aspectos positivos. A diversificagao das formas de apresentagao de contetddo
pode atender a diferentes estilos de aprendizagem, promovendo uma
compreensao mais abrangente e inclusiva. A interatividade proporcionada
por esses recursos pode estimular o engajamento dos alunos, tornando o
processo educacional mais dinAmico e atrativo.

Assim, enquanto a chegada dos recursos multimidia na educagao
superior pode acentuar as disparidades sociais existentes, ela também
oferece a oportunidade de abordar essas disparidades por meio de estratégias
inclusivas e medidas para garantir um acesso equitativo. A conscientiza¢ao
sobre os desafios enfrentados e a busca por solu¢des que promovam a
igualdade de oportunidades sao passos fundamentais para maximizar os
beneficios dessas inovacoes educacionais.
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Recursos multimidias no processo de ensino-
aprendizagem

Akkoyunlu & Yilmaz (2005) destacam que a multimidia estd
revolucionando o formato das aulas, permitindo que os alunos aprendam
e se desenvolvam por meio de recursos tecnoldgicos e avangos cientificos.
Essa abordagem envolve todos os sentidos dos alunos, elevando suas
motivagoes e ampliando as possibilidades de sucesso. Além disso,
Paquette (1991) enfatiza que a multimidia pode ser aplicada para atender
a diversos objetivos de ensino-aprendizagem, relacionados a aquisi¢io
de conhecimentos factuais, conceitos, regras, procedimentos, modelos
estruturais, métodos ou metaconhecimentos. A escolha desses objetivos e
estratégias pedagdgicas é crucial e deve preceder a selecio de ferramentas
multimidia e sua integra¢io em um ambiente de aprendizagem abrangente.

Seguindo essa linha de raciocinio, Akkoyunlu & Yilmaz (2005)
argumentam que os sistemas multimidia, como ambientes de aprendizagem,
nao devem apenas aumentar a quantidade de informacoes fornecidas ao
aluno em comparagio com o ensino convencional. Em vez disso, essas
ferramentas devem viabilizar um novo modelo de ensino e aprendizagem,
baseado na navegagao e na cria¢io de redes de conhecimento através de um
processo formal de perguntas. O objetivo é mobilizar estratégias cognitivas
de nivel superior para alcancar um conhecimento mais profundo.

Valente (1999) argumenta que ¢é essencial adotar uma abordagem
diddtico-pedagdgica inovadora ao utilizar recursos tecnolégicos, buscando
assim redefinir os papéis tanto dos alunos quanto dos professores. O
autor destaca a importincia de estabelecer uma mediacdo pedagdgica
na relagao entre professor, aluno e tecnologia, evidenciada por atitudes
que influenciem o pensamento do aluno. Isso inclui a implementagao de
projetos, o compartilhamento de problemas sem oferecer solugoes diretas e
auxilio ao aprendiz para entender, analisar, testar e corrigir erros.

Nesse contexto, Moreira (1991) enfatiza a relevincia dos
conhecimentos prévios para a aquisicio de conhecimentos de alto nivel,
uma vez que a resolugio de problemas demanda o dominio de pré-
requisitos. Ele destaca que o foco nao deve ser fornecer diretrizes especificas
para resolver um problema particular, mas sim desenvolver modos de
raciocinio de alto nivel que capacitem o aluno a analisar o funcionamento
do ambiente adaptado a esse propdsito.

Bittencourt & De Lyra (2006) e Moran (2007) compartilham uma
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perspectiva consolidada sobre o uso de recursos multimidia, destacando
que esses recursos oferecem meios facilitadores que tornam a transmissao
de mensagens em sala de aula mais clara e atrativa. Essa observacio
conduz & compreensido de que a presenca de tais recursos tecnolédgicos
educacionais no ambiente escolar simplifica tanto o processo de ensino
quanto o de aprendizagem. Com a evolugio dos meios de comunicagio e
o desenvolvimento das pessoas, a aprendizagem contemporinea demanda
maior atratividade, imaginagao e intercAimbio, tanto na transmissao quanto
na aquisi¢ao do conhecimento.

A abordagem sobre os recursos tecnoldgicos disponiveis no
mercado, apds anos de evolu¢io, pode ser apresentada de forma mais
objetiva, baseando-se em ideias e sugestoes de possiveis defini¢des de Leite,
Pocho, Aguiar & Sampaio (2003) e Valente & Neto (2007). Dentre os
principais ambientes destacados estao:

1. E-Learning (Educagao a DistinciaviaInternet): Experimentando
um crescimento signiﬁcativo nos ualtimos anos, o E-Learning
oferece vantagens como a combinagio de diferentes linguagens
audiovisuais (video, dudio, texto), estimulando a aprendizagem
independente e individual, além de possibilitar a comunicagao
entre pessoas, a busca rdpida de informacoes e a interatividade em
tempo real global.

2. Chat: Utilizado como espago virtual para a troca de mensagens
escritas em tempo real entre usudrios, o Chat emerge como
uma ferramenta de interatividade em ambientes virtuais de
aprendizagem, permitindo a comunicagao entre educadores e
educandos, independentemente de suas localizacoes geograficas.

3. World Wide Web (WWW): Parte da internet que engloba sites
formados por pdginas eletronicas, a WWW é amplamente utilizada
por educadores e educandos, proporcionando informagoes
organizadas em textos, graficos, imagens, sons, entre outros.

4. FAQ (Perguntas e Respostas Frequentes): Este recurso consiste
em bancos de dados com informagées sobre tépicos especificos,
acessiveis aos usudrios através de diversos sites. Sao utilizados
para esclarecer duvidas e podem ser alimentados por educadores
e educandos.

5. Lista de Discussao: Ambiente virtual para a troca de discussoes
sobre um mesmo tema, onde usudrios digitam comentdrios,
replicam mensagens e constroem uma lista a partir de perguntas,
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duvidas, ideias, respostas e opinides apresentadas.

Correio Eletronico: Conhecido como e-mail, é uma maneira
eficaz de enviar mensagens pela internet. Em ambientes virtuais de
aprendizagem, possibilita a troca de mensagens e informagées entre
educadores e educandos, promovendo a comunicagio bilateral e a
proximidade.

Videoconferéncia: Ferramenta que requer computadores com
cAmera e conexio a internet, possibilitando conferéncias virtuais
a distincia, sendo utilizada em programas educacionais que
empregam redes de computadores.

Pégina Instrucional: Documento eletronico criado por
educadores, apresentando links para pdginas e sites selecionados,
proporcionando orientagdo e informagao sobre novos conceitos,
eventos instrucionais e demais conteddos.

Blogs: Didrios de bordo online com perfil académico ou educativo,
facilitam a criacao coletiva e interacdo, fornecendo informacoes
atualizadas, comentdrios, questdes, exercicios e links para outros
sites.

10. Wikis: Software colaborativo que permite a edigio coletiva de

documentos, elaborado e editado por diversas pessoas, promovendo
a inteligéncia coletiva.

11. Redes Sociais e Colaboragao: Possibilitam o estudo em grupo,

oferecendo mecanismos como f6éruns, mensagens instantineas
e identificacio de interesses similares, criando uma rede de
aprendizado.

12. Softwares Educativos: Programas de computador exclusivamente

construidos para fins educacionais, processando informagdes
em diversos formatos (texto, imagens, dudio, video, planilhas),
interagindo individualmente ou em grupo em processos
educacionais presenciais ou a distancia.

Os referidos softwares sio desenvolvidos especificamente com
propésitos educacionais e encontram aplicagdo em institui¢oes escolares
que dispdem de computadores compativeis com o programa escolhido.

Tanto professores quanto alunos tém a possibilidade de interagir com
o software, seja de maneira individual ou em grupo, dentro ou fora do
ambiente escolar, participando em processos educacionais, tanto presenciais

quanto 2 distancia.
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Consideracoes finais

O artigo destaca a convergéncia entre a andlise aprofundada sobre
o emprego de recursos multimidia no ensino superior e as consideracoes
iniciais, ressaltando a importincia de revisar constantemente estratégias
pedagdgicas diante da evolugao tecnoldgica. Ao abordar a introdugao
desses recursos, como E-Learning, Chat, Videoconferéncia, Blogs e Wikis,
a énfase ¢ na busca por uma aprendizagem dinimica e eficaz para atender as
demandas dos alunos nativos digitais. No entanto, o texto também alerta
para desafios, como a desigualdade no acesso, destacando a necessidade de
politicas inclusivas para garantir a equidade na utilizagao dessas tecnologias.

A andlise ressalta que as recomendagoes de recursos multimidia
visam atender as necessidades dos alunos, promovendo a interatividade,
aprendizagem independente e comunicagao eficaz. Enfatiza a importincia
de uma abordagem pedagdgica inovadora, alinhada aos desafios
contemporaneos, ¢ destaca a formagio continua de educadores como
crucial para a integracio efetiva dessas tecnologias. Apesar do impacto
positivo na tornando o ensino mais dindmico e acessivel, o artigo conclui
enfatizando a necessidade de abordar as disparidades sociais, assegurando a
equidade no acesso e promovendo uma experiéncia educacional mais justa
e eficaz.
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Introducao

Uma das primeiras e mais importante colabora¢ao da Linguistica
Moderna para o ensino de lingua estrangeira e segunda lingua, foi o ponto
de vista da linguistica estrutural, que articulada a teoria behaviorista de
aprendizagem, encaminhou ao crescimento do método audiolingual. Esse
método foi classificado como o primeiro método cientifico do ensino de
lingua, e dominou diversas dreas de décadas anteriores até a chegada da
revolugao linguistica de Chomsky, no término dos anos de 1960, com
a introdugao da Gramdtica Universal (GU). Percep¢io de que hd uma
gramdtica universal das linguas humanas, que teve origem com a intui¢ao
de Chomsky com relagao 4 aquisi¢ao de lingua materna (L1).

Ele queria uma resposta que explicasse o porqué das criancas
aprenderem sua lingua em um determinado momento do seu
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desenvolvimento cognitivo, periodo em que elas estdo conhecendo as
dificuldades para poder dominar outros tipos de conhecimento, que nessa
fase parecem ser menos complexos que a linguagem. Diante disso, Chomsky
colocou em questao o fato de que isso nao teria como ser dominado
somente porque a crianga estava exposta a linguagem do ambiente em que
vive, pois, a lingua em que a crianga estd exposta ¢ falha e fragmentada.
Além do mais, as criangas demonstram capacidade de adquirir a lingua
materna sem auxilio de nenhum retorno e sem qualquer orientagao.

Chomsky chegou a conclusio que as criangas tém uma capacidade
natural da linguagem um mecanismo que faz com que elas estejam
preparadas para “decifrar codigo” da linguagem que irdo assimilar a lingua
materna, por meio de testes e formulagao de hipéteses.

Ainda de acordo com De Nardi (2007, p. 94), “Olhar para a lingua
como nio-toda é pensar nela a possibilidade do outro, de outro sentido, de
outro dizer, é a possibilidade de pensar que uma lingua pode ser atravessada
por outras, pode vir a ser outra”. Ou seja, 0 sujeito nio tem controle no seu
dizer, as palavras estao carregadas de sentidos outros, onde o sujeito nao
tem acesso. O desejo de conhecer o outro e de participar de atividades do
chamado “mundo globalizado, motiva o individuo a buscar uma segunda
lingua. Outro fator importante que leva o sujeito a buscar conhecer uma
segunda lingua ¢é preencher o vazio deixado pela lingua materna de poder
falar o que na sua lingua nao lhe é permitido. Nesse sentido, Galli (2015),
fala da relevancia de se unir a lingua do outro, porque, estudar uma lingua
estrangeira ¢ assimilar a cultura de outros povos. Nesse trabalho, citaremos
alguns autores que deram suas contribuigoes sobre o ensino de linguas no
Brasil, como Galli, De Nardi, Chomsky, Dell Hymes, entre outros.

Mudancas ocorridas na historia do ensino de lingua
estrangeira (LE) no Brasil: algumas consideracoes

No século XX, o trabalho existente que tratava sobre o ensino de
lingua estrangeira se embasava em principios nas teorias da psicologia
comportamental. Pensava-se que a tradu¢io por mais simples que fosse
era um processo distinto. A psicologia comportamental e a anilise
contrastiva evidenciavam que a semelhanca entre lingua estrangeira e a
lingua materna, com a finalidade de esquivar-se de palavras consideradas
“erradas” na lingua estrangeira. Dessa forma, a psicologia comportamental
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% a andlise contrastiva se uniam a teoria Chomskyana, para que juntas
pudessem fazer um percurso pelo século 20 para se observar como era o
ensino-aprendizagem em sala de aula naquela época.

Chomsky (1959), em seus estudos sobre a gramdtica gerativa,
expOe uma nova concepgdo para o ensino de lingua estrangeira. Para ele
a linguagem s6 se realizava por meio de um processo criativo e mental, a
partir desse entendimento, esse autor centrava suas observagoes na natureza,
no principio e na uniao de termos sintdticos. A maior preocupagao desse
autor era conhecer as regras que compdem e organiza o sistema da lingua.
Desse modo, Chomsky nio nega a lingua na sua realizagiao em sociedade,
no entanto este nao ¢ o propésito dos estudos da linguagem.

Virias teorias linguisticas admitiram que a lingua se desenvolve
a partir de virios elementos e ndo somente os estruturais. E a partir da
década de 1960, que surge a Sociolinguistica, uma teoria que valoriza
as caracteristicas comunicativas da lingua e seu processo de ensino-
aprendizagem. Desse modo, a estrutura nio ¢ mais o foco nos estudos
da linguagem, intercala-se o sujeito e a lingua em fun¢io nesse processo.
Porém, utilizar a lingua para comunicar-se é o maior objetivo da Sociologia
da Linguagem.

Dessa forma, Dell Hymes em 1972 passa a inserir em suas
pesquisas premissas tedrico-metodolégicas da Sociolinguistica no contexto
de ensino de Lingua Inglesa e Lingua Estrangeira, a nogao de competéncia
comunicativa. Em sua teoria, ele se opoOe se aos conceitos estruturalistas
apontados por Chomsky, vigorantes naquele momento:

Para Hymes, a Linguistica trata da linguagem, para Chomsky, nao.
Por conseguinte, a nogao de competéncia de Chomsky nio tem
nada a ver com a realizagdo do comportamento linguistico, seja de
carter comunicativo ou de outro tipo. (WIDDOWSON, 1995,
p. 84).
De acordo com Hymes (1972, p. 29), a competéncia comunicativa
“se define como las capacidades de una persona y, como él dice, es
dependiente del conocimiento tdcito y de la habilidad para su uso”. A
capacidade de saber usar a lingua, d4 inicio a competéncia comunicativa,
contudo, o autor afirma positivamente a importincia e necessidade de se
conhecer a estrutura dessa lingua.

6 Em 1957, Chomsky publica Syntact Structures, langando os fundamentos da sua Gramdtica
Gerativa Transformacional, em seguida, com uma publicacdo critica a obra Verbal Behavior
de Skinner, em 1959, Chomsky abala os fundamentos comportamentalistas ¢ promove uma
grande mudanga no campo da Psicolinguistica.
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Nesse sentido, os dois aspectos sao dependentes, a gramdtica tida
como um meio de utilizar a linguagem. Sua defini¢ao se centra em como
utilizar os conhecimentos linguisticos contidos em um contexto de uso da
lingua. Particularmente esses conceitos compreendem a lingua como uma
caracteristica satisfatdria, quer dizer, o discente deve saber usar a lingua em
determinadas situagdes especificas de uso. Deseja-se, que os alunos estejam
preparados para saber atender telefonemas, responder a informagoes, fazer
pedidos em lugares pubicos e dar informagoes na rua.

Na década de 1990, o foco estava no processo de ensino-
aprendizagem de Lingua Inglesa como LE e concerne na relagio entre o
responsavel desse procedimento. Desse modo, a interagdo ¢ tida como o
foco principal nas aulas e nos livros de LE. Nesta concep¢ao, do qual a
interagao ¢ a peca principal, o componente cultural passa a ser valorizado e
o livro dedica-lhe um amplo espaco. Em consonéncia com essa perspectiva,
assimilar uma lingua estrangeira oportuniza conhecer também a cultura e
as relagoes sociais, porque se os alunos conhecerem esses elementos poderio
se apropriar do uso da lingua. Com o intuito de amplificar o horizonte
cultural dos individuos, géneros textuais, como: letras de musica, cardépio,
reportagens publicidades etc., almeja-se que os alunos possam interagir
eficazmente.

De acordo com a perspectiva comunicativa de ensino e
aprendizagem de LE, o resultado deste percurso diddtico processa-se
conforme a concepgao cognitivista da aprendizagem, & qual assume sempre
o resultado da aprendizagem como capacidade interna, da apreensio e do
uso dos conhecimentos que foram assimilados por cada individuo. Como

assevera De Nardi (2003, p. 73):

A lingua retorna, assim, a sua posi¢ao instrumental e o sujeito ganha
ares de seu grande senhor, apropriando-se dela para expressar aquilo
que seu pensamento criou. Além disso, a orientagao cognitivista
também faz com que se trabalhe com a meméria como um lugar
de armazenamento, cujos dados, uma vez acessados, permitem
sua integragio em novos campos de memoria, que se relacionam
com o conhecimento prévio do aprendiz, permitindo que sejam
acessados e novamente utilizados quando isso se fizer necessrio. A
aprendizagem ¢, desse modo, um processo consciente e controldvel.

As teorias que foram mencionadas aqui sobre o ensino-
aprendizagem de linguas, ao longo do tempo niao responderam aos
questionamentos da presente pesquisa, pois concebem a lingua como
homogénea e como um instrumento. Por conseguinte, o sujeito nessas
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teorias tem sua heterogeneidade esquecida. A inquietagio, no que diz
respeito, ao extralinguistico equivale em aprender as circunstincias do uso
da lingua e nao as condi¢des de produgio da mesma.

As linguas sdo distintivamente opacas, e nao se pode perceber seu
cédigo linguistico através de uma leitura simples, como também nio ¢é
possivel distinguir os sentidos que fazem parte do extralinguistico’.

O sujeito que procura aprender uma lingua nova é um individuo,
peculiarmente, interpelado por diferentes discursos de ordens distintas.
Todo principiante de uma lingua estrangeira procura um lugar em um
universo discursivo da lingua do outro. Refere-se a querer estar, viver, se
sentir e ser sujeito que sabe levar a vida em sociedade, um sujeito que
dialoga e deixa marcar discursivas neste viver. Como sustenta Orlandi

(1988, p.138):

O falante sabe a sua lingua, mas nem sempre tem o “conhecimento”
do seu dizer: o que diz (ou compreende) tem relagio com o seu
lugar, isto ¢, com as condigées de produgao de seu discurso, com
a dinAmica de interagio que estabelece na ordem social em que ele
vive. Lugar, alids, que é o lugar proprio para se observar aquele que

fala.

E relevante mencionar que é do lugar social onde os sujeitos se
apropriam da lingua estrangeira e onde o aluno fala fluentemente a lingua
do outro, a medida que o individuo é capaz de estabelecer relagoes entre as
condigoes de produgao de um discurso outro na sociedade.

O (entre)lugar da lingua inglesa nas escolas publicas

Ao se falar em lingua estrangeira nas escolas publicas, pensamos
logo no inglés que é tido como a lingua prioritdria dos brasileiros. Dessa
forma, podemos perceber que em nenhum momento é mencionado que
o inglés ndo é uma lingua de integralizacio, como a lingua espanhola.
Nio encontramos a lingua inglesa exercendo um papel de integralizacio
incluso as politicas linguisticas no Brasil. Trata-se de relacao econdmica,

7  Os recursos extralinguisticos sio parte significativa da linguagem que exprimem
significaces além das palavras, uma vez que é possivel enfatizar uma palavra ou um
enunciado com fala pausada, o dedo que aponta para algo indicando seu valor discursivo.
Fonte: https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/9ano/lingua-portuguesa/o-
extralinguistico-nas-apresentacoes-orais-cientificas/4037#: ~:text=0s%20recursos%20
extralingu%C3%ADsticos%20s%C3%A30%20parte,algo%20indicando%20seu%20
valor%20discursivo. Acesso em 23ABR2024. [grifos nossos]
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intercimbio e comunicagio exceto em integragdo. Ja no espanhol, por sua
vez, hd um discurso forte de integralizagao, com o Brasil, com o intuito de
juntar povos que fazem parte da mesma histéria.

Sobre esse ponto Jaeger (2009, p. 49) comenta que:

A busca de uma lingua comum, com explicitos interesses
integracionistas nao se d4, portanto, desvinculada de uma politica
linguisticalevadaa termo pelo poder constituido de uma determinada
época e dentro das condigdes de produgio do momento histérico
em que se dd o acontecimento.

No que se refere ao estudo de lingua, admite-se que a lingua inglesa
ocupa um lugar privilegiado, tido como a lingua de diferentes dreas como:
esportes, politica, economia, internet, entre outros. O que evidencia sua
forte presenca soberana no curriculo escolar brasileiro no decorrer do

século XX.

A LDB (Lei de Diretrizes ¢ Bases) menciona que uma lingua
estrangeira deve ser ofertada obrigatoriamente na grade escolar, porém,
nio especifica qual, desse modo, as comunidades escolares optam pelo
inglés devido a ilusao que a lingua inglesa é a mais utilizada em todo pais
pelos brasileiros. O mesmo ndo acontece com o espanhol, uma vez que,
existe a lei n® 11.161 de 2005, que torna obrigatério o ensino do idioma
nas escolas publicas.

A lei foi criada, mas, nio saiu do papel porque nossos representantes
(governantes) e as comunidades escolares nao demonstram interesse em
incluir mais um idioma na matriz curricular devido ao gasto em contratar
professores preparados para ministrar essas aulas e com isso, usam como
desculpa nio ter professor preparado para assumir essas aulas.

Além disso, Durante o periodo de vigéncia da Lei do Espanhol,
o Ministério da Educagio (MEC) promulgou normativas para regular
a implementagio da Lingua Espanhola no Ensino Médio. Entre essas
normativas, destacam-se o Parecer CNE/CEB n° 18/2007, que aborda
esclarecimentos sobre a obrigatoriedade do ensino do Espanhol, e o Parecer
CNE/CEB ne 15/2015, que fornece orientagdes aos sistemas de ensino
para a implementagao da lei (MEC, 2007; MEC, 2015).

Diante dessa realidade que é comum em todo pais, os tnicos
prejudicadossio os prépriosalunos, que recebem o livro de lingua espanhola,
mas que nao tem utilidade. Com o inglés nao ¢ diferente, porque nio
tem professores capacitados e os que ministram a disciplina sao professores
de outras dreas que pega essa disciplina somente como complementagio
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de carga hordria. Outro aspecto nefrilgico é que os professores de lingua
estrangeira sao professores em sua maioria com dupla habilitagao, por isso
¢ arriscado afirmar que ¢ qualquer professor que assume essas aulas. Nem
poderiamos deixar de ressaltarmos que a fragilidade na formagao inicial,
como também nos programas ofertados pelas secretarias de Formacao
continuada tem contribuido ainda mais para o agravo desse cendrio.

Sobre esse ponto, Galli (2011, p. 17) comenta que:

O lugar que as LE ocupam no pensamento comum estd
proporcionalmente relacionado ao lugar que ocupam no processo
de ensino-aprendizagem das LE no espago publico, o qual deveria
estar para além do mero preenchimento de carga hordria. H4
outros equivocos que corroboram esta relagio assimétrica quanto
ao entendimento de que se deveria aprender LE pelo viés da
reciprocidade, transversalizado que deveria estar em nossa formacao
como cidadaos.

Além da LDB, em outros documentos também é mencionada sobre
a importancia da lingua estrangeira no Brasil, como os PCN que falam da
relevincia de se ensinar uma LE, que ¢é direito de todos, como menciona
a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) que estudar uma lingua estrangeira
nao deve ser visto somente como uma atividade extraclasse, mas, que as
institui¢oes devem ensinar com responsabilidade. Evidencia o valor que
tem a LE na formagio do aluno, em sua formagio pessoal e profissional.
Como ¢ salientado: “¢ imprescindivel incorporar as necessidades da
realidade do curriculo escolar, de forma que os alunos tenham acesso
[...] aqueles conhecimentos que serdo exigidos no mercado de trabalho”

(BRASIL, 1999, p. 149).

Percebemos que além dos PCN, as OCEM e outros documentos
mencionam sobre a importincia de se estudar uma LE. As Orientagdes
Curriculares para o Ensino Médio (OCEM) faz referéncia ao ensino de
lingua inglesa como parte integrante da formagao do individuo. Mesmo
que isso ndo acontega no cotidiano das escolas.

No caso da Base Nacional Curricular Comum (BNCC) a
Lingua Estrangeira desempenha um papel fundamental nos curriculos
da Educagao Bdsica, ji que inclusio tem o objetivo de proporcionar aos
estudantes o desenvolvimento da competéncia comunicativa intercultural,
possibilitando a ampliacao de suas perspectivas e horizontes culturais.

Por meio do estudo de uma lingua estrangeira, os alunos tém a
oportunidade de entrar em contato com diferentes modos de pensar, de
se expressar e de compreender o mundo, contribuindo para a formacao
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de cidadaos mais criticos, reflexivos e aptos a atuar em um contexto

globalizado.

Além disso, o ensino de uma lingua estrangeira também favorece
o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como o raciocinio légico,
a capacidade de andlise e a resolugio de problemas, colaborando para o
enriquecimento do processo de aprendizagem como um todo.

Desse modo, o lugar da lingua inglesa como LE na Educacio Bésica
nos mostra que

Aprender a lingua inglesa propicia a criagio de novas formas de
engajamento e participagio dos alunos em um mundo social cada
vez mais globalizado e plural, em que as fronteiras entre paises e
interesses pessoais, locais, regionais, nacionais e transnacionais estao
cada vez mais difusas e contraditdrias. Assim, o estudo da lingua
inglesa pode possibilitar a todos o acesso aos saberes linguisticos
necessdrios para engajamento e participagdo, contribuindo para o
agenciamento critico dos estudantes e para o exercicio da cidadania
ativa, além de ampliar as possibilidades de intera¢do e mobilidade,
abrindo novos percursos de construgio de conhecimentos e de
continuidade nos estudos. E esse cardter formativo que inscreve a
aprendizagem de inglés em uma perspectiva de educagio linguistica,
consciente e critica, na qual as dimensoes pedagdgicas e politicas
estao intrinsecamente ligadas (BRASIL, 2017, p. 241).

Com as lentes nos Ensino Médio, a BNCC No Ensino Médio
propoe que se articule o conhecimento dos componentes de linguagens
com as dimensoes socioemocionais, em situagoes de aprendizagem que
sejam relevantes e significativas para a formacao integral dos estudantes. No
entanto, o que isso significa na prética para o professor? Qual o impacto na
escolha do material diddtico? Tais questoes fortalecem na compreensao do
papel o docente nesse (entre)lugar de mudangas e transi¢coes pedagdgicas.

Ao trazer A torna palavra-conceitos para esclarecer as concep¢oes que
norteiam desde o material diddtico até as politicas putblicas educacionais
para sua efetiva no chio da escola, tomar o lugar da lingua inglesa como
lingua franca implica em nao expor os alunos a uma tnica forma de
expressao linguistica, pois estamos lidando com uma via transcultural.
Por isso, ¢ cada vez mais importante trazer para a sala de aula materiais
auténticos, ou seja, materiais que foram criados com uma finalidade real
no mundo e nao apenas para serem utilizados em aulas de inglés. Isso
promove um ambiente de aprendizagem mais dinimico e conectado com
a realidade, onde os saberes sao integrados e relacionados com o mundo
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para além das fronteiras da escola.

Por fim, em um contexto educacional cada vez mais globalizado,
¢ imperativo que o ensino de inglés nas escolas publicas seja valorizado
e priorizado. Documentos oficiais, como diretrizes curriculares, BNCC,
Curriculos estaduais e municipais, bem como as politicas de formacao
de professores, desempenham um papel fundamental na definicio e
implementacio de estratégias eficazes para o ensino da lingua inglesa.

Dificuldades inerentes ao processo de ensino e aprendizagem de
LE: contribuigées para a formagdo de professores de linguas

Numerosas sao as dificuldades que professores e alunos enfrentam
nas aulas de lingua estrangeira. Por isso, ¢ de suma importincia estudar
detalhadamente as questoes ligadas ao processo de ensino e aprendizagem
de linguas. E relevante salientar que as dificuldades estio relacionadas com
a falta de motivagao em aprender, como também o preparo insuficiente do
professor para ensinar o idioma. Outro fator que faz com que o aluno se
sinta desmotivado é o material que é trabalhado em sala, pois, nio condiz
com a realidade do discente, e o professor muitas vezes nio busca outras
fontes que possa auxilid-lo. Com isso, podemos destacar ainda, que a falta
de reconhecimento da profissaio é um fator que acarreta desalento no
profissional, porque nio se sente valorizado em seu trabalho, dessa forma,
o aluno também se sente prejudicado por nio perceber que o profissional
estd exercendo a fun¢io com motivagao, assim sendo, também nio se sente
motivado.

Ainda em relagio as dificuldades encontradas para se ensinar lingua
estrangeira, Galli (2015, p. 16) afirma com veeméncia:

[...] A relagio entre representacio e realidade do ensino de LE no
Brasil é conflituosa na medida em que, se nio hd utilidade para o
ensino desta cultura na esfera publica, consolida-se o pensamento
fragmentado do inicio do século passado em que o saber era
dicotomizado.

Além dos problemas enfrentados pelos professores e alunos,
evidenciam-se outros problemas confrontados pelos professores tais como
salas superlotadas, indisciplina, inseguranca em sala de aula e a carga hordria
minima para se ensinar lingua estrangeira. Todos esses fatores contribuem
para que o ensino de lingua estrangeira seja visto apenas como ocupagio
e ndo como uma profissio (CELLANI, 2001). Com isso o professor tem
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que dar aula em mais de uma escola para poder sobreviver, pois o saldrio

¢ muito baixo e ndo tem como trabalhar somente um expediente o que

faz com que o profissional se desmotive e nio busque se desenvolver para
q q

melhorar a forma de trabalho (DE PAULA, 2010).

Dentre os diversos autores que pesquisaram sobre o fracasso do
ensino de lingua estrangeira, como Vilson Leffa, observou que diversos
fatores contribuiram para o fracasso do ensino de outro idioma nas
escolas putblicas. Dessa forma, o autor satiricamente o chama de “bodes
expiatdrios”.

Procuro lancar dois olhares sobre o fracasso do ensino de LE na
escola publica: o primeiro, voltado para trds, procurando localizar
a origem do fracasso; o segundo, olhando para frente, tentando
vislumbrar possiveis solugoes. Entendo que hd vdrias maneiras de
ver esse fracasso, desde a criagdo de bodes expiatdrios até a apoteose
da carnavalizagio. A tentativa de criar bodes expiatérios é a mais
primitiva: poe-se a culpa em alguém, que pode ser o governo, o
professor, ou mesmo o aluno: é o mundo da condenagao que separa
pessoas e grupos em inocentes e culpados (LEFFA, 2011, p. 15-16).

De acordo com Leffa (2011, pp. 18-23), hd trés situagbes que
contribuem para o fracasso escolar tais como: a) o Governo em suas
fungoes, b) a md qualidade na formacio do professor de linguas, ¢) e a
desmotiva¢io do aluno com os estudos. De acordo com o autor, o primeiro
“bode expiatério” liga-se ao governo, especialmente na esfera federal, e
tem como justificativa o discurso de inclusiao do governo, sarcasticamente,
contraditério com o que vai desempenhar, acaba excluindo ainda mais
a classe mais pobre que precisa de um ensino publico de qualidade. J4
no segundo aspecto, o autor, fala da md formagao do professor tanto em
relagio aos conhecimentos linguisticos como na organizagao metodoldgica.

Segundo Paiva (2011, 33) existe outros fatores que favorece para
desorganizacio do professor na sala de aula, como docentes que nao sio da
drea ter que assumir as aulas de lingua estrangeira para poder completar a
carga hordria. Com isso, os alunos que j4 estdo cada vez mais desanimados
em estudar outro idioma, nao demonstram interesse pelo assunto, devido
a0 despreparo do professor e mesmo os docentes da drea nao se sentem
desmotivados em transmitir o conhecimento, porque muitos acham
desnecessdrio ensinar uma lingua para alunos que nio sabem e nem
querem estudar nem a lingua materna, sendo assim, muitos docentes nio
buscam coisas novas devido a falta de compromisso e descaso da disciplina
por parte dos alunos.
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Estudos apontam que muitos professores tendem a apresentar uma
postura passiva, focando apenas em cumprir suas obrigacdes de hordrio
de trabalho, enquanto apenas uma minoria demonstra interesse em
desenvolver projetos educacionais na escola para estimular o crescimento

profissional dos alunos (DE PAULA, 2010).

O dltimo aspecto, exposto por Leffa (2011), aborda a falta de
compromisso do aluno que nio se responsabiliza com os compromissos
de estudante, alunos que nao querem nada com a vida e transfere seu
compromisso para o professor e para escola mostrando-se apdtico em
relagao a aquisi¢ao de um idioma, em que indaga qual a importincia de
se estudar uma lingua estrangeira se no vao viajar pra outro pais? . Esse
descaso com o estudo de lingua estrangeira estd ligado ao fato dos discentes
nao acreditarem ser possivel aprender uma segunda na escola publica.
Nesse sentido, estudos foram desenvolvidos sobre crencas desfavordveis
ao processo de ensino e aprendizagem de lingua, sobretudo na década de
1990, em que mostravam entre outros aspectos o ponto de vista de que nas
escolas publicas publicas nao é possivel aprender uma lingua estrangeira

(BARCELQOS, 1995, 1999; COELHO, 20006).

Em seus trabalhos Leffa (2011) demonstra preocupagio e tenta
buscar sugestoes para responder aos problemas, entre as quais ele aponta:
a) criar uma turma harmoniosa; b) constituir um propdsito em comum c)
atingir metas para se chegar ao objetivo (LEFFA, 2011, p. 29). Conforme
0 autor, para arriscar, essas estratégias é necessdrio formular um ambiente
de companheirismo em sala de aula, em que aluno e professor tenham
propésitos comuns, ou melhor, tenham responsabilidades pelo bom éxito
da aprendizagem:

A cumplicidade do professor com os alunos envolve compartilhar
com eles um objetivo, que nio é nem o objetivo do professor e
nem o do aluno; é o objetivo da turma. E esse objetivo comum que
vai resolver os conflitos e fazer com que as diferencas individuais
funcionem em distribuicio complementar, vencendo uma a uma
as dificuldades que aparecem pelo caminho. [...] Unida a turma
em torno de um objetivo comum, resta o tltimo passo: angariar os
meios disponiveis numa determina da comunidade para alcancar
o objetivo. No caso da lingua estrangeira, os meios sio os artefatos
culturais (livros, recursos de 4udio, videos etc.) e as pessoas
(professor, colegas, amigos etc.) que se podem acionar para aprender

a lingua (LEFFA, 2011, p. 30).

De acordo com Guimaraes (2004), o ensino de lingua estrangeira
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nas escolas publicas é muito diferente do da privada e dos cursinhos
particulares de linguas, a realidade das escolas particulares é outra tanto
no que se refere a estrutura fisica quanto ao apoio pedagdgico que ¢é
dedicado aos discentes. A autora enfatiza que a qualidade do ensino de
lingua estrangeira nos cursinhos é muito superior ao da escola publica,
porque eles tém professores especializados, um ambiente favordvel, e a
turma ¢ reduzida para que se possa alcancar os objetivos, além de outras
caracteristicas que contribui para o bom éxito do ensino aprendizagem
de linguas estrangeiras, j4 na escola publica, as turmas sio lotadas, ¢ a
infraestrutura do local nao contribui para o bom éxito do aprendizado do
aluno, além da caréncia de aparelhos tecnoldgicos na institui¢io para o
professor elaborar uma aula mais dinimica.

Desse modo, as dificuldades enfrentadas por professores e alunos,
nas escolas publicas, é motivo para que eles possam lutar juntos, tentar
superar esses entraves batalhando por melhorias para mudar a realidade
do ensino de lingua estrangeira. Nessa perspectiva, Zeichner e Liston
(1996) intensificam que um dos fatores que constata que o docente ¢ um
profissional que se preocupa com seu desenvolvimento e o do aluno é seu
empenho e busca constante para tentar superar as dificuldades no exercicio
da fungao. De outro modo, mencionam que a situacio vivenciada pelos
docentes niao deve servir como justificativa para se acomodar e nio
tentar mudar a realidade, se esquivando de se envolver em processo de
transformagao e melhoria de sua pratica docente.

Desse modo, a mudanca do profissional e em sua pratica de ensino
estd ligada ao local onde estd inserido, o que muitas vezes nio contribui
para o crescimento do mesmo, levando-o a repetir antigos hdbitos, na
profissao, pois o docente nio encontra no espaco de trabalho um lugar de
acolhimento e didlogo e com isso, executa seu trabalho de forma monétona
fazendo com que os alunos percam a motivagao de estd naquele ambiente.

Nessas circunstincias, a mudanca do profissional acontece quando
o mesmo se sente forcado, ou demonstra seguranga para poder enxergar
novos horizontes.

Para que um professor realize um investimento na fabricacio ou
na reelabora¢io das suas propostas, é preciso que ele se sinta de
algum modo pressionado, ou porque estd a dar os primeiros passos
num determinado dominio, ou porque o seu trabalho nio responde
as necessidades dos alunos (e tenta melhorar, em vez de fugir), ou
porque a sua seguranga profissional lhe permite usufruir de um
excedente de energia disponivel para a inovagao. Além disso, ¢é
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preciso que o professor tenha vontade de mudar de método, devido
a0 apoio de um grupo ou a perspectiva de um desenvolvimento
pessoal, da realizacio de experiéncias que lhe dao prazer e de ensaios

que lhe trazem novas aprendizagens (CHANTRAINE-DEMAILLY,
1992, p. 155).
Nessa perspectiva, Pennington (1995) consideraquea transformagao
do professor acontece quando o mesmo percebe que precisa mudar a
forma de ensino e consegue perceber que a metodologia utilizada nao
estd surtindo efeito no discente. De acordo com o autor, a transformacio
e o desenvolvimento do profissional estiao ligados a uma mudanca de
atitude do mesmo, em que ele possa perceber seus atos em sala de aula,
observando o contexto social e histérico em que estd inserido. Sendo
assim, o local de trabalho favorecer para que o docente possa exercer sua
funcio, coletivamente ou individual, desenvolvendo suas habilidades com
projetos que visem o crescimento da institui¢do e do aluno e valorizando
sua profissao.

Consideracgoes finais

O presente trabalho teve como objetivo argumentar alguns
desafios associados ao ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras
tendo a colaboragio de trabalhos relacionados ao desenvolvimento
profissional e estudos desempenhados pela Linguistica Aplicada sobre
ensino e aprendizagem de linguas. Para orientar as discussoes, demarcam-
se duas concepgbes pertinentes ao ensino de lingua estrangeira no cendrio
brasileiro, tais como: a) Problemas enfrentados na rotina didria em sala de
lingua estrangeira; b) A importincia do desenvolvimento profissional do
professor e a busca da superagio das dificuldades enfrentadas no dia a dia
na sala de aula.

Discorreu-se, o modo como o ensino de linguas como um
cendrio onde teorias diversas associadas ao ensino-aprendizagem de
linguas relacionam-se conjuntamente, ora se juntam ora se separam, se
questionando e repensando sobre a pritica docente, visando a muitos
desafios rivalizados no decorrer do processo de aprendizagem de lingua
estrangeira. Apesar dos contratempos que o ensino de linguas vivencia,
particularmente na rede publica devido a uma sucessao de fatores como
falta de recursos adequados para a realiza¢io das aulas, falta de qualificacio
ao corpo docente, o nio reconhecimento financeiro do professor e a
desmotivagio de professore e alunos, nio podemos aceitar essa situacio
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sem reivindicar dos nossos direitos. De nada adianta colocarmos a culpa
no governo, na sociedade, nos profissionais da educagio ou até mesmo
nos estudantes, ¢ imprescindivel que acreditemos que mesmo diante de
tantas dificuldades é possivel haver uma mudanga onde os desafios sejam
superados e que possamos ter uma educagao de qualidade.

Para que isso acontega, ¢ preciso estabelecer metas, elaborar novas
oportunidades para que professores e alunos de linguas estrangeiras
possam se envolver em parcerias bem sucedidas que no final se unifiquem
a aprendizagem do idioma. E visivel em institui¢ées trabalhos que se
destacam os pontos negativos a serem melhorados, mesmo que sejam
poucos os que recomendam alternativas para se mudar a realidade.
Por fim, o que poderia ser feito para mudar essa realidade? Atualmente
professores se questionam se sao qualificados para ensinar, argumentando
as condi¢oes inadequadas do contexto de ensino na atualidade. Por isso,
surge a necessidade do decente procurar meios para seu desenvolvimento
profissional, se preparando para poder encarar os emprazamentos da
profissdo e poder colaborar para a valorizagio da categoria. Pois s6 assim
serd possivel vislumbrarmos um ensino significativo que engaje nossos
estudantes e os tornem protagonistas, de fato, de suas experiéncias de
aprendizagem.
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Introducao

A;ltiliza(_;éo de recursos de multimidia na 4rea educacional tem
afzes que remontam hd virias décadas. Embora geralmente
associemos a multimidia as tecnologias digitais mais recentes, o conceito de
utilizar diversos meios para educar e envolver os alunos remete a periodos
muito anteriores a era digital.

De acordo com Souza (2016), a palavra “multimidia” ganhou
maior notoriedade com a inven¢io e evolugio do computador e seus
periféricos, o que possibilitou uma comunicacio mais 4gil e diversificada.
Isso resultou em um aumento das op¢des de transmissao de informagoes e
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de oportunidades de aprendizado. Os recursos multimidia sao ferramentas
que empregam diversos meios, como dudio, video, animagio, texto e
imagens, para transmitir informagoes e promover o aprendizado. Esses
recursos tém ganhado crescente destaque na educagao devido as inameras
vantagens que oferecem. Sao, geralmente, mais dinimicos e envolventes
em comparacdo com as midias tradicionais, capturando e mantendo a
atengdo dos alunos, estimulando o seu interesse pelo aprendizado. Além
disso, contribuem para a melhoria da compreensao, permitindo que os
alunos absorvam conceitos complexos de maneira mais clara e eficaz.

H4 diversas abordagens para incorporar recursos multimidia ao
processo de ensino-aprendizagem. Um educador pode utilizar apresentacoes
de slides com imagens e graficos para elucidar conceitos, videos educativos
para demonstrar experimentos ou processos e, ainda, dudio para oferecer
explicacoes adicionais. Além disso, existem plataformas online que
disponibilizam uma ampla gama de recursos multimidia, como dudio,
video, animagoes, software educacional, imagens, mapas e hipertextos, os
quais estao acessiveis a qualquer individuo.

De acordo com Rocha (2021), o uso de recursos multimidia
desperta um encanto por meio de estimulos visuais, uma vez que as
ferramentas audiovisuais e interativas estdo cada vez mais presentes em
nosso cotidiano. Neste artigo, exploraremos os recursos multimidia, suas
potencialidades, apresentaremos exemplos e discutiremos a escolha desses
recursos para uma escola de Ensino Fundamental.

Recursos multimidia e suas potencialidades

A incorporagio de recursos multimidia no Ensino Fundamental I
nao apenas torna o processo de aprendizagem mais atraente e envolvente,
mas também atende a uma variedade de estilos de aprendizagem e prepara
os alunos para um mundo cada vez mais digital. Esses recursos oferecem
uma ampla gama de possibilidades pedagdgicas, o que é particularmente
relevante no Ensino Fundamental I, uma vez que os estudantes estao em
uma fase importante do desenvolvimento cognitivo, social e emocional. Os
educadores podem diversificar suas estratégias, apresentando o contetido
de maneiras diversas para atender aos diferentes estilos de aprendizado,
sejam eles visuais, auditivos e assim por diante. Os alunos sao estimulados
e motivados por meio da utilizagao de videos, animagoes e jogos, tornando
o aprendizado mais cativante e envolvente, incentivando-os a participar
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ativamente nas atividades propostas.

A compreensao de “conceitos abstratos”, por exemplo, pode ser
facilitada através do uso de recursos multimidia, incluindo animagées,
tornando o entendimento mais acessivel aos estudantes. Essas ferramentas
multimidia também promovem a colaboragao, permitindo que os alunos
trabalhem em equipe, discutam ideias e compartilhem perspectivas.

No entanto, é responsabilidade dos educadores selecionar e utilizar
esses recursos de forma apropriada, garantindo que complementem o
ensino interativo em sala de aula e nio o substituam.

Ferramentas multimidas

No Ensino Fundamental I, hd diversas ferramentas multimidia
que podem aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. A plataforma
YouTube Edu® oferece uma ampla gama de videos educativos que podem ser
integrados as aulas. Os contetdos variam desde animagoes que explicam
conceitos cientificos até narrativas animadas que auxiliam no ensino de
gramadtica e ortografia.

Jogos digitais educativos representam outra op¢io valiosa como
ferramenta multimidia, pois proporcionam um ambiente lidico onde os
estudantes podem consolidar e aprofundar os conceitos aprendidos em sala
de aula. Seu uso na escola envolve uma abordagem pedagégica que combina
tecnologia e diversao no processo de ensino e aprendizagem. Esses jogos
foram desenvolvidos com o propésito de serem educacionais e de estimular
as capacidades cognitivas e socioemocionais dos alunos. No entanto,
como ressalta Meira (2019), cabe ao professor definir a intencionalidade
pedagdgica e, dessa forma, estabelecer a proposta de utilizagao dos jogos
digitais no contexto pedagdgico.

A lousa digital é mais um recurso multimidia que se assemelha a
uma tela sensivel ao toque de um computador, e todos os seus recursos,
incluindo multimidia e simulagées, sdo projetados na tela da lousa. Isso
permite que o professor faga apresentacdes e interaja com o que estd
sendo exibido na tela. Durante a aula, é possivel apresentar o contetdo
planejado e navegar na internet simultaneamente com os alunos. Além
disso, é possivel utilizar jogos e atividades interativas com a participagao
dos estudantes, os quais podem se dirigir & lousa e escrever nela utilizando

6 Acessivel através do endereco: https://www.youtube.com/educacao .
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um teclado virtual com uma caneta digital ou até mesmo seus dedos, uma
vez que a lousa ¢ sensivel a ambos os métodos de entrada.

Aplicativos de Realidade Aumentada e Virtual possibilitam a
cria¢do de experiéncias imersivas com os alunos, como passeios virtuais
e visualizagdes 3D de objetos e conceitos. O Google Lens é um exemplo
ilustrativo. Softwares de apresentagio, como o PowerPoint e Google Slides,
sdo Uteis tanto para os professores quanto para os alunos durante as aulas
expositivas, permitindo a inclusio de videos, dudios e musicas. Outro
exemplo sdo as Bibliotecas Digitais, que oferecem acesso a uma ampla
variedade de livros e outros materiais de leitura, enriquecendo assim o
contetdo das aulas.

Dispositivos como notebooks e tablets se tornaram valiosos aliados
para os professores em sala de aula. Eles possibilitam uma abordagem
interdisciplinar ao combinar diversas midias, incluindo elementos digitais,
visuais e sonoros, tirando proveito de recursos educacionais tanto online
quanto offline, como videos, jogos, atividades e livros. Isso proporciona
aos alunos a oportunidade de explorar uma ampla variedade de t6picos
de forma mais envolvente e interativa. Embora as opg¢oes de recursos
multimidia para uso no Ensino Fundamental I sejam vastas, neste artigo,
focaremos em uma sugestao especifica de utilizacio.

Jogos digitais usando o GCompris no Ensino Fundamental
I

Conforme destacado por Sanches (2021), a utilizagao de jogos
na Educacio nio é uma prdtica recente, podendo-se encontrar registros
datando de mais de cinquenta anos atrds. No entanto, desde entdo, houve
uma notdvel evolugao nessa drea. Abt (1987) analisou as vantagens do uso de
jogos com propésitos educacionais e suas possibilidades, em uma época em
que a pesquisa sobre o assunto ainda era incipiente. De acordo com Piaget
(1978), os jogos nao sao apenas uma forma de relaxamento e liberagao
de energia para os alunos, eles também enriquecem o desenvolvimento
intelectual e desempenham um papel significativo no processo de ensino-
aprendizagem e socializac¢io das criancas.

Os jogos digitais sao uma forma de entretenimento e lazer que
se incorporou ao cotidiano de criancas, adolescentes e adultos. Sua
interatividade, desafios e a possibilidade de assumir diferentes papéis e
cendrios sdo caracteristicas que cativam especialmente o publico infantil.
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As potencialidades dos jogos digitais no Ensino Fundamental I abrangem
diversas dreas do conhecimento. Com o avan¢o da tecnologia, os jogos
digitais tornaram-se cada vez mais populares, desempenhando um papel
relevante em diversos setores, inclusive na Educacio, onde sao utilizados
como uma ferramenta promissora para estimular a aprendizagem. Em
relagio ao Ensino Fundamental I, os jogos podem modificar priticas
pedagdgicas e oferecer oportunidades de aprendizagem inovadoras.

No presente artigo, abordaremos a escolha de utilizar jogos digitais
no 2° ano do Ensino Fundamental I na EM Profa. Herminfa Araki,
localizada em Arujd (Sao Paulo/ Brasil). A escola é a maior da cidade,
com 1056 alunos, englobando o Ensino Fundamental I e a Educagao de
Jovens e Adultos (EJA). A escola dispée de uma sala de informdtica com
30 computadores e acesso 2 internet, além de 38 tablets armazenados em
um carrinho mével, que podem ser levados para as salas de aula conforme
a necessidade. Também oferece redes Wi-Fi no térreo e no 1° andar para
uso de notebooks e tablets durante as aulas.

O jogo utilizado com os alunos é o GCompris, um software livre
projetado para uso com criangas de doisa dezanos. O programa educacional
G Comprisvisa desenvolver o raciocinio légico dos alunos, exigindo aten¢ao,
habilidade na resolu¢io de problemas e uma visio estratégica. Como
destacado por Rezende (2022), o GCompris oferece mais de 150 atividades
interativas em diversas dreas do conhecimento, como Matemitica,
Alfabetizacio, Ciéncias, Geografia, por exemplo, contribuindo para o
desenvolvimento integral das criangas. As atividades sdo apresentadas de
forma envolvente, com grificos atraentes e sons cativantes, tornando o
aprendizado agraddvel e interessante para os alunos. Estao disponiveis
musicas de diferentes géneros e culturas, sendo possivel por exemplo,
aprender sobre instrumentos musicais e criar suas préprias musicas. Videos
educativos e imagens estao disponiveis em uma ampla gama de tdpicos,
como animais e plantas. O GCompris dispde de animagbes nas atividades,
como por exemplo, em atividades de matemdtica os nimeros podem se
movimentar e interagir com a tela, tornando o aprendizado divertido. Os
estudantes progridam em seu préprio ritmo, com as tarefas adaptadas as
habilidades individuais de cada aluno, proporcionando desafios adequados
ao seu estigio de desenvolvimento. Isso promove a independéncia e a
responsabilidade pelo préprio progresso. As atividades do GCompris
sao planejadas para serem envolventes e estimulantes através dos jogos e
desafios ue estimulam a curiosidade das criangas, tornando o processo de
aprendizagem mais prazeroso, resultando em alunos mais motivados para
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participar das aulas.

O GCompris toi instalado nos computadores da sala de informdtica
e o Professor de Informdtica Educacional trabalha em conjunto com a
Professora Regente, abordando os assuntos desenvolvidos em sala de aula
no software GCompris. No planejamento semestral ¢ feita a escolha dos
assuntos do curriculo escolar que podem ser abordados ou ampliados
usando o GCompris e determinando os objetivos de aprendizado. O
software oferece atividades personalizadas, dessa forma é possivel adaptar as
atividades conforme os objetivos. O GCompris também oferece a interface
para acompanhar o progresso individual de cada aluno permitindo que as
atividades possam ser adaptadas de acordo com as necessidades individuais.

Na disciplina de matemadtica, por exemplo, o software disponibiliza
uma variedade de exercicios que podem ser usados para reforgar o contetido
aprendido em sala deaula. Asatividades de adigdo e subtragio, multiplicacio
e divisao podem ser utlizadas para auxiliar os alunos a melhorarem suas
habilidades bdsicas. Em Lingua Portuguesa, as habilidades de leitura,
escrita e ortografia podem ser treinadas com atividades as quais auxiliam a
compreensio do alfabeto, a formar palavras e compor frases. Em Ciéncias,
o GCompris também oferece opgdes que incentivam o aprendizado de
conceitos cientificos através das atividades que auxiliam a compreensio
do corpo humano, o sistema solar e os animais. Todas as atividades sao no
formato de jogo com imagens, e falas em portugués motivando os alunos
a aprenderem por meio da diversao.

O GCompris também pode ser utililizado para aumentar as
competéncias cognitivas, como raciocinio légico, memoria e concentragao
através de atividades envolvendo sequéncias, jogos da memoria e jogos de
légica.

Nas reunides pedagdgicas sao monitoradas as necessidades
encontradas, ¢ discutida a avaliagdo do progresso dos alunos, verificado
se os objetivos definidos iniciais estdo sendo atingidos, discussdo de novas
estratégias, incentivo a colaboragao de uso dos professores e promover
a melhoria constante na utilizagio do software para atingir os objetivos
educacionais.

Consideracoes finais

Para que as potencialidades dos recursos multimidia, mas
especidicamente de jogos digitais, sejam plenamente exploradas no
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Ensino Fundamental I, é essencial que os educadores recebam formacao
adequada, tenham uma infraestrutura tecnoldgica de suporte e saibam
como integrar esses recursos de forma pedagogicamente significativa e
eficaz. Quando bem utilizados, os recursos multimidia podem enriquecer
significativamente a experiéncia educacional. Ao escolher e implementar
ferramentas multimidia no Ensino Fundamental I, é importante considerar
a relevancia pedagdgica, a facilidade de uso, a adequagao ao curriculo, a
usabilidade para a faixa etdria escolhida e garantir que eles complementem,
sem substituir outras formas valiosas de aprendizado em sala de aula.

No entanto, é importante ressaltar que o sucesso da implementagio
de jogos digitais como o GCompris depende de uma infraestrutura
adequada, treinamento docente e planejamento pedagdgico. A tecnologia,
por si s6, nao garante melhorias no aprendizado, devendo ser usada como
uma ferramenta que complementa e enriquece estratégias pedagdgicas
eficazes. O GCompris emprega recursos multimidia, como imagens, sons,
musicas, animagdes e videos. Esses recursos foram criados para auxiliar
no processo de aprendizagem, tornando-o mais acessivel e atraente, ao
mesmo tempo em que estimulam o desenvolvimento cognitivo e criativo
das criancas. O software GCompris é uma ferramenta educacional benéfica
para estudantes, sobretudo do 2° ano do Ensino Fundamental, conforme
aqui investigado. Aprendizado personalizado, motiva¢io, envolvimento,
desenvolvimento de habilidades essenciais e promog¢io do aprendizado
autdnomo sao apenas alguns dos beneficios que a inclusao do GCompris no
curriculo escolar pode oferecer. Essa abordagem pode ser uma tdtica eficaz
para aprimorar a qualidade do ensino e o desempenho dos estudantes. A
medida que a tecnologia continua a desempenhar um papel significativo na
educagio, ¢ fundamental explorar e adotar ferramentas como o GCompris
para enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos e prepard-los para
os desafios do futuro.
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PROPOSTA DIDATICO-PEDAGOGICA SOBRE
MULTILETRAMENTO NA EDUCACAO BASICA:
O BOOK TRAILER CHEGA A ESCOLA ENTRE
CENAS COMO PRATICAS SOCIAIS
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Introducao

Esta proposta diddtica envolve uma atividade social que foi pensada
aluz da Pedagogia dos multiletramentos (ROJO & MOURA, 2012 ; ROJO
& BARBOSA, 2013). No protétipo, consideramos um conjunto de géneros
que estdo engendrados (BAZERMAN, 1994) e que constituem a atividade
social (AS) “participa¢do em um sarau”. Nesse enquadre, buscamos refletir
sobre as caracteristicas enunciativas, discursivas, linguisticas, culturais,
multimididticas e multimodais da AS. Além disso, analisaremos como os
géneros articulam-se na realizacio da atividade social e na “vida que se

vive” (MARX & ENGELS, 2011, p.26).

Dados da Situagdo de Aprendizagem
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Assunto:

Proposta diddtica: Género digital — Book trailer

Objeto:

Participar de uma roda de leitura e discussao na atividade social “sarau”

Niimero de aulas:
10

Institui¢ao/Rede de ensino que promove a atividade social:

Escolas publicas e privadas

Nivel de ensino:

80 e 9° anos — Ensino Fundamental (Ano finais)

Objetivos

Objetivo geral

Por meio de atividades organizadas em uma proposta diddtica
visando a participa¢ao dos alunos em uma roda de leitura de um sarau,
este trabalho tem como objetivo oportunizar ao aluno avancar de forma
autbnoma no processo de leitura e escrita do género book trailer e, desta
forma, democratizar os usos de apreciagao estética da linguagem na Lingua
Portuguesa, contribuindo para melhorar o ensino da leitura e da escrita sob
o viés das culturas juvenis. Para compreender sua estrutura e ser capaz de
produzir o género focal, o aluno deve conhecer alguns textos que precedem
a produgao desse género, a saber: a resenha, o Resumo: e o roteiro do
booktrailer (géneros orbitais).

Objetivos especificos

Dar oportunidade ao aluno de ter contato com diferentes géneros,
linguagens, suportes e midias, para que ele possa assim, expressar-se por
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meio delas na atividade social focal;

* trabalharcomosalunosohipertextoarticulando-oamultimodalidade
(hipermodalidade), permitindo vérias interconexoes e a abertura a

pluralidade de conhecimento compartilhado;

e ampliar o repertério cultural do aluno, partindo de géneros
conhecidos e propondo um hibridismo hipermodal desses mesmos
géneros, além de uma avaliago critica da lingua, das linguagens e
das ferramentas escolhidas.

Aspectos metodologicos

Componentes da atividade social “participacdo em um sarau”

Sujeitos Alunos e professores
Comunidade Comunidade escolar
Objeto Apresentar um book trailer em um sarau

Instrumentos/Sistemas de
géneros

Serdo usadas maltiplas midias (digitais ou nio) abrangendo
uma variedade de artefatos que apresentam, organizam e
sistematizam os contetidos. Ex.: caderno, lousa, dispositivos

moveis.
Divisao de trabalho v Professores: orientam o trabalho, ddo instrugées,
propoem discussoes.
v

Alunos: externam opinides; discutem ideias sobre
as obras lidas, produzem resenhas sobre o texto
lido, resumem o texto, selecionam informagoes;
selecionam informagcoes estabelecendo uma relagao
do verbal com outras semioses tanto na resenha
quanto no book trailer, reconstroem a textualidade
e compreensido dos efeitos de sentidos provocados
pelos usos de recursos linguisticos e multissemidti-
cos, estabelecem uma relagio entre os textos e pro-
duzem textos orais, escritos, digitais para a apresen-
tagdo da atividade social.

Regras

Participar das atividades e discussoes, respeitar o
turno de fala dos colegas, apresentar-se de forma

respeitosa, usando uma linguagem apropriada.
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Como a proposta se insere na perspectiva dos
Multiletramentos

Para a efetiva realizacio e desenvolvimento da atividade social,
foram considerados quatro principios que marcam o trabalho com a
Pedagogia dos Multiletramentos:

* Prética situada: A prética situada nesse caso é a propria experiéncia
de participar de todo o processo da atividade social desde o inicio.
Essa experiéncia articula os conhecimentos prévios dos alunos
com o conhecimento cientifico estudado na escola. E considerada
uma imersdo em préticas significativas que vao possibilitar uma re/
desconstrucio do conhecimento.

o Instrugao aberta: E a explicagio de base conceitual. Ela nio tem
um cardter memoristico ou prescritivo, mas reflexivo. Eum espago
para que os alunos reflitam sobre o que estd sendo aprendido,
relacionando os conceitos e teorias, compreendendo como tudo
pode ser aplicado na pritica em atividades reais. Por exemplo:
O professor pode pedir aos alunos para fazerem uma anilise
de resenhas e book trailers na internet. Cada grupo pode ficar
responsdvel pela andlise de uma resenha/ book trailer. Os alunos
podem, em seguida, discutir os critérios adotados nas andlises,
observando mecanismos lexicais ou mecanismos de valoragao que
marcam o posicionamento dos sujeitos frente a um determinado
tema.

¢ Enquadramento critico: E a anilise e a apropriagio da pratica
situada e envolve a compreensdo de questoes histéricas, sociais,
culturais, politicas e ideoldgicas que subjazem a atividade social.
E quando o aluno se posiciona criticamente frente a uma situagio
ou um objeto de forma consciente. Na atividade social focal,
o enquadramento critico acontece em virios momentos, por
exemplo, quando os alunos leem os livros, discutem os assuntos,
apresentando e justificando seus posicionamentos.

e Pritica transformada: £ a volta 3 pritica situada de modo
transformado. Isto é, o aluno vai aplicar o conhecimento em outras
situagdes do mundo real, exercendo o seu potencial critico-criativo-
reflexivo. Como sugestao de pritica transformada, sugerimos que
ap6s a apresentagao dos book trailers, os alunos fagam a leitura de
um outro livro e postem um comentdrio sobre o livro no site ou no



Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA 173

canal do YouTube da escola.

Competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular -
BNCC: 3,4, e 5

3.Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de prdticas diversificadas da producao
artistico-cultural.

4. Utlizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matemadtica e cientifica para se
expressar e partilhar informagoes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e
comunica¢io de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Competéncias especificas de linguagens para o ensino
fundamental - BNCC: 2,3, 5 e 6

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais
e linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para continuar
aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagao na vida social e
colaborar para a construgio de uma sociedade mais justa, democritica e
inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, para se expressar e
partilhar informagoes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolu¢ao de conflitos
e a cooperagao.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas
manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar
de prdticas diversificadas, individuais e coletivas, da producio artistico-
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cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas prdticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos.

Competéncias especificas de lingua portuguesa para o ensino
fundamental - BNCC: 2,3,5,7,8,9 ¢ 10

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de
interacdo nos diferentes campos de atuagao da vida social e utilizando-a
para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior
autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que
circulam em diferentes campos de atuacio e midias, com compreensio,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagoes sociais, a variedade e o estilo de linguagem
adequados 2 situa¢do comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do
discurso/género textual.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestagao e negociagao de sentidos,
valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos,
interesses e projetos pessoais (estudo, formagao pessoal, entretenimento,
pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em prdticas de leitura literdria que possibilitem o
desenvolvimento do senso estético para fruigdo, valorizando a literatura
e outras manifestacoes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensées ludicas, de imagindrio e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar préticas da cultura digital, de diferentes linguagens, midias
e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensio e produgio), aprender e refletir sobre o mundo
e realizar diferentes projetos autorais.
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Habilidades desenvolvidas na atividade social a partir do
curriculo de Pernambuco (2019)

(EF69LP21PE) Posicionar-se em relacio aos contetidos veiculados em
préticas institucionalizadas ou nao de participagao social (saraus, rodas de
rap, repente e emboladas, batalhas de SLAM etc), a ponto de reconhecer
que essas préticas sio formas de resisténcia e de defesa de direitos, sobretudo
aquelas vinculadas a manifestagdes artisticas, produgdes culturais,
intervengdes urbanas e prdticas das culturas juvenis que pretendam
denunciar, expor uma problemdtica ou “convocar” para uma reflexao/
agao, relacionando esse texto/producio com seu contexto, como também
as partes e semioses presentes na produgio de sentido.

(EFG9LP32PE) Selecionar e comparar informagoes e dados relevantes de
fontes diversas (impressas, digitais, orais, etc), avaliando a credibilidade ¢ a
utilidade dessas fontes, e organizando, esquematicamente, as informagoes
necessdrias com ou sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas
ou gréficos.

(EFG9LP47PE) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes
formas de composi¢io, as partes estruturantes (orientagio, complicagio,
desfecho), os elementos da narrativa (foco, espago, tempo ¢ enredo) e seu
papel na construgao de sentidos.

(EF89LP32PE) Analisar os efeitos de sentido decorrentes do uso de
mecanismos de intertextualidade (referéncias, alusées, retomadas),
entre os textos literdrios, como também entre esses textos e outras
manifestacbes artisticas (cinema, teatro, artes visuais e mididticas,
musica), preferencialmente pernambucanas e regionais, quanto aos
temas, personagens, estilos, autores etc, e entre o texto original e parddias,
parafrases, pastiches, trailer honesto, videos-minuto, vidding, dentre
outros.

(EF89LP26PE) Produzir resenhas, a partir das notas e/ou esquemas feitos,
com o manejo adequado das vozes envolvidas (do resenhador, do autor
da obra e, se for o caso, também dos autores citados na obra resenhada),
por meio do uso de parafrases, marcas do discurso reportado e citagoes,
contemplando as normas da ABNT e fazendo uso de recursos de coesao.

(EF69LP53PE) Ler em voz alta textos literdrios diversos (contos de amor,
de humor, de suspense, de terror, cronicas liricas, humoristicas, criticas),
bem como leituras orais capituladas — compartilhadas ou nao com o
professor — de livros de maior extensao (romances, narrativas de enigma,
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narrativas de aventura, literatura infantojuvenil); contar/recontar histérias
tanto da tradi¢do oral (causos, contos de esperteza, contos de animais,
contos de amor, contos de encantamento, piadas, dentre outros) quanto
da tradico literdria escrita, expressando a compreensio e interpretagio do
texto por meio de uma leitura ou fala expressiva e fluente, que respeite
o ritmo, as pausas, as hesitagoes, a entonagio indicados tanto pela
pontuagio quanto por outros recursos grafico-editoriais (negritos, itdlicos,
caixa-alta, ilustragdes, etc), gravando essa leitura ou esse conto/reconto,
seja para andlise posterior, seja para produgio de audiobooks de textos
literdrios diversos ou de podcasts de leituras dramdticas com ou sem efeitos
especiais e ler e/ou declamar poemas diversos, tanto de forma livre quanto
de forma fixa (como quadras, sonetos, liras, haicais etc), empregando os
recursos lingiil’sticos, paralingul’sticos e cinésicos necessirios aos efeitos
de sentido pretendidos, como o ritmoe a entonagio, o emprego de
pausas e prolongamento, o tom e o timbre vocais, além dos recursos de
gestualidade e pantomima que convenham ao género poético e a situacio
de compartilhamento em questao.

(EF69LP43PE) Identificar e utilizar os modos de introdu¢io de outras
vozes no texto — citagio literal e sua formatagio e parédfrase -, as pistas
lingiiisticas responsdveis por introduzir no texto a posi¢ao do autor e dos
outros autores citados (“Segundo X; De acordo com Y; De minha/nossa
parte, penso/amos que”...) e os elementos de normatizagao (tais como as
regras de inclusdo e formatac¢ao de citagdes e paréfrases, de organizacio de
Referéncias) em textos cientificos, desenvolvendo reflexio sobre o modo
como a intertextualidade e a retextualizagio ocorrem nesses textos.

(EF89LPIPE) Reconhecer e empregar mecanismos de progressio
temdtica, tais como retomadas anaféricas (“que, cujo, onde”, pronomes
de caso reto e obliquos, pronomes demonstrativos, nomes correferentes
etc), catdforas (remetendo para adiante ao invés de retomar o j4 dito), uso
de organizadores textuais, etc, e analisar os mecanismo de reformulacio e
paréfrase utilizados nos textos de divulgacio do conhecimento.

(EF69LP33PE) Relacionar a linguagem verbal com a linguagem nao verbal
e hibrida (esquemas, infogréficos, imagens variadas, etc) na (re)construcio
dos sentidos dos textos de divulgagao cientifica.
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0 que pode ser trabalhado em sala?

Aspectos enunciativos

RCCOHhCCCI' € atuar como interlocutor €m um sarau.

Aspectos discursivos

Observar a progressio temdtica; identificar, analisar, refletir
criticamente e utilizar pontos de vistas e suportes; reconhecer ¢
construir argumentos e conclusées de maneira embasada.

Aspectos linguisticos

Observar e reconhecer marcas linguisticas nos textos (escolhas
lexicais, mecanismos de valoracio, coesio e coeréncia), identificar
marcas de intertextualidade e referenciacio.

Aspectos multimodais

Escolher como os book trailers e as resenhas serdo apresentadas (que
recursos imaggéticos, sonoros e visuais serdo usados?). Além disso,

¢ preciso pensar em enquadramento, legendagem, cores e todos os
modos que serdo usados para a construgo de significados.

Aspectos culturais

Acessar sites diferentes com resenhas de livros para perceber como
o mesmo género ¢ construido a partir de uma multiplicidade de
pontos de vista; assistir a book trailers na internet, observando
como o livro é apresentado aos leitores.

Aspectos

multimididticos

Celulares, notebooks e computadores para acessar os videos e textos
em sites, revistas e jornais distintos; projetor para a visualizagio
compartilhada dos videos, caderno para anotagées.

Como se dd o processo
de letramento critico
ao longo da atividade
social?

O trabalho com book trailers na atividade social focal envolve
NTICs, faz uso de vérios géneros que estao engendrados em um
sistema e envolve diversas midias e linguagens jd conhecidas. A
nossa proposta diddtica busca também ampliar o repertério cultural
dos alunos. Segundo Rojo & Moura (2012, p. 29), numa Pedagogia
dos Multiletramentos, os sujeitos, mais do “usudrios funcionais”,
com conhecimento técnico sobre uma determinada atividade
social, por exemplo, sdo criadores de sentidos que entendem o uso
os diversos tipos de textos, linguagens e midias. Mas, para isso é
fundamental que eles sejam analistas criticos de todo o processo

da atividade social (Uma atividade social depende de fatores
sécio-histdricos e culturais, portanto, um sarau numa capital,
certamente ¢é diferente de um sarau no interior de um estado).

E é assim que os discentes vao mergulhar em novos letramentos
ressignificados e redesenhados (E assim que eles vao perceber que
tal qual os géneros, as atividades sociais, também sdo “relativamente
estdveis”. Essa percepcio que se molda sob critérios, conceitos e
uma metalinguagem prépria é que vai garantir novos letramentos
criticos e vai gerar novas propostas de producio, em que os alunos
vio relacionar o que jé sabem ao que foi aprendido, numa prética
transformada de redesign. Isso confere agéncia a producao. No caso
desta proposta, ao discutirem colaborativamente os critérios de
avaliagio do book trailer, os alunos estario engajados na criagio de
novas estéticas com base em valores axioldgicos culturais e glocais.
Todo esse processo transforma os sujeitos de consumidores acriticos

em analistas criticos.
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Como se dd o trabalho | O texto ¢ dindmico, multifacetado, multimodal e é constituido por
com textos na atividade | uma heterogeneidade de vozes, apresentando assim, uma orientagio
social? argumentativa. Assim, ¢ fundamental que os alunos percebam

que cada resenha ou book trailer, por exemplo, faz parte de um
contexto sécio-histdrico-cultural que por sua vez, apresenta uma
determinada situagio de comunicagio. Nossa proposta vai além do
verbocentrismo, pois, como atestam Cavalcante, Brito, Custédio
Filho ez a/ (2006), o texto é um evento enunciativo. Assim, todo

o trabalho com textos na atividade social, precisa analisar além de
elementos linguisticos do cotexto, o préprio processo de construgio
textual (quem escreveu o texto? Para qué? A quem ele (o texto)
serve? Qual o contexto de produgio desse texto? O que estd nas
entrelinhas do texto? Esse texto dialoga com qué? Logo, os sentidos,
véo sendo (re)negociados sempre que o texto é enunciado. Por
exemplo, um questionamento que pode ser feito aos alunos é:

Serd que um determinado book trailer, serd visto da mesma forma
por pessoas de contextos diversos? Ou ainda: Serd que um book
trailer em uma outra atividade social vai despertar os mesmos
sentidos nesses sujeitos? Ou talvez: Serd que esse mesmo género
reconfigurado num outro design, com outras midias, despertaria os
mesmos sentidos nos interlocutores?

Como avaliar o trabalho dos estudantes?

O professor pode discutir junto com os alunos e estabelecer alguns
critérios para a avaliagao dos trabalhos. Em seguida, os alunos e o professor
podem assistir aos book trailers e em grupos, podem analisar o trabalho
dos colegas por meio de uma ficha avaliativa, que deve conter além dos
critérios de avaliagao, um local destinado a criticas e elogios (Sobre este
ponto ¢ preciso cuidar para que os colegas sejam sempre respeitosos. (Ex.:
A linguagem usada foi adequada para o género? O video foi editado?).

O género book trailer

O Book trailer, ou trailer de livro, é um género digital dinimico,
um trajeto detalhado entre o inicio e o fim de um texto literdrio que se
quer produzir. Traz as caracteristicas necessdrias e norteia para o produto
que ¢ a apresentacao de uma obra literdria, criando, muitas vezes, o0 mesmo
ambiente emocional proporcionado pela leitura do livro.

O conceito de Book Trailer possui sua origem no meio
cinematografico. Assim como todos os filmes, ou a0 menos os mais
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atrativos, contam com um trailer, que consiste em um trecho da obra que
¢ editado com as cenas mais significativas e exibido antes do langamento
do filme original. O intuito é chamar a aten¢io da midia, critica e publico
em geral.

Ao contrério do trailer de cinema, que seleciona as melhores cenas
do filme, o Book Trailer elabora uma montagem com frases marcantes
para captar a atencio do leitor, utilizando cenas e imagens que remetem a
histéria, acompanhadas por uma trilha sonora. O resultado final possibilita
ao leitor identificar se o livro atende aos seus gostos e, além disso, desperta
o interesse pela leitura.

O Book Trailer abrange diversos géneros literdrios, tais como fic¢o,
fantasia, romance, policial, suspense/terror, documentdrios, contos, entre
outros. Ele oferece visibilidade & obra e possui um enorme potencial para
atrair novos leitores. A realizagio de oficinas pode incentivar a leitura de
obras literdrias, proporcionando a cria¢ao de trailers inspirados nas obras
lidas, utilizando recursos tecnoldgicos de dudio e video para mostrar o que
a leitura do livro pode proporcionar aos leitores.

As etapas serdo organizadas com atividades em que os alunos
tenham acesso a textos do género em questao, possam observi-los, analisd-
los e escrever seus préprios roteiros a partir do tema proposto. Além disso,
serao levados a observar que o novo género é um tipo de resenha que
contém Resumo:, opinido e argumento. A revisao, a rescrita e a avaliagao
dos textos, serao feitas ao longo do processo, a 13.

Temas contemporaneos transversais (TCT)

A elabora¢ao do Book trailer originard um produto digital que
levard o educando a perceber outras formas de olhar o mundo, o lugar
onde se vive, a comunidade escolar e a prépria familia por meio do viés
estético do texto literdrio.
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Figura 1 — As seis macrodreas dos TCT
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Fonte: Brasil/BNCC (2019, p. 13)

Constituicdo da proposta didatica para producao textual
em Book Trailer

* Justificativa - Nossa proposta de ensino e aprendizagem
parte da seguinte pergunta: como a escola pode inserir as tecnologias
nas atividades diddticas nos anos finais do ensino fundamental,
fazendo com que o aluno amplie as capacidades de comunicagio,
de produgao de géneros digitais, do contetdo trabalhado e das
tecnologias digitais?

* Proposta diddtica

12 etapa — A leitura de um livro a escolha do aluno

A escolha das obras estard atrelada & curadoria do professor, tendo
como parimetro o programa PNLD literdrio, assim, garantimos que vdrios
temas contemporaneos transversais serao contemplados na atividade social.
Em seguida, o livro escolhido deve ser registrado via aplicativo SKOOB
(aplicativo para registro de leitura). J4 na apresentagdo da proposta de
trabalho com o género book trailer elaborados por editoras visando a
divulgar a publicagao de novas obras literdrias com base no letramento
digital e letramento literério.

Durante a andlise desses trailers, os alunos deverio observar: o
género literdrio da obra, o publico-alvo, o efeito pretendido e os recursos
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visuais, textuais e sonoros empregados. Assim, o professor deve conduzir a
discussao do género alvo/principal apontando a rela¢ao deste género com
a resenha escrita que contém Resumo:, opinido e argumento.

Cabe salientar que atividade serd trabalha em grupos de quatro
componentes durante todas as etapas da sequéncia diddtica.

22 etapa - A elaboragao de uma resenha a respeito do livro

A partir do que serd trabalhado durante a 12 etapa, deverao ser
aprofundados os conhecimentos sobre o género resenha. Portanto, o
objetivo dessa etapa ¢ permitir que os alunos identifiquem as caracteristicas
comuns entre o Book trailer e a resenha, por meio da exploragiao do
contexto de produgdo e dos elementos que os compdem. Dessa forma,
poderd ser realizada uma primeira indicagao da escrita de resenhas como
possibilidade de iniciar a apropria¢do do género principal desta proposta,
que no caso do book trailer, servem de guia, sendo interpretadas oralmente
nas gravagoes segundo as caracteristicas dos elementos paralinguisticos e
cinésicos. Possibilitando a circulagao desses textos na qual se “fundem” os
papéis de leitor e autor (lautor), de consumidor e produtor.

Para otimizagio do trabalho com as capacidades de escrever,
resumir e argumentar, montaremos um grupo no Facebook para exercicio
de escrita. A ideia é que os alunos comentem as resenhas dos colegas numa
perspectiva de escrita colaborativa mediada por um roteiro montado de
forma coletiva para apreciagdo avaliativa dos textos produzidos.

32 etapa - A elaboragao de um roteiro do video com base nessa resenha

Serao disponibilizados diversos roteiros de videos resenhas, trailers
e book trailers na sala de aula. O objetivo dessa etapa é possibilitar aos
alunos o contato com o género, para que percebam suas caracteristicas
estdveis, mostrando também as varia¢des como, por exemplo, a estrutura
multissemidtica, visual e sonora presentes como recurso complementar
para a constru¢do da linguagem verbal. Para tanto, levantaremos as
seguintes questoes:

* Como esses textos sao organizados?

* Quais caracteristicas bdsicas esses textos tém em comum?
» H4d diferenca entre o roteiro ¢ a produgao do video?

e Como ¢ a linguagem utilizada?

Em duplas, para ampliar a compreensio dos alunos sobre o género,
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leitura e interpretagao do texto da entrevista com Estela Renner para a
revista Na Ponta do Lépis n® 31. Ao final pediremos que eles sintetizem em
grupo as respostas alcangadas e sistematizem em cartolina para discussio
dialogada em sala.

Algumas consideracoes finais

A discussao a ser instaurada em nossa proposta de atividade tem
como aporte tedrico os conceitos: Linguagens e tecnologias (BNCC,
2018; PERNAMBUCO, 2019), Letramento literirio (COSSON,
2012), Letramentos digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM,
2016; RIBEIRO, 2007; COSCARELLI; RIBEIRO, 2005; SOARES,
2002), Letramento critico (STREET, 2014), Multiletramentos (ROJO;
MOURA, 2019; ROJO; BARBOSA, 2015; ROJO; MOURA, 2012),
Multimodalidade (KRESSA, 2010;KRESS; BEZEMER, 20009),
Transmodalidade.(SHIPKA, 2016), Escrita (BAZERMAN, 2006;
MARCUSCHI, 2008; RIBEIRO, 2018) que trazem implicagdes para
sala de aula (SCHNEUWLY; DOLZ, 2004) que foram atravessadas pelos
conceitos das teorias da Linguistica Textual e Linguistica Aplicada, a saber:
texto e textualizagdo, referenciacio, intertextualidade, pedagogia dos
multiletramentos e orientacoes curriculares de Pernambuco.

Assim sendo, tais convergéncias de letramentos aplicados ao
ambiente escolar contribuem para a formacao cidada, jd que a criagao de
comunidades de leitores em sala de aula ¢ primordial para o processo de
apropria¢ao e dominio, através da experiéncia estética, de priticas sociais
de leitura e escrita do texto literdirio (COLOMER, 2007).

E importante notar que, embora a produ¢io escrita nio seja o
género focal, muitas atividades de leitura e de produgao com diferentes
modalidades da lingua e linguagem serao propiciadas pelo trabalho com
o género book trailer, a0 mesmo tempo em que um texto literdrio de
livre escolha do aluno e de sua relagdo com a tecnologia também serdo
mobilizadas. Dessa forma, a sala de aula poderd propiciar aos alunos um
modo auténtico de aprendizado da prépria lingua(gem), respeitando as
culturas juvenis para a cidadania e para a ética e a compreensao de diferentes
modos de expressao e de agir que os circundam como protagonistas postos
a educagio contemporinea.
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Capitulo 18

DISCUTINDO O APROVEITAMENTO DA IA
NO ENSINO A DISTANCIA

Ester Aparecida de Mei Mello Vilalva'
Alcicleide Maria Santana de Jesus?

Ana Maria de Oliveira Souza®

Franciene Pereira das Chagas Oliveira?

Marina Rolim Aragao’

Introducéao
-

notdrio que o tempo passou muito rdpido e com ele surgiram

mudangas voltadas para o momento atual, as quais tem se
tornado relevantes e exigido que a sociedade se conecte a elas, para melhor
lidar com as situagoes do cotidiano. Por outro lado, acredita-se que a
chegada da Tecnologia, especialmente quando faz uso da IA - Inteligéncia
Artificial, possibilita inimeras oportunidades de aprendizagem, uma vez
que ela auxilia significativamente nas diversas dreas, especialmente no
sistema educacional EaD.

Com certeza, os docentes de épocas anteriores jamais imaginariam
que a Tecnologia pudesse chegar tao longe, mas a verdade é que foram
surpreendidos com o seu avango repentino e hoje precisam se adequar as
oportunidades que ela oferece, tencionando se aproximar cada vez mais
dos educandos e promover um ensino de qualidade e mais dinAmico.

Desse modo, levando em consideragio a relevincia e presenca
devotada da inteligéncia artificial (IA) na realidade do individuo da
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sociedade moderna, compreende-se claramente que ela pode ser de grande
importincia para o processo de ensino—aprendizagem, caso venha a ser
implementada no sistema educacional.

Ademais, toma-se ciéncia de que a IA, quando empregada no
processo educacional, incorpora dois campos do conhecimento, dentre os
quais estao as ciéncias da aprendizagem e da computagio, as quais dispdem
de outros campos como: psicologia, ciéncia cognitiva, antropologia,
linguistica e neurociéncia com o intuito de resgatar um entendimento
mais extenso de tudo aquilo que abrange a ensino e a aprendizagem.

Diante dessa perspectiva, adiciona-se que a IA carrega consigo dois
importantes designios: o educacional e o tecnolégico. No educacional, ela
pretende descobrir a maneira como esse aprendizado acontece e em qual o
momento adequado para isso.

Jd no tecnoldgico, cuida-se da promogio de espacos adequados
para a aprendizagem dos educando, de modo que sejam significativos e
personalizados, afinal, ela ¢ definida como um programa de computador,
que no sistema educacional, serve de suporte de interagio entre os sujeitos
envolvidos.

A intera¢io acima mencionada tende a ser realizada mediante o
auxilio do que se chama de Chatbots educacionais, ou seja, programas
capazes de nutrir um didlogo com a ajuda da IA, tendo em vista o
processamento de linguagem natural (PLN), além de sanar determinadas
duvidas apresentadas pelos educandos de modo rdpido independente do
lugar em que se encontre no momento, tornando-se indispensdveis em
cursos EaD, o que serd mostrado a seguir.

Educacdo a distancia E Inteligéncia Artificial

Com o propésito de dissertar a respeito da temdtica aqui
apresentada, ou seja, do aproveitamento da Inteligéncia Artificial (IA) em
cursos EaD, é necessirio antecipadamente adquirir conhecimentos que
venham corroborar, de maneira plena e concisa, com os conceitos tedricos
de autores renomados na literatura em questao.

Para tanto, utiliza-se os estudos de Barros e Guerreiro (2019),
tencionando elucidar e promover uma compreensio mais completa
acerca da IA, ressaltando que ela abarca diversos campos, dentre eles, o
conhecimento, o raciocinio, a resolugiao de problemas, a percepcao, a
aprendizagem, o planejamento e a competéncia para a manipulagao de
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coisas e objetos.

Diante dessa premissa, ¢ importante salientar que ela estd
inserida nas diversas esferas, principalmente no que tange ao processo
educacional, o qual tem investido seriamente em recursos para a melhoria
do ensino, em outras palavras, adicionando mecanismos tecnolégicos em
sua prdtica pedagégica didria, determinando que os seus profissionais,
mais precisamente, os docentes, sejam levados sempre a um processo de
formacdo continuada nessa 4rea, para melhor atender a sua demanda.

Carvalho Junior e Carvalho (2018) explicam em seus apontamentos
que, com o passar do tempo, verificou-se uma grande mudanga no que
tange a IA, a qual comeca a ganhar evidéncia e amplitude, uma vez que
sua utilizagao possibilita melhorias para as empresas em rela¢o ao processo
de produgio e as demais dreas da sociedade, inclusive, na perspectiva
educativa.

Tomando como base os apontamentos de Barros e Guerreiro
(2019), descobre-se que uma grande quantidade de Chatbots fazem uso da
Inteligéncia Artificial, visto que ela permite que o processo de aprendizagem
acontega, tendo em vista um determinado modelo no que diz respeito aos
dados, deixando-os cada vez mais realistas e ampliando a sua capacidade de
interacdo com as pessoas de maneira mais significativa e eficiente.

Desse modo, para Camolesi e Jubran (2017), toma-se conhecimento
de que o tipo de aprendizagem com base no paradigma conexionista se
equipara, e muito, ao de uma crianga. Isto posto, é necessirio esclarecer
que antes de sua utilizacdo, a IA precisa ser aprimorada e estar apta para
experienciar situacoes da vida real, devendo retornar ao trabalho de
qualificagio, caso nio esteja totalmente pronta para atuar em determinados
momentos do cotidiano.

Por outro lado, em meio aos conceitos tedricos de Martins e
Tiziotto (2016), compreende-se que existe a possibilidade de desenvolver
um processo de automatizagio mediante a técnica denominada de
“aprendizagem de mdquina’, pois acredita-se que, quanto mais a IA ¢
utilizada pelos usudrios, ou seja, quanto maior a interagdo entre eles, mais
inteligente eles irdo se tornando, pois, como se sabe, eles, neste contexto,
nao somente aprendem com as interagdes, como também com o cendrio
em que estao inseridos.

Os inGmeros estudos e pesquisas voltados para essa temdtica
expuseram, nio somente a relevincia, como também as vantagens
promovidas pela programaciao de Chatbots para os espagos vivenciados
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pelo EaD, mostrando a importincia da IA no campo do EaD. Tudo isso
deve-se ao fato das dificuldades que tém sido enfrentadas pelas Instituigoes
de Ensino Superior e que precisavam urgentemente ser solucionadas.

Dentre os diversos problemas ocorridos nas Instituigoes de Ensino
Superior, cita-se a auséncia de condi¢des por parte da tutoria para melhor
atender os seus alunos de modo rdpido e eficiente, a auséncia de diagnéstico
e de um trabalho de acompanhamento personalizado para os educandos,
levando em consideragio o aumento pela procura da modalidade EAD nos
cursos superiores e dos tutores, de modo desequilibrado, evidenciando um
suporte a0 educando bastante precdrio, o que pode ser visto nos estudos de

Barros e Guerreiro (2019).

A trajetéria percorrida até o momento trouxe o entendimento de
que os mecanismos tecnoldgicos voltados para a Educagao, com o suporte
amplo da IA, possibilita a pratica educativa mais envolvente e dindmica,
em que os conteudos, aos olhos dos educandos, tornam-se mais agradaveis
e capazes de melhorar ainda mais o tempo de resposta dos tutores, torna-se
mais rdpido e efetivo, mediante a utilizacdo dos Chatbots, além de trazer
maiores retornos positivos de ensino—aprendizagem e motivando, com isso,
a permanéncia do educando na plataforma.

Todas essas vantagens promovidas pela tecnologia sao fundamentais
para que o processo educacional evolua cada vez mais, no entanto, sem
um preparo adequado para assumir essa responsabilidade, os docentes nao
conseguirao atingir suas metas.

E notério que ainda hd muitos profissionais que nio conseguem
utilizar os mecanismos tecnoldgicos com eficiéncia, especialmente quando
se fala da IA, dificultando enormemente o progresso no trabalho. Muitos
deles nao se esforcam por acreditarem que serdo trocados pela miquina,
mas esquecem que se nao se adequarem 2 realidade em que vivem nao
promoverao o ensino de qualidade que tanto desejam, por isso, a inser¢ao
da utilizacao da IA no ambiente escolar tem se tornado um enorme desafio
para boa parte dos docentes.

Todos esses impasses acima mencionados elucidam que, como
mediador do processo de ensino-aprendizagem, o docente é o grande
responsavel pela motivagao e implementacio do uso da tecnologia em sala
de aula, almejando criar estratégias de ensino inovadoras e diversificadas,
as quais possibilitem um aprender com sentido e significado para os
educandos, o que ocorre diariamente em cursos EaD.

No entanto, niao cabe somente ao docente inserir os mecanismos
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tecnolégicos dentro do ambiente escolar, acreditando que por si sé eles
fardo o trabalho, ¢ preciso antes de qualquer tomada de decisao buscar
refletir e produzir uma averiguagio acerca do que ¢ apropriado para um
ensino com o suporte tecnolégico, uma vez que se deseja alcancar o sucesso
na aprendizagem.

Consideracgoes finais

A caminhada que se pretendeu realizar com o intuito de edificar
o trabalho aqui proposto identificou, em meio as pesquisas realizadas na
literatura em questdo, que o aproveitamento da IA no meio educacional,
especialmente quando se fala do EaD, tem muito a oferecer, sendo este
um momento no qual as prdticas educativas mostram-se a cada dia mais
realizadas na modalidade remota, facilitando o trabalho executado pelo
docente em relagao ao atendimento e suporte aos educandos.

Contudo, ¢ importante destacar que, para que isso de fato venha
a ocorrer positivamente, necessita-se urgentemente de cursos de formacio
continuada para que os docentes consigam trabalhar com a IA, a qual é
entendida como de grande relevincia e podem auxiliar o docente nessa
jornada drdua e desafiadora a promover um ensino de qualidade, mesmo
trabalhando por meio das plataformas, ou seja, no ambiente online,
permitindo ainda que as escolas publicas também tenham acesso, mas,
para isso, o investimento é imprescindivel.

Nesse cendrio, orienta-se que se realize um estudo ainda mais
apurado acerca dessa temdtica, para que se descubra e aprenda mais a
respeito desses progressos e, principalmente, acerca dos recursos necessarios
para a implementagao da IA em campo educacional EaD.

Por outro lado, elucida-se que nio se pode deixar de averiguar
constantemente a respeito do andamento das escolas, em seu cotidiano,
levando em consideragao o uso de Chatbots educativos nas plataformas,
como também da preparagio de seus profissionais por meio de cursos
de formagao continuada, buscando que eles se mostrem preparados para
trabalhar com as ferramentas tecnoldgicas, em especial com a IA.
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Introducao

Desde 0s prim(’)rdios, as caracteristicas inerentes aos estudantes
que optam pelo ensino a distdncia destacam-se pela autonomia
e pela flexibilidade temporal, permitindo uma abordagem mais direcionada
aos interesses individuais e & pesquisa autbnoma.

No entanto, é crucial abordar a persistente resisténcia, por parte de
alguns académicos tradicionais, em rela¢io a essa modalidade educacional.
Muitos ainda veem, com ressalvas, o ensino a distancia, desconfiando de sua
eficdcia em comparacio com o modelo presencial convencional. O embate
entre defensores do modelo tradicional e proponentes de abordagens mais
flexiveis, como o ensino a distincia, é uma constante na arena educacional.

A situagio ganhou novos contornos com a pandemia global que
eclodiu em 2020. As restrigdes de isolamento social impuseram uma
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mudanga abrupta para o ensino remoto, deixando pouco espago para
debates sobre a eficicia dos modelos hibridos. A urgéncia em manter a
continuidade do ensino diante do cendrio desafiador tornou a adog¢ao do
ensino a distdncia inevitdvel, levando a um cendrio em que a educagao nio
poderia simplesmente ser interrompida por tempo indeterminado.

Neste contexto, o Design Instrucional (DI) vem como uma
ferramenta essencial na configuragio de experiéncias educacionais remotas.
O DI nao apenas se adapta as nuances do ensino a distincia, mas também
desempenha um papel crucial na superacio das barreiras impostas pela
falta de interacio fisica.

Assim, este paper se propos a refletir sobre as priticas do Design
Instrucional na educagao a distincia, examinando tanto as vantagens quanto
as desvantagens intrinsecas a essa abordagem. A pesquisa bibliografica,
como metodologia essencial, alinha-se com as ideias de Boccato (2006),
reforcando a importincia de uma base teérica sélida para embasar a anilise
critica.

Para tanto, este artigo foi estruturado em capitulos que conduziram
as sucintas Consideragoes finais. A introducgio contextualizou o tema e
descreveu a metodologia adotada no paper. O capitulo 2 abordou o contexto
do design instrucional, delineando suas prdticas, enquanto o capitulo 3 se
dedicou a discutir as vantagens e desvantagens dessa abordagem. Por fim,
o capitulo 4 destacou a importincia do designer instrucional e seu papel
essencial na educacio. As Consideracoes finais, resumindo as reflexoes
apresentadas, encerraram o artigo, oferecendo uma sintese coesa dos
principais pontos discutidos ao longo do texto.

Design Instrucional e suas raticas

O Design Instrucional (DI) constitui-se como um conjunto
diversificado de praticas meticulosamente elaboradas para forjar ambientes
de aprendizagem envolventes e significativos. Dentro desse espectro,
destacam-se processos fundamentais, tais como a andlise de necessidades,
a formulagio de objetivos de aprendizagem, a escolha de estratégias
pedagdgicas, a elaboracio de materiais instrucionais e a avaliagio continua
do impacto das intervengoes educacionais.

A histéria do DI ¢ intrinsecamente vinculada a evolucio da
Educagao a Distancia (EaD), inicialmente florescendo como uma pratica
exclusivamente associada a essa modalidade. Conforme observado
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por Barreiro (2016, p.63), o “DI transcende fronteiras disciplinares,
amalgamando conhecimentos dos campos de Design, Comunicagio,
Pedagogia e Tecnologia da Informagao”. Essa abordagem integradora reflete
a complexidade do processo, que exige uma cooperagio de competéncias
para alcancar resultados eficazes.

A importincia do DI se revela de maneira incontestdvel,
constituindo-se como uma abordagem estruturada e sistemdtica para
o desenvolvimento de programas de treinamento e educagdo, conforme
destacado por Machado ez al. (2023). Essa estrutura proporciona um
arcabougo sélido que orienta desde a concep¢io até a implementagio,
assegurando uma abordagem consistente e eficaz na promocio do
aprendizado.

Destaca-se ainda que o DI vai além do aspecto metodolégico,
incorporando uma compreensio profunda da diversidade dos alunos:

Ao levar em consideragio os estilos de aprendizagem, necessidades
de apoio e preferéncias individuais, o DI possibilita a personalizagao
do material de ensino. Esta adaptabilidade nio apenas reconhece a
singularidade de cada aluno, mas também amplifica a efetividade da
aprendizagem, proporcionando uma experiéncia educacional mais
inclusiva e centrada no estudante (Machado ez /., 2023, p.102).

Assim, as prdticas do Design Instrucional nao se restringem a
um conjunto de procedimentos isolados, mas formam um ecossistema
interconectado. A andlise de necessidades fundamenta a selecio de
estratégias, que, por sua vez, orienta o desenvolvimento de materiais
instrucionais. A avaliagio constante fecha o ciclo, permitindo ajustes e
aprimoramentos continuos. E essa soma positiva que confere ao DI sua
eficdcia e relevincia no panorama educacional contemporaneo.

Pensar-se em design instrucional tem ganhado grandes proporgoes
nos ultimos anos, refletindo uma crescente demanda por estratégias
pedagdgicas eficazes, especialmente no cendrio de educacio a distancia.

Em 2005, a Universidade de Brasilia (UnB), estabelecendo uma
colaboragao estratégica com o Ministério da Educagao (MEC), iniciou de
maneira abrangente as ofertas de cursos superiores a distincia. Esse marco
histérico nao apenas evidenciou a resposta as crescentes necessidades
educacionais, mas também sinalizou o inicio de uma transformagio
significativa no panorama da educagao superior no Brasil. Neste mesmo
ano, um acontecimento notdvel consolidou-se com o surgimento do
primeiro registro de um curso dedicado 2 anilise e elaboracio de materiais
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diddticos especificos para cursos online. A Universidade Federal de Juiz de
Fora (UFJF) pioneiramente introduziu uma Especializacao (lato sensu) em
Design Instrucional, ampliando ainda mais as fronteiras do pensamento e
prética educacionais (Macedo, 2009).

Um exemplo concreto de pratica em Design Instrucional que se
destaca ¢ a abordagem ADDIE (Andlise, Design, Desenvolvimento,
Implementagao e Avaliagdo). Essa metodologia oferece uma estrutura
sistemdtica para o desenvolvimento de programas de instrugio,
estabelecendo um processo abrangente que orienta desde a anilise
minuciosa das necessidades educacionais até a avaliagio criteriosa do
impacto das intervengoes.

Aplicando essa abordagem a educacao, percebe-se que a metodologia
ADDIE proporciona uma estrutura flexivel e adaptdvel, alinhado com
as complexidades do processo educacional. Inicia-se com uma anilise
aprofundada das necessidades especificas dos aprendizes, seguida por
uma fase de design que visa estruturar o conteiido de forma envolvente
e eficiente. O desenvolvimento meticuloso dos materiais instrucionais ¢
seguido pela implementagio cuidadosa, culminando em uma avaliacio
criteriosa que nao apenas mensura o sucesso da instrugio, mas também
orienta futuras melhorias.

Portanto, diante dessa perspectiva, é possivel afirmar que o design
instrucional, especialmente quando ancorado em metodologias como
a ADDIE, representa nao apenas uma resposta as demandas atuais, mas
uma abordagem prospectiva que molda a trajetéria futura da educago,
promovendo eficdcia e inovagdo. A continua evolugio dessas préticas ¢é
crucial para enfrentar os desafios dinimicos do ensino contemporineo,
garantindo que a aprendizagem permanega relevante e significativa.

Sobre essa perspectiva, mais assuntos foram abordados no préximo
capitulo.

Vantagens e desvantagens do Design Instrucional

Asvantagens do Design Instrucional (DI) sao notédveis, especialmente
quando se observa o papel transformador que desempenha na dinimica
educacional. A aprendizagem autogerida, uma das vantagens destacadas,
redefine o papel do aluno, posicionando-o como protagonista do préprio
aprendizado. Essa abordagem, como observado por Rodrigues ez 4l.:
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capacita o aluno a se tornar mais ativo, engajando—se ativamente na
pesquisade contedos e maximizando a assimilagao do conhecimento
a0 longo do curso. Dessa maneira, o aprendizado autogerido nao
apenas proporciona uma experiéncia mais envolvente, mas também
promove a autonomia do aluno, um aspecto fundamental para
o desenvolvimento de habilidades de pesquisa e apropriagio do
conhecimento (Rodrigues ez al., 2016, p. 5).

Além disso, ao se considerar o DI como o campo de conhecimento
que visa aprimorar o planejamento e a aplicagio de métodos para facilitar
os processos de aprendizagem, a participacao do designer instrucional
surge como um ponto crucial. Neste contexto, destaca-se a importincia do
“designer instrucional dentro de uma equipe multidisciplinar”, conforme
discutido por Obregon, Junior e Cruz (2012, p.4). A colaboracio
entre profissionais de diversas dreas enriquece o processo educacional,
promovendo uma abordagem adaptével as demandas contemporineas.

A personalizac¢io da aprendizagem ¢ outra vantagem significativa
proporcionada pelo DI. Esta caracteristica permite a adaptagao do contetdo
de acordo com as necessidades individuais dos alunos. Ao reconhecer e
responder as diferencas de estilos de aprendizagem, necessidades de apoio
e preferéncias pessoais, o DI cria um ambiente mais receptivo a diversidade
estudantil. Esta personaliza¢io nio apenas aumenta a relevincia do material
de ensino, mas também contribui para a eficicia geral da experiéncia de
aprendizagem.

Eficiéncia no processo de ensino é uma vantagem adicional derivada
do DI. A aplicagao de metodologias como o ADDIE oferece uma estrutura
sistemdtica que otimiza o desenvolvimento e implementagao de programas
de instrugdo. Ao seguir essa abordagem, o DI proporciona uma abordagem
consistente e eficiente para o planejamento e execugio de atividades de
ensino, resultando em uma experiéncia de aprendizagem mais eficaz e
alinhada aos objetivos educacionais.

Em sintese, as vantagens do Design Instrucional, desde a promogio
da aprendizagem autogerida até a personalizagao do ensino, destacam-
se como elementos essenciais na melhoria da qualidade e relevincia
da educagao. A eficiéncia do processo educacional, impulsionada por
metodologias estruturadas como o ADDIE, refor¢a o papel crucial do DI
na busca continua por prdticas pedagdgicas inovadoras e eficazes.

No entanto, ao discutir o Design Instrucional (DI), é essencial
considerar, também, suas desvantagens, a fim de ter uma visao abrangente
de suas implicagoes na pritica educacional. Dentre essas desvantagens,
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destaca-se a possibilidade de o DI tornar-se mondtono e repetitivo,
impactando negativamente na motivagio dos alunos (Machado er a4l
2023). A falta de elementos motivadores pode resultar na perda de interesse
dos alunos pelo processo de aprendizagem, destacando a importancia de
equilibrar a eficicia do DI com estratégias que mantenham o engajamento
e o entusiasmo dos alunos.

Isso sugere que, embora o design instrucional seja uma ferramenta
valiosa para auxiliar os alunos a aprenderem, é imperativo que evolua e se
aprimore para superar essas limitagoes. A busca continua por métodos que
oferecam uma experiéncia de aprendizagem satisfatéria e eficaz é essencial
para garantir que o DI cumpra seu propésito de forma integral.

O desafio contemporaneo para o design instrucional ¢ significativo,
uma vez que precisa lidar com as intimeras varidveis de uma realidade em
constante transformacio. Conforme Romiszowski (2011) destaca, esse
desafio envolve a necessidade de adaptagdo a uma realidade caracterizada
pela mudanga constante, sem espago para radicalismos, mas também
sem tolerdncia para improvisagdes. Este contexto dinimico exige uma
abordagem flexivel e estratégica para o design instrucional, incorporando
ajustes continuos para atender as demandas emergentes.

Considerando as desvantagens mencionadas, ¢ crucial abordar
especificamente a rigidez percebida em algumas abordagens de DI
Esta rigidez pode limitar a criatividade e dificultar a adaptagdo rdpida a
mudangas no ambiente educacional. Para superar essa desvantagem, ¢é
fundamental cultivar abordagens de DI que possam incorporar inovagoes
e se ajustar as demandas em constante evolugao.

Outro desafio enfrentado ¢ o tempo e os recursos exigidos pelo
desenvolvimento de materiais instrucionais personalizados. A demanda
por personalizagio pode ser significativa, tornando essencial encontrar um
equilibrio entre a qualidade do material produzido e os recursos disponiveis.
Isso ressalta a importincia de estratégias eficientes de desenvolvimento
de contetido, maximizando o impacto educacional sem comprometer
excessivamente 0s recursos institucionais.

Assim, as institui¢oes de ensino, os professores e os proprios discentes
devem estar cientes dessas desvantagens e dos desafios inerentes ao design
instrucional. E necessdrio um comprometimento coletivo para aprimorar
e ajustar as prdticas de DI, assegurando que estejam alinhadas com as
necessidades e dinAmicas em constante evolu¢ao do cendrio educacional.
Portanto, a reflexdo continua e a busca por inovagio siao imperativas para
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maximizar os beneficios do DI e superar suas limitagoes.

O préximo subtépico aborda o papel crucial do profissional da 4rea
do design instrucional: o designer instrucional.

Designer Instrucional e seu Papel Essencial

O designer instrucional, cujo papel plural é essencial na facilitacao
da aprendizagem, desempenha uma fun¢io reconhecida e requisitada
no cendrio educacional contemporaneo. Segundo Filatro (2008, p.3), o
‘design instrucional ¢ definido como uma ac¢do intencional e sistemdtica
de ensino, abrangendo o planejamento, desenvolvimento e aplicagio de
métodos, técnicas, atividades, materiais, eventos e produtos educacionais
especificos para promover a aprendizagem humana”.

Nesse contexto, suas responsabilidades incluem a andlise de
necessidades, identificando demandas especificas de aprendizagem, ¢ o
desenvolvimento de estratégias e recursos educacionais através do design
instrucional. A constante avalia¢iao do processo de ensino possibilita ajustes
dindmicos para manter a eficicia continua do material instrucional e das
abordagens pedagégicas (Filatro, 2008).

O designer instrucional incorpora de maneira significativa
tecnologias educativas em seu trabalho, utilizando ferramentas digitais para
criar ambientes de aprendizagem interativos e dinAmicos. A colaboracio
estreita com educadores é fundamental, visando a integragio do design
instrucional 4s metas educacionais mais amplas (Rodrigues ez 2/, 2016).

Naio obstante, sua importancia transcende a mera elaboragio técnica
de material diddtico para cursos online, como por vezes é percebido. O
designer instrucional atua como agente de inovacio, adaptando estratégias
as necessidades evolutivas dos alunos, crucial para a eficicia a longo
prazo do sistema educacional. Chaquime e Figueiredo (2013) ressaltam
a relevincia desse profissional como um técnico que conhece recursos
tecnoldgicos para apoiar os professores, indo além, e sendo fundamental
para criar experiéncias de aprendizagem envolventes e significativas.

Assim, ao utilizar o design instrucional e tecnologias digitais, os
professores tém a possibilidade de criar experiéncias de aprendizagem
envolventes e significativas, mantendo o interesse dos alunos e maximizando
a retengao de conhecimento (Santos et al, 2023). Portanto, a atuacio
do designer instrucional é crucial para a inova¢io e eficicia educacional,
integrando tecnologias, colaborando com educadores e adaptando
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estratégias as necessidades dos alunos. Este profissional desempenha um
papel fundamental na promogao de experiéncias educacionais que atendam
aos desafios e demandas da educa¢io contemporanea.

Consideracoes finais

Ao longo deste paper, explorou-se as préticas do Design Instrucional
(DI), suas vantagens e desvantagens, e a relevincia do profissional
designer Instrucional no contexto educacional. Os objetivos propostos
foram alcancados ao analisar criticamente as praticas do DI, destacando
suas contribuicoes para a eficicia do ensino, bem como abordando suas
limitagdes e desafios. O exemplo da abordagem ADDIE evidenciou uma
metodologia estruturada que pode otimizar o processo de desenvolvimento
de programas de instru¢do. As vantagens do DI, como a personalizagio da
aprendizagem e a eficiéncia no ensino, foram discutidas em conexio com
as préticas do profissional designer Instrucional, destacando seu papel na
criagdo de experiéncias educacionais envolventes e adaptdveis.

No entanto, as desvantagens do DI, incluindo a monotonia e a
rigidez percebida, ressaltaram a necessidade de aprimoramento continuo
para garantir a motivacdo dos alunos e a flexibilidade nas abordagens
educacionais. Além disso, a andlise do profissional designer instrucional
enfatizou sua importincia como agente de inovagdo, colaborando com
educadores e incorporando tecnologias para enfrentar os desafios de uma
realidade educacional em constante mudanca. Em dltima andlise, esta
exploragio proporcionou uma compreensao do Design Instrucional e do
papel crucial do profissional designer instrucional, delineando o caminho
para préticas educacionais mais eficazes e alinhadas com as demandas
contemporaneas.
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Capitulo 20

ESTUDOS SOBRE A POLITICA DE
GESTAO EDUCACIONAL E O REGIME DE
COLABORACAO EM FORTALEZA: O ESTADO
DA QUESTAO (EQ)

Isabella Maria Coelho Veloso!

Janaina dos Santos Benvindo?

Introducao

pesquisa em educagio frequentemente se depara com o desafio

de delinear um enquadramento de questées (EQ) que seja
robusto o suficiente para guiar a investigagio de forma precisa e eficaz.
Neste contexto, a presente abordagem tem como objetivo explorar e
refletir sobre as etapas iniciais da constru¢ao de um EQ, tendo como base
norteadora a perspectiva de Nobrega-Therrien e Therrien (2010) sobre a
importancia do rigoroso levantamento bibliogréfico para situar o tema no
estado atual da ciéncia.

A importancia da revisao de literatura se destaca nio apenas como
um mero levantamento de estudos existentes, mas como uma oportunidade
para articular o conhecimento produzido sobre um tema especifico, em
consonincia com o embasamento teérico que sustenta toda a discussao.
Esse processo seletivo e critico de informacao cientifica requer uma
andlise cuidadosa dos estudos e parimetros préximos as especificidades
do interesse do pesquisador, conforme destacado por Nébrega-Therrien
e Therrien (2010). Nesse sentido, a busca por descritores de pesquisa e a
defini¢ao de categorias de andlise s3o passos cruciais para circunscrever o
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sepog@gmail.com

2 Graduada e Mestre em Administra¢io e Controladoria - UFC. MBA em Gestao Financeira e
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objeto de estudo de maneira precisa.

A construgao do EQ, portanto, nio é um processo estdtico, mas
sim um movimento de aproximagao e distanciamento do tema, que instiga
o pesquisador a refletir e questionar constantemente suas abordagens e
pressupostos. Além disso, o EQ nao apenas orienta a pesquisa, mas
também contribui para a lapidagiao do objeto de estudo, auxiliando na
formulagio de questbes mais adequadas e na ampliagio da percep¢io
critica-reflexiva sobre o tema, conforme ressaltado por Nébrega-Therrien
e Therrien (2010).

No entanto, o desafio inicial da constru¢io de um EQ reside na
selecao dos descritores de busca mais pertinentes ao tema em questao. Essa
selecao requer uma andlise cuidadosa e reflexiva, uma vez que os descritores
iniciais podem nao ser os mais adequados para direcionar a pesquisa de
forma eficaz. Como exemplificado neste estudo preliminar, a escolha dos
descritores foi guiada por uma série de reflexdes e anilises, levando em
consideragao nio apenas os termos aparentemente alinhados ao tema, mas
também o foco especifico da pesquisa e os objetivos delineados.

Neste contexto, este artigo preliminar busca compartilhar as
estratégias adotadas para refinar a busca de descritores e construir um
EQ robusto para uma investigacdo em educacio. Através de uma anilise
critica e reflexiva do processo de selecao de descritores, espera-se contribuir
para uma abordagem mais sistemdtica e eficaz na construgao de EQs em
pesquisas educacionais, fornecendo insights valiosos para pesquisadores e
académicos interessados na drea.

Metodologia

Tomando como base norteadora que “a finalidade do EQ é a de
levar o pesquisador a registrar, com suporte em um rigoroso levantamento
bibliogréfico, como se encontra o tema ou o objeto de sua investigacio
no estado atual da ciéncia ao seu alcance” (Nébrega-Therrien e Therrien,
2010, p.34), realizamos a elaboragao deste texto, em cardter preliminar,
uma vez que serd concluido para posterior inser¢ao na tese ou para futuras
publicagoes.

Ampliando a no¢io de revisao de literatura, sua contribuigio estd
em articular o conhecimento que estd sendo produzido sobre determinado
assunto, alinhado ao aporte tedrico que subsidia toda a discussio. Assim,
“a busca seletiva e critica de informacdo da producio cientifica restringe-
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se aos estudos e parAmetros proximos as especificidades do interesse
do pesquisador, o que requer a consulta a documentos substanciais”.
(N6brega-Therrien e Therrien, 2010, p.36). Para este feito, sio elencados
os descritores de busca e as categorias de andlise para que se possa circundar
um assunto em especifico.

Naio se pode negar que a construgao do EQ assim como de toda
pesquisa, ¢ um movimento de aproximacao e distanciamento do tema, que
faz com que o pesquisador seja levado constantemente a reflexo e a varios
questionamentos. Embora nao seja objetivo central deste exercicio, o EQ
também subsidia a lapidagiao do objeto de pesquisa, colaborando para a
formulagao mais adequada das questoes, uma vez que amplia a percep¢ao
acerca do tema de forma critico-reflexiva, dinamizada pela pesquisa de
outros autores, ¢ nao estatica, como a que é realizada em uma revisio de
bibliografia tradicional.

A esta trajetéria de construgdo Nobrega-Therrien e Therrien
(2010) chamam de arqueologia subjetiva, um caminho que vai sendo ora
descoberto, ora lapidado com o objetivo de deixar claro a contribuigao da
pesquisa proposta.

O desafio inicial da construgao de um EQ centra-se no elencamento
pertinente ao tema dos descritores de busca. A referéncia ao termo
“pertinente” nao é uma simples adjetivagao. Inicialmente pode-se partir
de descritores que estao aparentemente alinhados ao tema e no momento
que estdo sendo utilizado para realizar as buscas nao se configuram como
os melhores. Neste momento o EQ ji comecou! Refletir sobre o que era
considerado descritor de busca e que na realidade o campo académico nao
estd legitimado como tal é fundamental.

Para este EQ foram realizadas buscas no Portal de Periddicos
da CAPES, por ser um agregador dos principais periédicos do pais e
concentrd-las em artigos cientificos. Este género académico apresenta e
discute, sobre um tema central, os resultados de uma pesquisa que estd
em andamento ou concluida, oferecendo 4 comunidade académica uma
acuidade diferenciada sobre o mesmo.

Diante das consideracbes acima, inicialmente foram elencados os
seguintes descritores individuais:
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Tabela 1: Resultado inicial do mapeamento dos descritores individuais

DESCRITOR RESULTADO
Politica de Educagao 406
Politica de Gestao Escolar 1
Politica de Gestao Educacional 1
Politica de Educa¢io Municipal 0
Fortaleza 32.862

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Diante do resultado apresentado houve a suspeita que esse nao era
o melhor caminho e foi comecada a busca por descritores que revelassem
o que se queria ver da pesquisa. Importa destacar que o tema da pesquisa
era “A politica de gestao educacional e escolar em Fortaleza”, mas naquele
momento jd se sabia que o interesse se focava em investigar o regime de
colaboragao, que até entdo era considerado somente uma categoria tedrica.
Assim, depois de alguns momentos de reflexdo, langando mio inclusive
do quadro de congruéncia que estava em elaboragao para o projeto de
pesquisa, foi visto que “regime de colaboragao” deve aparecer como
descritor de busca, uma vez que ele d4 o “tom” do recorte de uma politica
tao ampla a que se quer pesquisar, que ¢ a politica de educacio.

Outra reflexdo recaiu sobre os termos “politica de gestao escolar” e
“politica de gestao educacional”. A pesquisa inicial nio foi muito exitosa
com esses termos, desta forma, decidiu-se aplicar os termos “gestao escolar”
e “gestdo educacional” como descritores de busca. Foi escolhido também
consolidar o cognato, ou termo relacionado, “politica educacional” do
termo “politica de educa¢io”.

Por fim, o termo “Fortaleza”, ficou como um marcador secunddrio.
Diante do niimero de resultados apresentados pelo mesmo e apés as buscas,
inclusive, das variagées “municipio de Fortaleza” e “cidade de Fortaleza”
associadas aos descritores consolidados, chega-se a conclusao que ele nao
agrega valor como descritor principal. Adiante veremos que apenas um
de todos os achados fora encontrado com o descritor “Fortaleza”. E assim
tem-se outro hall de descritores de busca individuais:
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Tabela 2: Resultado consolidado do mapeamento dos descritores individuais

DESCRITOR RESULTADO %
Politica de Educacao 406 10,4
Politica Educacional 1.963 50,3

Gestao Escolar 559 14,31
Gestao Educacional 843 21,6

Regime de Colaboracio 133 3,4
TOTAL 3.904 100

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

O préximo passo foi realizar a busca associada, utilizando o
booleano “AND”, uma vez que o objetivo da associacio dos descritores
q ¢
era, nao sé reduzir o nidmero de achados, como focar os achados diante dos
descritores principais. Assim, obteve-se o seguinte resultado:

Tabela 3: Resultado do mapeamento dos descritores de busca associados

%
Dos achat’ios % Dos
em relacio
achados
Descrit ao total de laci
escritar Resultado  Filtrado Achados resultados em relagao
Associado ao total de
encontrados
ara esta resultados
para es encontrados
associagao de
descritores
Politica
educacional
1 ,089 1,349
AND Gestio 59 6 3 5,08% 34%
escolar
Politica
educacional
0, 0,
AND Gestio 87 53 5 5,75% 2,23%
educacional
Politica
educacional
AND Gestio - - 5 5,75% 2,23%
educacional

(repetidos)




206 Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

Politica
educacional
AND Regime de

colaboragao

33 20 6 18,18% 2,68%

Gestao Escolar

0 0
AND Fortaleza 18 9 1 5,56% 0,45%

Gestao Escolar
AND Regime de 9 2 1 11,11% 0,45%

colaboragao

Gestao
educacional
AND Regime de

colaboragio

18 14 4 22,22% 1,79%

Gestao
educacional
AND Regime - - 2 11,11% 0,89%
de colaboragao

(repetidos)
TOTAL 224 114 27 12,05%

TOTAL (sem os
repetidos)

224 114 20 8,93%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Importa destacar que neste momento das buscas foram utilizados os
seguintes filtros que colaboraram para o seu refinamento: descentralizagio,
federalizagao, politica educacional, educacio, Brasil, escola publica, gestao
educacional, gestao escolar, legislagao, regime de colaboragao, politica
de educagio, educagio bdsica. Esse refinamento foi realizado tanto em
portugués, como em inglés e em espanhol. A plataforma de busca sugere
esses termos ora em portugués, ora em inglés, ora em espanhol. Sempre
que apareciam em quaisquer dos idiomas eram marcados como filtros de
refinamento.

No momento de filtrar as buscas também foi utilizado o marcador
temporal. O espago temporal de publicagao dos artigos foi definido a
partir de 2006. O projeto de pesquisa traz a investiga¢io no municipio de
Fortaleza a partir de 2007, contudo, como se trata do regime de colaboragao
com o Estado do Ceard, o que se verifica é que alguns aspectos da gestao
da politica de educa¢io deste estado sdo anteriores a este ano e é em 2007
que hd a mudanca de governo do estado. Assim, estender para o ano de
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2006 justifica-se na expectativa de trazer pesquisas pertinentes ao tema,
mas com o cuidado de manter a busca atualizada, uma vez que a mudanca
na legislacdo ¢é significativa se o marco temporal for muito extenso.

Mas hd um questionamento pertinente nesse processo: o que
caracteriza um achado? Apés as buscas, o que criva o olhar do pesquisador
no uso dos filtros e o faz considerar uma determinada produgao um
achado? Nesta arqueologia, o resultado que comeca a ser investigado mais
a midde é o que aparece apds a associagao dos descritores. Assim, o que faz
ser considerado um possivel achado ¢ o alinhamento do titulo, bem como
o do resumo. Em seguida ¢ verificado o corte temporal e aplicado os filtros
para que a acuidade ao tema seja aperfeicoada.

Entéo, o crivo do olhar do pesquisador durante todo o tempo ¢é
a clareza quantos aos seus objetivos de pesquisa, o alinhamento ao seu
objeto de estudo. Contudo, nunca ¢ demais destacar que esse processo
pode descortinar outros fatores ainda nao observados pelo pesquisador,
o que o leva a redirecionar alguns aspectos do escopo da pesquisa, fato
que ocorreu nesse percurso aqui descrito e foi muito motivador, uma vez
que o pesquisador se sente “garimpando” seu objeto, a cada aproximagao
realizada.

Resultados do mapeamento

Diante dos achados, faz-se importante reconhecé-los em termos
quantitativos e qualitativos para que se possa identificar, além do tamanho
da amostra, sua origem diante da comunidade cientifica. Revisitando os
dados da tabela 3, podemos identificar que o maior nimero de achados
encontra-se na associagao dos descritores “politica educacional” e “regime
de colabora¢ao”, com seis achados. Este dado ¢ seguido da quantidade
de achado pela associagao dos descritores “politica educacional” e “gestao
educacional”, cinco. Em seguida temos “gestao educacional” e “regime de
colabora¢io” com quatro achados, “politica educacional” e “gestdo escolar”
com trés achados e “gestdo escolar” e “Fortaleza” e “ gestdo escolar” e
“regime de colaboragao”, ambos com um achado cada. Abaixo a tabela que
sintetiza alguns outros elementos dos achados:
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Tabela 4: Achados por periddico, institui¢io e qualificagio

PERIODICOS INSTITUICAO | ACHADOS | QUALIS! %
Educacio em Questio UFRN 4 A2 20
Palves Piblcs om Fundagio : Al is

Educacio CESGRANRIO
Educagio & Sociedade CEDES 3 Al 15
Roteiro UNOESC 3 Bl 15
Holos [FRN 2 B2 10
Educagio Temdtica Digital UNICAMP 1 Al 5

Revista Brasileira de
Politica e Administracio ANPAE 1 A2 5
da Educaciao

Estudos Avancados usP 1 A2 5
el o |0 | e |

e

TOTAL - 20 - 100

! Educacio (Area 38)

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Importa destacar que a classificagio por qualificagio (QUALIS)
nao fora usado como filtro e identifica-se um numero significativo de
periddicos classificados como Al e A2 no mapeamento, 70%. Os demais
estao classificados como B1 e B2, ainda sim, atendendo a uma classificacao
satisfatéria. Este perfil nas buscas revela um alto nivel de qualificacio dos
artigos cientificos analisados para a elaboragao deste EQ.

Discussio dos resultados

Os achados foram sistematizados em pastas que levavam o nome
dos descritores associados, assim, a andlise serd sistematizada em blocos.

A primeira pasta, gestao educagio e regime de colaboracao,
congrega quatro achados:
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Quadro 1: Achados da busca no Portal de Periédicos da CAPES com a associacio dos
descritores “gestdo educac¢io” e “regime de colaboracio”

AUTOR TITULO
Farias, Laurimar de Matos; Jacob, O Plano de A¢oes Articuladas e o regime
Vera Lucia; Novais, Valéria Silva de de colaboragio na gestdo educacional em
Moraes (2017) municipios paraenses

Planejamento e gestdo educacional nos

Gentilini, Jodo Augusto (2010) T .
municipios: desafios para a autonomia

Plano de Agées Articuladas (2007-2011):

Franca, Magna (2015) gestdo educacional e regime de colaboragio

. Relacées colaborativas entre a Unido e as
Arruda, Cleciana Alves; Santos, s

Ana Licia Fliz dos. (2017) municipalidades: fa;e;ode uma politica em

Fonte: elaborado pelas autoras (2024).

Estes artigos trazem de forma marcante o Plano de Agdes
Articuladas, PAR, inserido no contexto do Plano de Desenvolvimento da
Educagao, PDE, e que se insere como estratégia da Unido na efetivacio
do regime de colaboragio junto aos municipios e como a dimensao da
politica de educagdo é contemplada por essa estratégia. Cabe destacar que
o artigo de Gentilini (2010) amplia a discussdo trazendo consideragdes

sobre municipalismo da educagao bésica, autonomia municipal e poder
local.

Quadro 2: Achados da busca no Portal de Periédicos da CAPES com a associagao dos
descritores “gestao escolar” e “Fortaleza”

AUTOR TITULO
Sousa, Esmeraldina Janudrio de. Diretores da rede municipal de Fortaleza:
(2020) achados sobre gestdo escolar

Fonte: elaborado pelas autoras (2024).

Formada por apenas um artigo, esta pasta apresenta o tinico achado
com o marcador “Fortaleza”. A autora centra-se na discussiao da escola
publica a partir dos conceitos de gestao democrdtica e participativa. Para
tanto, em sua pesquisa, avaliou os questiondrios contextuais do diretor e
do professor do Sistema de Avaliacio da Educagio Basica, SAEB, de 2017.
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uadro 3: Achados da busca no Portal de Periédicos da CAPES com a associacio dos
¢
descritores “gCStS’iO escolar” e “regime de colaboragéo”

AUTOR TITULO
Ramos, J.EP; Lira, L.M.; A reforma do estado e modernizacio da gestao da
Soares, B.I.B. (2012) educacio basica do Ceard (1995-2006)

Fonte: elaborado pelas autoras (2024).

Este artigo aborda um dos principais achados deste mapeamento: o
percurso da constru¢io da politica de educagio no Ceard no periodo que
antecede o marco temporal da pesquisa em Fortaleza deste EQ. De forma
forma clara e critica, alinhava como as politicas de educagao nacional
influenciaram, em certa medida, as tomadas de decisao acerca das politicas
de educacao no Estado e como cada uma das gestoes mantém a légica ou
rompem com as decisoes de seus antecessores.

Quadro 4: Achados da busca no Portal de Periédicos da CAPES com a associagao dos

descritores “politica educacional” e “gestio escolar”
g

AUTOR TITULO
Marques, Luciana Rosa Caminhos da democracia nas politicas de
(20006) descentralizacio da gestao escolar

Buganca, Natdlia da Silva;
Ruiz, Maria José Ferreira
(2017)

Gestao da educagio: das politicas federais 2 gestao
municipal

Queiroz, Maria Ireide

Andrade (2007)

O fracasso neoliberal na gestao escolar

Fonte: elaborado pelas autoras (2024).

Esta pasta traz artigos bem diferentes entre si no que diz respeito
ao aprofundamento da critica a0 modelo proposto pelo Plano de
Desenvolvimento da Educa¢io, PDE, contudo tratam de forma central
assunto como gestdo democrdtica, descentraliza¢io, autonomia escolar e
participagio da comunidade escolar. O artigo de Queiroz (2007) aprofunda
as questdes inserindo também a discussao sobre autonomia do municipio.
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Quadro 5: Achados da busca no Portal de Periédicos da CAPES com a associacio dos
descritores “politica educacional” e “regime de colaboragao”

AUTOR TITULO
Werle, Flévia Obino Corréa A reinvenco da gestdo dos sistemas d.e ensino:
(2009) uma discussio do Plano de Desenvolvimento da
Educacio (2007)
Vieira, Sofia Lerche; Vidal, Construindo uma histéria de colabora¢io na
Eloisa Maia (2013) educacio: a experiéncia do Ceard
Sousa, Karla Crlst'lna Silva; Federalismo cooperativo e Plano de Agoes
Castro, Alda Maria Duarte Articuladas (PAR) - algum roximacées tedri
Aratijo (2017) culadas algumas aproximagées teéricas
o M e |l i i
$.b.S.;Oliveira, EEA.(2017) anosdasp prublicas paraa g
educacional

Institucionalizacio de sistemas municipais de

Lagares, Rosilene (2015) educagio: concepgodes e complexidade

Nascimento, Jéssica Santos
doi; Santos, Ana Lucia Felix

dos (2019)

Politica publica e colaboragao intergovernamental:
analisando o caso do PNAIC em Recife

Fonte: elaborado pelas autoras (2024).

Esta pasta traz uma inovagio na perspectiva dos achados,
apresentando um aporte tedrico mais robusto acerca do regime de
colaboragao, federalismo e federagao, o amparo legal que o municipio tem
para organizar seu sistema de ensino e legislar sobre educagio. Contudo
mantém o Plano Nacional de Educagio, PNE, e o Plano de Acgoes
Articuladas, PAR, como recorte da anilise mais central. Valioso achado
foi o de Vieira e Vidal (2013) que traz de maneira focada o regime de
colaboragio e de como vem se dando no Estado do Cear4.



212 Epucagio CoNECTADA: EXPLORANDO O POTENCIAL DA TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

Quadro 6: Achados da busca no Portal de Periédicos da CAPES com a associagio dos
descritores “politica educacional” e “gestdo educacional”

AUTOR TITULO

Teixeira de Freitas, Dirce Nei;
Fernandes, Maria Dilnéia
Espindola (2011)

Educacio municipal e efetivacio do direito &
educagio

.. Gestao, avaliacio e sucesso escolar: recortes de uma
Vieira, Sofia Lerche (2007) ’ &

trajetdria cearense

Nova Gestao Piblica e governos democrdtico-

Oliveira, Dalila Andrade
(2015)

populares: contradigoes entre a busca da eficiéncia e
a ampliagio do direito a educagio

Barbalho, Maria Goretti
Cabral; Silva, Rute Régis de
Oliveira; Camargo, Maria

O lugar do PAR na gestao dos sistemas de
educagao: uma andlise dos municipios de Natal/RN

Dayse Henriques de (2018) ¢ Belém/PA
Dourado, Luiz Fernandes Politicas e gestao da educacio bdsica no Brasil:
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Os artigos abordam em diferentes formas como o modelo da Nova
Gestao Pablica e suas estratégias de accountability passaram a fazer parte
e influenciar as politicas de educagao em nivel local. Oliveira (2015) e
Dourado (2007) aprofundam as criticas e a reflexao acerca das contradigoes
reveladas pela andlise das politicas propostas, Plano de Desenvolvimento
da Educac¢io e o Plano de A¢oes Articuladas, e seus impactos na légica
organizativa dos municipios e sua rede escolar.

Consideracgoes finais

O projeto de pesquisa a que se destina esta EQ ainda estd sofrendo
alteragoes e desta forma é mister descrever a trilha que esta construcio
percorreu até aqui para que identifique quao valioso fora elabord-lo.

Inicialmente o projeto de pesquisa trata do percurso da gestao
educacional e escolar no municipio de Fortaleza, trazendo como hipétese
central o alinhamento ideolégico entre o governo do estado e o municipio
como uma inflexdao no modo de conduzir a politicade educagao de Fortaleza.
Contudo, Vieirae Vidal (2013) apontam que no estado do Ceard esta é uma
estratégia hd muito praticada e que no governo de Tasso Jereissati (1995-
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2002), na escalada da municipaliza¢ao do ensino fundamental no estado, o
modus operandi de transferir recursos, pessoal, instalacoes, equipamentos,
dentre outros, ji se praticava. Diante desse achado, é fortalecida a ideia
de realinhar o projeto para investigar a gestao da politica de educacio em
Fortaleza e o regime de colabora¢ao, mas entendendo que ainda nio se
identificou o ponto central nesta seara.

Caminhando dentre os achados, é visto com frequéncia o pouco ou
nenhum aprofundamento da compreensao acerca do regime de colaboracao
em termos legais e como isso pode enviesar toda uma interpretagio acerca
do assunto. Assim, Sousa e Castro (2017) trazem a diferenca fundamental
entre federalismo e federacao e como o Brasil nao conseguiu, depois de
mais de 30 anos, fazer cumprir o federalismo cooperativo previsto na
Constitui¢ao de 1988.

Diante desta discussao, surgem os conceitos de autonomia
municipal e hibridizacido da gestao ou modelo de gestao hibrido. Os
autores Farias; Jacob e Novais (2017) e Dourado (2007) tratam destes dois
conceitos de forma critica e mais aprofundada que os demais achados,
identificando a contradi¢ido dos modelos de gestao propostos e praticados
dentro de um mesmo cendrio. Em outro artigo Queiroz (2007) também
traz esses elementos, mas nio avanca para o termo “modelo hibrido de
gestao’.

Outra perspectiva que ¢ analisada e que chama aten¢ao nesse
universo de discussdo é a questdo do territério, uma vez que o interesse
de pesquisa centra-se especificamente no regime de colaboragio entre um
estado e um municipio. Agregando valor a esta reflexo a autora Oliveira
(2015) em sua discussio sobre a Nova Gestdo Puablica e o impacto dos
mecanismos de regulagio na educagao publica, langa luz sobre o impacto
deste modelo em territérios vulnerdveis.

A escola publica, inserida em um territério muitas vezes de
vulnerabilidade social, tem realmente melhorado sua qualidade (de ensino,
de espaco, etc) com a adogao deste novo modelo de gestao publica ou tudo
nao passa de um mecanismo de performatividade (Ball, 2016)? Descortinar
essa percepgao surge como uma bussola para a investigaco empirica que se
aproxima, uma vez que o projeto de pesquisa tem como objetivo: analisar
as estratégias e o impacto do regime de colabora¢io na implementacio
da politica de gestao educacional do municipio de Fortaleza no periodo
2013 — 2019, como se estrutura o modelo de gestdo da educacio e como
esse modelo chega as escolas, deu visibilidade a um elemento contextual
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que nio pode ser negligenciado ao analisar como o modelo de gestao da
educagao do municipio chega as escolas.

Ademais ¢ importante destacar que a grande maioria dos achados
versam sobre regime de colaboragao sob a perspectiva de andlise de uma
politica do governo federal, o Plano de Desenvolvimento da Educagao e
de seu instrumento juridico, o Plano de A¢oes Articuladas, PAR (SOUSA
e CASTRO, 2017) o que revela a contribuigao significativa que o recorte
desta pesquisa pode oferecer a comunidade académica, uma vez que
seu l6cus de observagao serd entre o Estado do Ceard e o municipio de
Fortaleza, apoiado na compreensio de autonomia entre os entes federados
e que o regime de colaboragio tem como principio esta autonomia.
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O livro “Educacao Conectada: Explorando o Potencial da Tecno-
logia na Sala de Aula” é uma obra fundamental para educadores,
administradores educacionais e todos aqueles interessados na
transformacao da educagao através da inovagao e tecnologia. O
livro oferece uma analise abrangente das tendéncias atuais que
estdo moldando o cenario educacional. E uma leitura essencial
para todos os profissionais da educagao que desejam compreen-
der e aplicar as mais recentes inovagoes tecnolégicas e metodo-
légicas em suas praticas diarias. Através de uma abordagem
abrangente e detalhada, os autores fornecem ideias valiosas
para a construgao de um sistema educacional mais eficiente,
inclusivo e preparado para os desafios do futuro. Os autores ana-
lisam as exigéncias de formacao continua para os professores e
anecessidade de politicas educacionais que acompanhem essas
transformacgoes, proporcionando uma visao critica e pratica
sobre como enfrentar essas demandas e garantir uma educagao
de qualidade para todos.
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