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I
APRESENTACAO

-
I jcom grande satisfacdo que apresentamos este livro, uma

compilagdo abrangente e multifacetada de capitulos que
exploram as inovagbes na educacio, abordando desde metodologias
ativas até a utiliza¢ao de tecnologias emergentes e estratégias pedagdgicas
avancgadas.

O capitulo inicial, "Transformando a Educacio: Explorando
Metodologias Ativas, Tecnologia e Design Thinking", mostra como
conceitos como design thinking podem revolucionar a forma como
ensinamos e aprendemos, abrindo caminho para uma educagio mais
engajadora e centrada no aluno.

O capitulo dois mergulha no universo da quimica, onde os autores
compartilham suas experiéncias e aprendizados no contexto do estdgio
supervisionado em quimica, oferecendo insights valiosos para o ensino de
ciéncias.

A aprendizagem colaborativa é o foco do terceiro capitulo,
intitulado "Potencializando a Aprendizagem Colaborativa dos Alunos
com a Taxonomia de Bloom e Tecnologias Digitais", onde os autores
demonstram como a integragao de tecnologias pode enriquecer o processo
de aprendizagem, promovendo a colaboragao ¢ o pensamento critico.

No capitulo seguinte, é explorado o mundo da inteligéncia artificial
(IA) e seu impacto na educacio. "A Educagao Através da Inteligéncia
Artificial" oferece uma visao detalhada de como essa tecnologia estd sendo
aplicada para personalizar o ensino e melhorar os resultados dos alunos.

Na sequéncia, o capitulo "Analise da Piora na Qualidade Nutricional
q
da Populacao Brasileira" examina criticamente os desafios enfrentados na
¢
promogao da satide e nutrigao em nosso pais, destacando a importancia de
intervencoes educacionais eficazes.

O ensino técnico na modalidade hibrida é abordado de forma
abrangente no sexto capitulo, "A Busca pela Qualidade no Ensino Técnico
na Modalidade Hibrida", onde os autores discutem estratégias para oferecer
uma educa¢io de qualidade, combinando elementos presenciais e online.

Em seguida, é explorado o papel do design instrucional na educa¢ao
a distancia, destacando sua importincia para o desenvolvimento de cursos
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online eﬁcazes e envolventes.

O capitulo "Tecnologias da Informagio e a Nova Relacio
dos Sujeitos com o Saber" é um convite para a reflexao sobre como as
midias digitais estao transformando a maneira como interagimos com o
conhecimento, oferecendo uma visao atualizada sobre concepgoes e teorias
do curriculo na era digital.

A inclusao educacional é tema do nono capitulo, "As Dificuldades
Enfrentadas por Professores Dentro do Espaco Escolar na Perspectiva da
Educagao Especial e Inclusiva”, que destaca os desafios e oportunidades de
promover uma educagio mais inclusiva para todos.

No décimo capitulo, "Formagio de Professores em Educagio Fisica
Adaptada”, os autores discutem os desafios e as perspectivas da formagio de
professores para atuar com alunos com necessidades especiais, oferecendo
orientagdes préticas e nogoes baseadas em experiéncias reais.

As midias digitais continuam a ser exploradas no capitulo seguinte,
"A Utilizagao das Midias Digitais nas Aulas de Ciéncias", onde os autores
demonstram como essas ferramentas podem ser utilizadas de forma eficaz
para enriquecer o ensino de ciéncias e promover a aprendizagem ativa.

O design instrucional na educagio encerra nossa jornada, com o
capitulo "Design Instrucional na Educagio: Vantagens e Desafios", que
oferece uma reflexao profunda sobre as vantagens e desafios do design
instrucional na era digital.

Os autores do capitulo "Aprendizagem Autogerida: Limites e
Possibilidades" refletem sobre o papel do aluno como protagonista de
sua prépria aprendizagem, explorando os desafios e as oportunidades da
aprendizagem autogerida.

Com uma abordagem diversificada, este livro promete ser uma
fonte valiosa de conhecimento e inspiragao para todos aqueles interessados
em promover uma educa¢io de qualidade e relevante para o século XXI.

Allysson Barbosa Fernandes

Rodi Narciso



Capitulo 1

TRANSFORMANDO A EDUCACAO:
EXPLORANDO METODOLOGIAS ATIVAS,
TECNOLOGIA E DESIGN THINKING

Lucas Estevao Fernandes Laet!
Ayrla Morganna Rodrigues Barros
lanan Eugénia de Carvalho®
Solange Aparecida Gallo*

Tatiana Petdlia Aradjo da Silva’

Introducao

discussdo sobre metodologias ativas na educacio assume

uma relevincia inquestiondvel diante do cendrio educacional
contemporaneo. Diante das limitagoes evidentes do modelo tradicional
de ensino, onde a passividade do aluno é predominante, a busca por
abordagens pedagdgicas que promovam uma aprendizagem mais
significativa, participativa e alinhada as demandas do século XXI torna-se
imperativa. Nesse contexto, a exploragio aprofundada das metodologias
ativas, suas nuances conceituais e suas implicagoes priticas emerge como
uma necessidade premente para educadores, gestores e pesquisadores.

O objetivo deste trabalho ¢, portanto, fornecer uma andlise das
metodologias ativas, destacando seu papel na transformagao do processo
educacional. Almejamos elucidar conceitos fundamentais, explorar a
interse¢do entre tecnologia e metodologias ativas, e aprofundar nosso
entendimento sobre uma metodologia especifica - o Design Thinking. Essa
investigagao pretende ndo apenas tragar uma linha teérica, mas também
langar luz sobre a implementagao prdtica dessas abordagens inovadoras,
proporcionando insights valiosos para aprimorar priticas pedagdgicas.

Metodologicamente, basearemos nossa andlise na revisao critica
de textos fundamentais de autores renomados, além de integrar fontes
contemporaneas e pesquisa académica relevante. Ao longo deste trabalho,
delinearemos as metodologias ativas, explorando suas definigoes,
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fundamentos e objetivos, enfatizando a relevincia da tecnologia como
facilitadora desse processo. Posteriormente, focalizaremos o Design
Thinking, contextualizando sua aplicagido no ambiente educacional e
discutindo sua eficicia na promogio da aprendizagem prética e inovadora.

Metodologias Ativas: conceitos e possibilidades

O termo “metodologias ativas™ refere-se a abordagens de ensino
que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, promovendo
a participagao ativa, a resolugio de problemas e o desenvolvimento de
habilidades priticas. Mordn (2014), em seu artigo “Mudando a Educacio
com Metodologias Ativas”, destaca que essas metodologias buscam
romper com o modelo tradicional, centrado no professor, e promover uma
educagao mais significativa e contextualizada.

Barbosa e Moura (2013), os autores enfatizam que tais abordagens
fomentam a autonomia, colaboragio e reflexao, permitindo aos alunos
uma participagdo mais ativa no processo educacional. No dmago das
metodologias ativas estd a premissa fundamental de colocar o aluno
no centro do processo de aprendizagem. Este é o protagonista ativo, o
construtor ativo do conhecimento, em uma abordagem que se diferencia
significativamente do paradigma tradicional de ensino. A aprendizagem
centrada no aluno é uma caracteristica distintiva dessas préticas pedagégicas,
onde a responsabilidade pela constru¢io do conhecimento recai sobre os
ombros dos educandos.

Os tedricos, tais como Dewey (1950), Freire (2009), Rogers
(1973), Novack (1999) e outros, hd bastante tempo destacam a necessidade
de transcender a abordagem educacional bancdria e tradicional. Eles
preconizam a centralidade do aluno no processo de aprendizagem,
enfatizando a importincia de envolvé-lo, motivd-lo e estabelecer um
didlogo significativo.

De acordo com Barbosa e Moura (2013), a aprendizagem ativa
se manifesta através da interacio do aluno com o contetddo estudado,
envolvendo atividades como ouvir, falar, questionar, discutir, realizar,
e ensinar. Nesse contexto, o aluno ¢ incentivado a construir ativamente
o conhecimento, em contraposi¢io a recebé-lo de maneira passiva. A
aprendizagem ativa, elemento intrinseco das metodologias ativas, vai além
daabsorgao passiva de informagoes. Nesse contexto, osalunos sao envolvidos
em atividades que demandam reflexao, pensamento critico e participacao
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ativa. Essa abordagem nio apenas estimula a mente, mas também fomenta
a construgdo de habilidades cognitivas e metacognitivas, fundamentais
para enfrentar os desafios complexos do mundo contemporineo.

Mordn (2014) argumenta que a tecnologia contemporinea
promove a integracao de todos os espagos e tempos, resultando em um
ensino e aprendizado caracterizados por uma interligacio simbidtica
profunda e constante entre o mundo fisico e o mundo digital. Ele destaca
que essa interagdo nao se limita a dois mundos ou espagos separados,
mas configura um espago estendido, uma sala de aula ampliada que se
mescla e hibridiza continuamente. Esse fendmeno contribui para a
natureza cada vez mais mesclada, misturada e hibrida da educacio formal,
que transcende o espago fisico tradicional da sala de aula para abranger
os multiplos espagos do cotidiano, incluindo os digitais. Mordn ainda
enfatiza a necessidade do professor comunicar-se nao apenas pessoalmente
com os alunos, mas também digitalmente, fazendo uso de tecnologias
moveis, e equilibrar a interagio com todos e com cada individuo envolvido
no processo educacional. A dimensio colaborativa das metodologias
ativas refor¢a ainda mais seu impacto transformador. Ao promover a
aprendizagem colaborativa, essas praticas incentivam os alunos a trabalhar
em equipe, compartilhando conhecimentos, perspectivas e experiéncias. A
colaboragao nio ¢ apenas um meio de alcangar objetivos académicos, mas
uma oportunidade de desenvolver habilidades sociais cruciais para a vida
pessoal e profissional.

Toledo e Lage (2014) compartilham uma experiéncia de
implementagdo das metodologias ativas de aprendizagem no ambito
do curso de Direito, salientando os resultados favoraveis observados na
participacao e envolvimento dos estudantes. A relevincia das metodologias
ativas transcende o ambiente educacional, estendendo-se ao preparo dos
alunos para o mercado de trabalho. Ao promover a autonomia, estimular
a criatividade, fomentar a colaboracio e desenvolver habilidades de
resolugio de problemas e pensamento critico, essas abordagens moldam
individuos aptos a enfrentar os desafios dindmicos do mundo profissional.
Dessa forma, a importincia das metodologias ativas transcende a sala de
aula, posicionando-se como uma ponte essencial entre a teoria académica
e a prdtica.

Tecnologia e Metodologias Ativas: uma alianga transformadora
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A sinergia entre tecnologia e metodologias ativas emerge como
um catalisador essencial na redefinicio do panorama educacional
contemporineo. A integracido estratégica da tecnologia nio apenas
potencializa, mas também amplia as possibilidades das abordagens
pedagdgicas centradas no aluno, proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem mais dinAmica e adaptada as necessidades individuais.

Valente (2014) enfatiza a significativa importancia da comunicagio
e da educagio fundamentada no emprego das tecnologias digitais de
informagao e comunicagao, destacando a relevincia das metodologias ativas
nesse cendrio. A personalizagao da aprendizagem é um dos beneficios mais
marcantes da fusdo entre tecnologia e metodologias ativas. A tecnologia
atua como um agente facilitador ao adaptar o contetido e as atividades de
aprendizagem de acordo com as caracteristicas e ritmos individuais dos
alunos. Isso nao apenas atende a diversidade de estilos de aprendizagem,
mas também nutre a autonomia dos estudantes, conferindo-lhes maior
controle sobre o processo educacional.

A capacidade da tecnologia em oferecer feedback imediato
representa um avango significativo no aprimoramento da aprendizagem
ativa. Ao proporcionar retorno instantineo, os alunos tém a oportunidade
de corrigir e aprimorar seu entendimento de forma continua. Esse ciclo de
retroalimentagao imediata nio apenas acelera o processo de aprendizagem,
mas também instiga a reflexdo e a autorregula¢io, elementos fundamentais
nas metodologias ativas.

A colaboragao, pedra angular das metodologias ativas, ¢
potencializada pela tecnologia. Ferramentas digitais e ambientes virtuais
facilitam a interag¢io entre os alunos, transcendentemente dos limites
fisicos da sala de aula. A possibilidade de colaborar de maneira sincrona
e assincrona enriquece o processo de aprendizagem, permitindo que os
alunos compartilhem ideias, resolvam problemas em conjunto e construam
conhecimento de maneira coletiva.

Em suma, a fusao entre tecnologia e metodologias ativas nao apenas
representa uma evolugao na forma como aprendemos, mas também abre
novas fronteiras para a criagio de ambientes educacionais mais inclusivos,
adaptdveis e alinhados com as demandas da sociedade digital do século
XXI. Ao explorar as potencialidades dessa alianga, educadores e alunos estao
mais bem equipados para enfrentar os desafios e explorar as oportunidades
que o futuro da educacio apresenta.
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Design Thinking: uma abordagem ativa em foco

No panorama das metodologias ativas, o Design Thinking
destaca-se como uma abordagem inovadora e centrada no ser humano,
que transcende as fronteiras tradicionais do ensino. Desenvolvido pela
IDEO, uma renomada empresa de design, o Design Thinking nao apenas
enfatiza a resolugao de problemas, mas também reimagina o processo de
aprendizagem como uma jornada criativa e colaborativa.

Segundo Bonini & Sbragia (2011) o Design Thinking é um
modelo de inovagdo organizacional que apresenta caracteristicas distintas
e especificas, exigindo um alto grau de desenvolvimento de um novo
modelo mental para a organizac¢io. O cerne do Design Thinking reside na
sua abordagem centrada no usudrio, na qual a empatia é a pedra angular do
processo. Ao compreender profundamente as necessidades, motivagoes e
desafios dos usudrios, sejam eles estudantes ou membros de uma equipe, o
Design Thinking propoe solucoes inovadoras e relevantes. Essa abordagem
nao apenas promove a compreensao holistica do problema, mas também
estimula a construgio de solugbes que ressoem verdadeiramente com
aqueles para quem sao concebidas.

Conforme Vianna et al. (2012, p. 12), o Design Thinking é uma
abordagem centrada no ser humano que identifica na multidisciplinaridade,
colabora¢ao e materializacio de pensamentos e processos os meios para
alcancar solu¢des inovadoras para questdes empresariais. Essa abordagem
nao estd restrita ao contexto empresarial, podendo ser aplicada em
diversos cendrios, utilizando o pensamento abdutivo. A metodologia do
Design Thinking é composta por fases distintas, comecando pela empatia,
seguida pela defini¢do, ideagdo, prototipagem e teste. Cada fase é uma
pega fundamental no quebra-cabeca do processo criativo, garantindo uma
abordagem iterativa e adaptativa para a resolu¢io de problemas complexos.
O Design Thinking nao se limita a uma disciplina especifica; ao contrério,
¢ uma ferramenta versdtil que pode ser aplicada em diversos contextos
educacionais.

Conforme Brown (2010), as pessoas possuem uma inclinagao inata
para o novo, a qual frequentemente permanece latente, exigindo apenas
um estimulo para liberar a capacidade criativa por meio da prética e da
experimentacio. Ao adotar o Design Thinking como uma abordagem ativa,
os educadores nio apenas fomentam a resolu¢io de problemas praticos,
mas também cultivam habilidades como pensamento critico, criatividade
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e colaboragio. A énfase na prototipagem e no teste nao apenas valida as
ideias, mas também incentiva uma mentalidade de aprendizado continuo,
onde os erros sao vistos como oportunidades de crescimento.

O Design Thinking representa uma ponte entre a teoria e a prética,
proporcionando uma abordagem ativa que nio apenas prepara os alunos
para enfrentar desafios complexos, mas também os capacita a se tornarem
agentes de mudanga em suas comunidades e carreiras futuras. Ao colocar a
inovagio e a empatia no centro do processo educacional, o Design Thinking
destaca-se como uma abordagem que nao apenas ensina, mas inspira uma
mentalidade transformadora.

A partir desse ponto, procede-se com a implementagio das fases, as
quais, conforme descrito pelo Instituto Educadigital (2014) e mencionado
no quadro 1, incluem:

Quadro 1: Processo de Design Thinking para a Educacio

Fase Descricao

Descoberta Busca-se observar e coletar dados, conhecer o problema e seus
objetivos, o grupo envolvido e o contexto no qual estd inserido, a
fim de provocar a inspiracio para a geracio de ideias.

Interpretagio As descobertas se transformam em insights valiosos, visando
transformd-los em oportunidades de agio, onde sio selecionados e
condensados, a fim de encontrar uma justificativa convincente para
seguir para a fase de ideagao.

Ideagio O uso das sessoes de brainstorming auxilia no pensar expansivo,
sem medos, podendo render centenas de ideias valiosas. O uso
de mapas mentais e de posts-its auxiliam nesta fase. E importante
também, definir algumas regras como: evitar o julgamento, ser
visual, etc., para que a sessdo seja focada, eficiente e divertida.

Experimentagio | D4 “vida” as ideias, construindo-se protétipo, tornando tangivel
aquilo que se pensou, dividindo-se isso com outras pessoas. Isso
oportuniza a melhora e refina uma ideia.

Evolugao Tem-se o desenvolvimento do conceito no seu tempo, planejando-
se os préximos passos, comunicando as pessoas que podem auxiliar
na execucdo, documentando-se o processo, com o auxilio de
lembretes

que mostrem o progresso que se teve ao longo do tempo.
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Essa metodologia ativa ndo apenas redefine o papel do educador, mas
também a experiéncia do aluno. O Design Thinking coloca os participantes
em um ambiente que encoraja a exploracio, a experimentagio e a
colaboragio, elementos cruciais para a formacio de individuos preparados
para os desafios de um mundo em constante evolugao.

No contexto educacional, aaplicacao do Design Thinking transcende
os limites da sala de aula convencional. Projetos interdisciplinares, desafios
préticos e a resolugao de problemas do mundo real tornam-se veiculos para
a aplicacdo pritica dessa abordagem. Ao engajar os alunos em projetos
significativos, o Design Thinking nio apenas aprimora a compreensio
conceitual, mas também instiga a paixao pelo aprendizado.

A flexibilidade do Design Thinking também se reflete na sua
capacidade de se adaptar a diferentes disciplinas e niveis de ensino. Seja na
educacio bdsica ou no ensino superior, essa abordagem ativa oferece uma
estrutura que promove a inovagio, a comunicagio eficaz e o pensamento
critico. Como resultado, os alunos nao apenas absorvem informagoes, mas
aplicam, questionam e constroem conhecimento de forma dinimica.

Ao mergulhar na esséncia do Design Thinking, os educadores nao
apenas introduzem uma metodologia, mas cultivam uma mentalidade.
Uma mentalidade que valoriza a empatia, a curiosidade ¢ a resiliéncia como
ferramentas essenciais para enfrentar os desafios contemporineos. Nesse
sentido, o Design Thinking nao é apenas uma abordagem pedagdgica; ¢ uma
filosofia que capacita os alunos a se tornarem solucionadores de problemas
criativos, inovadores e, acima de tudo, agentes ativos na constru¢ao do seu
préprio conhecimento e no redesenho do mundo que os cerca.

Consideracoes finais

Em sintese, a presente andlise proporcionou uma compreensio
aprofundada das metodologias ativas na educacio, destacando seu papel
fundamental na promog¢io deumaaprendizagemsignificativae participativa.
Ao explorar a intersegao entre tecnologia e metodologias ativas, observou-
se como a personalizacio da aprendizagem e a colaboragio sao facilitadas,
oferecendo insights valiosos para educadores e gestores. Além disso, ao
focar no Design Thinking, evidenciamos uma abordagem inovadora que
transcende as barreiras tradicionais do ensino, promovendo a resolu¢io
de problemas de forma colaborativa. A andlise proporcionou uma visio
abrangente, contribuindo para aprimorar praticas pedagdgicas, preparando
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os educadores para enfrentar os desafios da educagio contemporinea e
estimulando uma mentalidade transformadora no cenirio educacional
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Capitulo 2
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Introducao

Oensino de quimica no Brasil tem sido alvo de discussoes sobre
as possibilidades e desafios encontrados na escola publica. A
disciplina ¢ fundamental para a formacio cientifica dos estudantes, que
muitas vezes ¢ vista como dificil e desinteressante. Dentre os tdpicos
de maior dificuldade de ensino, destaca-se a tabela periédica, que é de
grande importincia para a compreensio dos elementos quimicos e suas
propriedades, mas pode ser vista pelos estudantes como um grande
emaranhado de informacées.

O ensino de quimica, em particular o ensino da tabela periédica,
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tem sido um grande desafio para os professores. A complexidade do assunto
e a falta de motivagao dos estudantes podem dificultar a aprendizagem,
tornando necessdrio o uso de estratégias diferenciadas para abordar o tema.
A formagao dos professores e a disponibilidade de materiais diddticos de
qualidade também sao fatores importantes para o sucesso do ensino de
quimica na escola publica.

Portanto, o objetivo deste estudo foi investigar as melhores
estratégias de ensino de quimica e da tabela periédica para promover a
compreensdo conceitual e a motivagio dos alunos em relagio a essa
disciplina, visando melhorar o desempenho dos estudantes e aprimorar a
formagao de cidadaos criticos e conscientes da importincia da quimica na
sociedade.

Este estudo ¢ dividido em duas partes. A primeira parte é destinada
a uma revisdo de literatura sobre o ensino da tabela periédica. Para isso, foi
realizado um levantamento bibliogrifico usando a base de dados do Google
Académico, buscando por artigos e trabalhos cientificos que abordam o
assunto. Jd a segunda parte ¢ destinada as vivéncias do estdgio em aulas de
quimica em trés turmas de uma escola publica® de ensino médio no interior
do Ceard na cidade de Ubajara, na Regido da Ibiapaba, cerca de 320 km de
distancia da capital do estado, no qual foram realizadas atividades praticas
com alunos do ensino médio, buscando explorar diferentes estratégias para
o ensino da tabela periddica.

A importancia do estudo da tabela periddica e a necessidade de
encontrar estratégias para um ensino mais efetivo justificam a elaboracio
deste estudo. E fundamental que os alunos compreendam a importincia
dos elementos quimicos e suas propriedades para a vida cotidiana e para a
compreensao do mundo que os cerca.

Ensino de Quimica e as dificuldades relacionadas ao ensino da
Tabela Peridodica: uma breve revisao teorica e vivéncias de um
estagio em quimica

O presente relato ¢ referente a um estdgio realizado entre margo
e abril de 2023 na EEM Grijalva Costa, localizada na cidade de Ubajara

6 O estdgio foi desenvolvido na escola de Ensino Médio Grijalva Costa nos meses de margo a
abril de 2023 como pré-requisito parcial para a conclusio do curso de Segunda Licenciatura
em Quimica do Centro Universitdrio Leonardo Da Vinci (UNIASSELVI) na disciplina de
Estdgio Curricular Supervisionado.
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na Regido da Ibiapaba, cerca de 320 km da capital do estado do Ceara.
A escola atende 16 turmas do 1° ao 3° ano do Ensino Médio, das quais,
06 sdo referentes ao primeiro ano. Ao todo, a escola possui em médio
720 alunos matriculados. Para fins de estudo, o estdgio se concentrou nas
turmas do turno da manha, os 1° anos A, B e C em seis aulas de quimica
com foco no ensino da tabela periddica. Foi uma experiéncia enriquecedora
e desafiadora.

A tabela periédica é uma ferramenta essencial no estudo da quimica.
Ela organiza os elementos quimicos de acordo com suas propriedades fisicas
e quimicas, facilitando a compreensao das relagoes entre eles (Atkins; Jones,
2006). No entanto, seu ensino pode ser desafiador, especialmente para
alunos do ensino médio que estao sendo apresentados a ela pela primeira
vez. Neste sentido, Mortimer (1992), Lobo e Maradillo (2003), apud
Lima (2013), afirmam que muitos pesquisadores, doutores e profissionais
do ensino tém discutido e identificado muitos fatores que dificultam a
melhoria da pratica docente no ensino de quimica, em especial o da tabela
periddica.

Durante o estdgio, ficou notério que muitos alunos tinham
dificuldade em entender a organizagao da tabela periédica. Eles lutavam
para compreender conceitos como grupos e periodos, e tinham dificuldade
em lembrar as propriedades dos diferentes elementos. Para superar isso,
o objeto do conhecimento foi simplificado tanto quanto possivel para a
compreensao dos alunos assim como mostrar exemplos concretos para
ilustrar cada conceito.

Segundo Pauletti (2012), o ensino da quimica pode contribuir
para a formagdo de um cidadao que possua uma visdo ampliada diante da
sociedade contemporinea, permitindo identificar e avaliar a quimica que
permeia essa sociedade, bem como compreender a interdependéncia entre
ambas. Essa interdependéncia se concretiza, por exemplo, na utilizacio
didria de produtos quimicos, nos impactos no desenvolvimento dos paises,
nos problemas causados pelo uso abundante de produtos nocivos a natureza
e a saide humana, bem como na deterioragao da qualidade de vida das
pessoas e nos efeitos ambientais derivados do emprego de combustiveis
fésseis ou alternativos.

Seguindo o raciocinio de Pauletti (2012), é importante destacar
o que diz Trassi e Cols (2001) citados por Melatti (2014). Segundo esses
autores, para muitos alunos, o ensino da Tabela Periédica privilegia aspectos
teéricos de forma tdo complexa que se torna abstrato, o que em muitos
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casos, ocasiona mais questionamentos aos alunos do que a compreensao em
si da tabela. Melatti (2014) relata ainda que certas propriedades periédicas
e ndo periddicas, ou ainda como essas propriedades estao relacionadas com
a formagao das substincias e como os elementos foram dispostos na tabela,
entre outras coisas, em muitos casos, os estudantes nio sabem como usi-las
e acabam optando por se lembrar das informag¢des mais importantes.

Para explicar as propriedades comuns dos elementos em cada grupo
da tabela periédica, foram usados exemplos do cotidiano. Para o Grupo 1
(metais alcalinos), foi mencionado que o sédio e o potdssio, ambos metais
macios que reagem vigorosamente com a dgua, sao exemplos de elementos
desse grupo. Para o Grupo 17 (halogénios), foi discutido que o cloro e o
iodo, ambos usados como desinfetantes, sao exemplos de elementos desse
grupo. Esses exemplos ajudaram os alunos a entender que os elementos
em um grupo tém propriedades semelhantes conforme disse Santos e
Schnetzler, (2010).

Souza e Cardoso (2008) afirmam que as dificuldades de ensino
e aprendizagem no caso da quimica em especifico, uma reclamacio
muito comum entre professores e alunos, é que ela trata de questdes
fundamentalmente abstratas, o que dificulta o ensino e a aprendizagem.
A ideia de que o ensino em quimica envolva nao apenas a observagio
de fendmenos naturais (o universo macroscopico), mas também a
representagio deles em linguagem cientifica (o universo simbdlico) e
a “manipulacio mental” de particulas como dtomos, fons e moléculas
(0o universo microscopico) leva a crer, segundo esses autores, que a
compreensio real do conhecimento cientifico produzido e sistematizado
na quimica depende de uma livre transi¢ao entre estes trés niveis.

Em face deste cendrio, foi feito uso extensivo de recursos visuais
para auxiliar no ensino da tabela periédica. Por exemplo, foram usados
diagramas coloridos para destacar os diferentes grupos e periodos na tabela
periédica. Também foram usadas animagoes para demonstrar conceitos
como a tendéncia na reatividade dos elementos ao longo de um periodo
ou grupo.

Apesar desses esfor¢os, ainda havia alunos que lutavam para entender
a tabela periédica. Foi percebido que muitos deles tinham dificuldade
em visualizar a tabela peridédica como uma representagio tridimensional
dos dtomos e seus elétrons. Para ajudar esses alunos, foram introduzidos
modelos atdmicos tridimensionais e usadas analogias simples para explicar
conceitos complexos conforme defendido por Krasilchik, (2019) em sua



TecNoLoGIA E INCcLUSAO EDUCACIONAL 29

obra, que aponta a metodologias de aulas praticas para fortalecer conceitos
quimicos e biolégicos em alunos com dificuldades de aprendizagem.

Ao explicar a estrutura eletrénica dos dtomos, foi feita uma analogia
entre os elétrons orbitando o nicleo e planetas orbitando o sol. Essa
analogia ajudou os alunos a visualizar como os elétrons ocupam diferentes
niveis de energia ao redor do nucleo, assim como os planetas ocupam
diferentes érbitas ao redor do sol.

Neste sentido, Melatti (2014), dos Santos e Aratjo (2017), Luis
(2013), Roscoche (2012) e Gongalves et al. (2016) sio undnimes em uma
questao: o ensino por meio daludicidade é fundamental paraa compreensio
da tabela periddica. Por ser uma estratégia eficaz, torna o aprendizado
mais divertido e engajante para os estudantes. Jogos educativos podem
ajudar a fixar conceitos importantes, facilitar a memorizagao e estimular
o raciocinio légico dos alunos. Além disso, os jogos podem ser utilizados
como uma forma de avalia¢io formativa, permitindo ao professor verificar
se os alunos estdo compreendendo os conceitos estudados.

Para facilitar a compreensdo da tabela periddica, foi proposta a
construgdo de mapas conceituais relacionados ao contexto estudado.
Segundo Fialho; Viana Filho e Schmitt (2018) sao estratégias eficazes
na compreensao de conceitos quimicos, como os da tabela periddica. Os
estudantes foram divididos em grupos de quatro ou cinco integrantes
e receberam folhas de papel A3, canetas coloridas e copias da tabela
periédica. Cada grupo definiu um foco para o seu mapa conceitual,
relacionado a tabela periddica, e o registrou na folha. Alguns exemplos de
focos escolhidos foram: “Como a tabela periddica estd organizada?”, “Quais
sao as propriedades periddicas dos elementos?” e “Como os elementos se
combinam para formar compostos?”.

Em seguida, os grupos selecionaram os conceitos que iriam
compor o seu mapa, escrevendo-os em circulos ou retAngulos na folha.
Eles foram orientados a usarem a tabela periédica como fonte de consulta
e a evitar repetir ou omitir conceitos importantes. Esse topico especifico foi
desenvolvido em quatro aulas em cada turma de primeiro ano.

Prosseguindo com o trabalho em grupo, os grupos foram orientados
a ordenar os conceitos do mais geral para o mais especifico, seguindo uma
ordem légica e coerente. Em seguida, eles foram solicitados a conectar os
conceitos por meio de linhas e palavras ou frases de ligagao, indicando
as relagoes entre eles. Foi sugerido que eles usassem cores diferentes para
diferenciar os tipos de relagoes (causais, temporais, espaciais etc.) e que
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verificassem se o sentido das relagoes estava claro e correto.

Na quarta aula, os grupos foram solicitados a revisar e validar
seus mapas conceituais, corrigindo possiveis erros ou inconsisténcias. Em
seguida, foi proposta uma atividade de socializagio dos mapas, na qual
cada grupo apresentou seu mapa para a turma, explicando seu foco, seus
conceitos e suas relacoes. Apds cada apresentagio, foi aberto um espago
para perguntas e comentirios dos demais grupos, estimulando a troca de
ideias e a reflexdo critica sobre o tema.

Para avaliar a aprendizagem dos estudantes sobre a tabela periédica
e o uso dos mapas conceituais, foi aplicado um questiondrio ao final da
atividade com questoes objetivas e subjetivas. Os resultados indicaram que
os estudantes aprenderam bem os contetidos sobre a tabela periddica e os
mapas conceituais, e que eles apreciaram a experiéncia, pois ela ajudou no
aprendizado, incentivou o raciocinio, a criatividade e a autonomia, além
de promover o trabalho em equipe e a comunicagao.

Consideracgoes finais

O presente relato evidenciou as potencialidades dos mapas
conceituais como estratégias de ensino e aprendizagem da tabela periédica
no ensino médio. Os estudantes puderam organizar, visualizar e integrar as
informagoes sobre os elementos quimicos, além de desenvolverem interesse,
motivagao e habilidades cognitivas e socioemocionais. A experiéncia teve
alguns desafios e limita¢oes, como tempo, dificuldade, resisténcia e falta de
recursos, que podem ser superados com melhor planejamento, orientagao,
acompanhamento, valorizagao e diversificagio da prética docente.

Por fim, considero que o uso de mapas conceituais no ensino da
tabela periddica foi uma experiéncia enriquecedora e proveitosa, tanto
para mim quanto para os estudantes. Acredito que essa estratégia pode
ser aplicada em outros contetidos de quimica ou de outras dreas do
conhecimento, desde que sejam respeitadas as especificidades de cada tema
e de cada turma.
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Introducao

maneira colaborativa de aprendizagem ¢ um meio educacional

denominado como inclusio de procedimentos para que os
discentes consigam interagir entre si e em conjunto com o docente, para
desenvolver agoes que promovam o conhecimento em determinado tema.
Jdatecnologia tem se tornado um dos fundamentais apoio da aprendizagem
colaborativa. Assim, a internet como uma tecnologia muito utilizada na
atualidade é um elemento fundamental para a educagdo. Porém, é preciso
utilizar métodos eficazes para que esse processo de aprendizagem com a
tecnologia digital seja de fato eficiente no desenvolvimento educacional

dos alunos (DANTAS; VIANA; ABIJAUDE; SOBREIRA; 2018).

Dessa forma, é importante mencionar o quanto a educagio
depende de objetivos planejados, organizados que consigam obter
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resultado positivo, ou seja, que avalie se esses alunos estao aprendendo.
Para Ferraz e Belhot (2010), ¢ indispensdvel que os docentes planejem
objetivos educacionais, levando em conta o conhecimento e as habilidades
que serdo desenvolvidos conforme o perfil do profissional que se formard.
Com isso, ¢ preciso escolher métodos adequados definindo contetdos de
aprendizagem e quais instrumentos serdo utilizados para comprovar se o
procedimento empregado resultou em uma aprendizagem duradoura.

Diante disso, avaliar o aprendizado é uma atividade indispensével
integrando os métodos de ensino e de aprendizagem. Assim, essa avalia¢io
constitui uma agio complexa no campo da educagio, tal agao nio deve
ser compreendida como um agrupamento de atividades que produzem
um fim em si mesmo, deve ser entendida como elemento essencial de o
percurso educacional, atuando no desenvolvimento das habilidades dos

alunos (BARBOSA; MARQUES; CABRAL, 2018).

Tendo em vista a importincia da tecnologia digital e o quanto ela
tem sido utilizada para aprendizagem colaborativa dos alunos, o método
indicado por esse estudo para avaliar a aprendizagem dos alunos foi de
Taxonomia de Bloom. “Nesse caso, a taxonomia proposta por Bloom no
ano de 1956 poderia auxiliar o processo, visto que seu intuito é ajudar
no planejamento, organizagao e controle dos objetivos de aprendizagem”.
Com isso, compreende-se que esse método proporciona a defini¢ao das
finalidades educacionais e realiza 0o acompanhamento desses objetivos,
avaliando se sua agdo gerou resultados positivos (BERNARDE; SILVA,
2018, p. 48).

Assim, o objetivo geral desse trabalho foi investigar a atuagio da
Taxonomia de Bloom para a aprendizagem colaborativa dos discentes com
as tecnologias digitais. Para isto, utilizou-se de um método de pesquisa
bibliogréfica realizada por meio da tecnologia digital em sites académicos.
Diante disso, questionou-se: como a aprendizagem colaborativa pode
contribuir juntamente com a Taxonomia de Bloom para o desenvolvendo
educacional dos alunos com a utiliza¢io das tecnologias digitais?

Aprendizagem colaborativa e tecnologia digital

A contribui¢ao da aprendizagem colaborativa é na formacio do
aluno através de quatro regras fundamentais, as quais sdo: trabalhar em
conjunto, interagir com os demais colegas e professores, compartilhar
o aprendizado construindo conhecimento coletivo e se preparar para
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inser¢io em um contexto social solid4rio e desafiador (BARKLEY; MAJOS;
CROSS, 2014).

Diante disso, a aprendizagem colaborativa proporciona praticas
de aprendizagem de forma compartilhada em um espago que é possivel
discutir, interagir, refletir e construir conhecimento tendo em mente
objetivos em comum. Por meio dessa pritica, os alunos adquirem meios
para o desenvolvimento intelectual e aprendem a serem mais socidveis
conquistando e superando metas individuais, resultado de uma interacao

em conjunto (KLEIN; VOSGERAU, 2018).

Dessa forma, a aprendizagem colaborativa atuando com as
tecnologias digitais (TD) fornecem ferramentas que auxiliam no
aprendizado dos alunos, além de proporcionar uma educagao dinimica,
em que permite aos alunos uma interagio, um compartilhamento, um
aprendizado em conjunto, o que se torna mais atrativo para os alunos
e permite que eles aprendam a se desenvolver intelectual e socialmente

(DANTAS; VIANA; ABIJAUDE; SOBREIRA; 2018).

Taxonomia de Bloom como método para aprendizagem eficiente

Antes de abordar sobre a Taxonomia de Bloom é interessante
trazer alguns conceitos dessa terminologia. Para Alves e Barrére, (2021),
Taxonomia em seu significado da sua origem pode ser compreendido
como um conjunto de classificagao organizada. Sendo mais conhecida na
drea das ciéncias bioldgicas tal préitica. De forma geral, ela considera vérias
caracteristicas parecidas dos individuos e seu objetivo ¢ analisar a demanda,
classifici-la e acompanha-la.

Tal necessidade também é manifestada no campo da educagio. “Um
dos processos criticos da prdtica pedagdgica é o momento da avaliagio da
aprendizagem. Para garantir que ela seja feita de forma coerente é necessdrio
que os objetivos educacionais sejam bem definidos e postos de maneira

explicita, nao s6 ao educador” (ALVES; BARRERE, 2021, p. 37).

A defini¢io clara e estruturada dos objetivos instrucionais,
considerando a aquisi¢ao de conhecimento e de competéncias adequados
ao perfil profissional a ser formado direcionard o processo de ensino para
a escolha adequada de estratégias, métodos, delimitagio do contetido
especifico, instrumentos de avaliagido e, consequentemente, para uma

aprendizagem efetiva e duradoura (FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 2).

E normal que, quando nio se definem os objetivos, ocorra risco
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de nio alcancar as metas desejadas. E nessa perspectiva que a Taxonomia
deve ser inserida com a finalidade de planejar e acompanhar os objetivos
tracados. Ela também ¢ denominada de taxonomia de Bloom, que recebeu
essa terminologia por Benjamim Bloom, aparecendo na década de 1950
como resposta de um trabalho formado por uma comissao multidisciplinar
de especialistas envolvendo diversas universidades dos Estados Unidos. A
definicdo sugerida por Bloom repartiu a aprendizagem em trés fend6menos,
sendo eles: Cognitivo, afetivo e psicomotor. O cognitivo estd relacionado a
aprendizagem intelectual, no dominio do conhecimento e desenvolvimento
de capacidades. O afetivo se relaciona a inteligéncia emocional e processos
de sensibilidade, caracteristicas de valores e sentimentos e, por fim, o
dominio psicomotor que se interessa pelas capacidades fisicas ligadas a

execucdo de atividades (OLIVEIRA, 2020).

No entanto, o dominio cognitivo ¢ um dos mais utilizados com
a Taxonomia de Bloom, este dominio é organizado de forma hierdrquica
em que: 1- conhecimento; 2- compreensio; 3- aplicagio; 4- analise; 5-
sintese e 6- avaliagdo. Essa hierarquia é apresentada na (figura 1) “Os niveis
de cognigdo sao comumente organizados e identificados de acordo com
os verbos que poderdo estar presentes nos enunciados e comandos das

questdes propostas aos alunos” (ALVES; BARRERE, 2021, p- 8).

O dominio cognitivo foi a primeira tentativa dos pesquisadores de
categorizar os objetivos educacionais, que inicialmente foram divididos
em duas partes, a primeira chama-se “conhecimento” e estd relacionada
a capacidade de recordar-se de especificidades, lidar com generalizagoes,
teorias e abstragoes. A segunda parte chama-se “competéncias e habilidades
intelectuais” e possui cinco categorias: compreensao, aplicagao, andlise,
sintese e avaliagao (Vaughan, 1980). Resumidamente o dominio cognitivo
pode ser hierarquizado em seis categorias. O nivel de complexidade
aumenta de uma categoria para outra, ou seja, ele estd organizado de forma
crescente, do mais simples a0 mais complexo, baseando-se na demanda
dos processa mentos cognitivos dos estudantes (MICHEL; CARNEIRO,
2019, p.).

A Taxonomia de Bloom, no dominio cognitivo, foca o planejamento
educacional, no sentido de atingir os objetivos educacionais, de
modo que o aluno parta das atividades menos complexas para as
mais complexas (BERNARDE; SILVA, 2018, p. 48).

Em relacio a ligagao das tecnologias digitais com a Taxonomia de
Bloom, conforme Tutormundi (2022), todas as atividades que possam ser
realizadas com a TD podem usar os niveis da taxonomia, podendo ser
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tanto em aulas a distdncia ou presencial.

Uma sugestao ¢ utilizar um aplicativo no software que facilite a
interagio dos alunos com professores e colegas, podendo ser colocado
as tecnologias jd existentes como grupos no WhatsApp com a fungio de
aprendizagem colaborativa em que os alunos e professores possam definir
dia e hordrio para uma aula interativa por meio dessa tecnologia. E, por
fim, para comprovar se essa tecnologia estd gerando resultado positivo,
pode ser realizacio a avaliagio proposta por Bloom.

Conforme a Taxonomia de Bloom, para comprovar se a
aprendizagem foi real, o aluno precisa lembrar dos conceitos aprendidos,
compreender os conteddos e coloca-los em prética no dia a dia, ser capaz
de avaliar e analisar situacoes e capacidade para criar novos elementos a
partir do seu conhecimento (PINTO, 2015).

Consideracgdes finais

De acordo com o que foi discutido neste trabalho, pode-se afirmar
que a Taxonomia de Bloom é muito eficiente na aprendizagem colaborativa,
podendo ser utilizada em todas as etapas do ensino com as tecnologias
digitais. Assim, a Taxonomia, além de oferecer procedimentos eficientes
para a educagao, também fornece essa flexibilidade de escolha, o que pode
ser facilmente adaptada em qualquer ensino educacional.

Portanto, a Taxonomia de Bloom juntamente com a aprendizagem
colaborativa contribui para o desenvolvimento de aulas com tecnologias
digitais, o que facilita o aprendizado dos alunos, tendo em vista que as
tecnologias fornecem uma dinimica atrativa para os alunos.
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Introducao

perspectiva pedagdgica quanto a usabilidade da tecnologia ¢é

Ita, especialmente, quando se leva em consideragio o fato
da existéncia da inteligéncia artificial que, por sua vez, tem invadido os
campos deliberativos de labor.

Dentro desse contexto, o presente paper adota como objetivos
principais a averiguacio literdria da caracterizagao da inteligéncia artificial,
de modo que cada atributo concernente a esse apetrecho digital seja
transparecido. Ademais, tem-se como intuito averiguar de que modo a
educacio pode se concretizar através da inteligéncia artificial.

Para isso, vale destacar que esse trabalho serd realizado por meio
de uma revisao bibliogrifica, que deixa todos os leitores codnscios da
funcionalidade técnica e cientifica do tema levantado: A educacio através
da inteligéncia artificial.

Neste paper, serdo deliberados alguns exemplos significativos
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que, sem duvidas,deixardo claro a praticidade da inteligéncia artificial no
panorama educacional, de modoque os labores pedagdgicos alavanquem
objetivos imprescindiveis de sua existéncia: o crescimento intelectual,
juntamente com a gamificacio estudantil; e, por fim, o auxilio logistico do
educador em seu plano de preparar e lecionar contetidos.

Desenvolvimento

Para uma compreensio precisa do tema em questao, ¢ util analisar
as palavras deTavares, Meira e Amaral:

A inteligéncia artificial (IA) é um campo da ciéncia, mas também
oferece solucoes agrupando tecnologias. Ou seja, desenvolve e
emprega redes neurais artificiais e algoritmos para criar mdquinas
que realizam atividades humanas de maneira autbnoma. Assim,
sao sistemas de aprendizado que podem estar ligados a robética e
a0 Machine Learning (Aprendizagem da Mdquina) para simular
capacidades do ser humano, ter reconhecimento de voz, de visio
e demais possibilidades atreladas a inteligéncia. (Tavares, Meira e
Amaral, 2020, p. 17).

Quanto a exemplificagio de tais conceitos, Bacich, Neto e
Trevisani, apontam que:

As tecnologias chegam ao raciocinio e percepg¢ao atuais do ambiente
processando com habilidade o aprendizado e analisando-o para
a tomada de decisoes. Dessa forma, o conceito da inteligéncia
artificial estd relacionado ao montante de dados capacitados para
prever solu¢des tecnoldgicas inteligentes. Dessa forma, todos os
componentes das IAs e suas técnicas podem favorecer o aprendizado
“por si mesmo” com aplicagbes em sistemas atualizados e que
analisam grandes volumes de dados dos negdcios, ampliando cada
vezmais o conhecimento (Bacich, Neto e Trevisani, 2015, p. 44).

Em suma, pode-se dizer que o objetivo da inteligéncia artificial é
identificar e instaurar vivéncias maquinarias com interagio real com o ser
humano. Isso pode ser feito através do desenvolvimento de softwares de
alta competéncia que estimula o desenvolvimento intelectual fora da sala

de aula (TAVARES; MEIRA; AMARAL, 2020).

E mister afirmar, a priori, que a inteligéncia artificial causa diversos
impactosem qualquer 4rea que a atinge. No caso especifico do contexto
pedagdgico, tem-se debatido mui frequentemente sobre a aplicabilidade
real de tal tecnologia.
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Pozzebon, Frigo e Bittencourt (2004) advertem, nesse sentido,
que nem sempre as consequéncias se tornam benéficas no panorama
educacional. Isto ¢, também hd maledicéncias no uso da tecnologia artificial
no labor pedagdgico. Por isso, é preciso haver um cuidado extremo por
parte dos docentes quanto a sua efetividade nas aulas.

“O uso da inteligéncia artificial na educagdo possibilita ter acesso
a beneficios que suprem necessidades de alunos, de forma a criar planos
e atividades mudando a relacio educacional com inova¢ao” (TOSCHI,
2005, p. 32). Os conceitos advindos de Toschi (2005) consoam com os
pensamentos de Silva (2011, p. 07): “A inteligéncia artificial permite que
institui¢des educacionais implementem e oferecam tutores virtuais, além
de outras estratégias com apoio integral e que melhoram o ensino”.

Logo, levanta-se a indubitdvel hipétese de que a educagao através
da inteligénciaartificial traz consigo a forte tendéncia de aperfeicoamento.
Afinal, quanto mais tutores paraapoiar o corpo discente, mais provavelmente
serd alcancdvel o fomento estudantil.

Para Silva (2011, p. 07), a IA ajuda a aumentar o engajamento do
aluno: “porquesio diferentes recursos de tecnologia disponibilizados
a qualquer momento, como a gamificagio, que elevam o interesse do
estudante pela educagio”. Um exemplo valioso de ferramenta ladica e
gamificada para o ensino é apresentado por Menezes et al:

O Bitstrips é um 6timo aplicativo para que os alunos possam
criar suas proprias histérias em quadrinhos. O Bitstrips possui
personagens (avatares) que o aluno escolhe e hd situagdes do
cotidiano no aplicativo onde o aluno pode desenvolver a histéria.
E 6timo para estimular a criatividade e a escrita de uma maneira
muito divertida. Outra coisa legal é que o aluno pode compartilhar
a histéria com outros alunos. (Menezes et al, 2014, p. 21).

Podendo ser usada tanto na educagao infantil e fundamental
quanto na educagao superior, o Bitstrips estimula os interesses discentes no
progresso pedagégico, agucandosuas capacidades intelectuais e divertindo
seu processo de aprendizagem.

Além disso, o ensino pode se dar por meio da inteligéncia artificial
no cumprimento de auxilio docente (ROCHA et al, 2021). Ou seja,
oferecer o suporte necessdrio para preparar e ministrar aulas eficazmente
também faz parte da instauragio da inteligéncia artificial.

Diante disso, dois exemplos tecnoldgicos sao descortinados neste
paper. Inicialmente, José expressa a significativa atuacio da ferramenta casz
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for education na colaboragao docente:

A colaboragio éa chave para o sucesso dos alunos, contudo, a maioria
das salas de aula atuais aparenta longinqua relagio de projetores ou telas
maiores com os alunos. Se algum estudante quiser ou precisar compartilhar
sua tela com o restante da sala, ele deve ir fisicamente até o projetor e
conectar seu computador utilizando um cabo. Semelhantemente, quando
os docentes estao lecionando e precisam apresentar algo para a sala, acabam
ficando vinculados ao projetor. Com esse intuito, a ferramenta cast for
education se empodera como ferramenta auxiliadora de ensino, podendo
nao apenas medir a capacidade técnica dos professores em seus labores,
como também interagir nas dinimicas grupais que sao manifestadas. (José,
2020, p. 11)

Ademais, o Google lancou o ciclo de feedback através de Quizzes
do Google Formuldrios (Gltimo exemplo tecnoldgico). Neuls (2015)
defende que o recebimento de feedbacks em periodos curtos ajuda alunos
a aprenderem e professores a ensinarem.

Recentemente, os quizzes do Google Formuldrios passaram a
permitir que professores automatizem os processos de feedback usando
questoes de multipla escolha e caixas de selegao. Dessa forma, eles podem
gastar menos tempo contabilizandoresultados e mais tempo ensinando.

Consideracgoes finais

O presente trabalho foi composto por uma revisao bibliografica,
contendo ricas consideracoes cientificas que agregam valor a estruturacio
literdria necessdria de compreensao criticas, isto ¢, ao alicerce de sapiéncia
no que diz respeito ao tema proposto no paper.

Dentre as observagdes conceituadas neste estudo, foi possivel
estabelecer ligagoes e comentdrios sobre ferramentas digitais que alavancam
as capacidades pedagégicas de trabalho. Por esse motivo, afirma-se que
cada objetivo levantado neste trabalho foi alcancado e compreendido de
modo profundamente seguro.

A principio, foi possivel averiguar a caracterizacao da inteligéncia
artificial no contexto educacional. Analisou-se, nesse sentido, de que
modo a educacio pode se concretizar através da inteligéncia artificial,
exemplificando-se praticidades por meio de ferramentas consideravelmente
uteis, como o Bitstrips cast for education e o Quizzes doGoogle Formularios
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Os professores também podem somar materiais de estudo nos
formuldrios, websites suplementares ou videos. Destarte, os discentes
podem rapidamente gerar um feedback construtivo. Além disso, os
educadores podem obter feedback instantineo sobre o progresso dos
alunos, para que eles saibam quais ligoes precisam de mais atengao e o que
ensinar de novo. O Google também adicionou um pedido comum dos
educadores para impedir os estudantes de enviarem a si mesmos uma cépia
de suas respostas.
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Introducao

Nos anos 70, antes da pirAmide alimentar ganhar popularidade,
o departamento de agricultura dos Estados Unidos estava em
busca de um novo guia alimentar para apresentar a populagao, para isso
contrataram diversos especialistas, contudo, nio se mostravam alinhados
aos interesses das grandes inddstrias alimenticias, jd que ela apresentavam
um genuino compromisso com a nutri¢io humana ao apresentarem guia
alimentar que enfatizava alimentos naturais como frutas e vegetais frescos.

Além disso, incentivavam também o consumo de fontes de
proteinas como carnes e ovos, € em vez de rejeitar gorduras naturais,
valorizavam fontes como as gorduras prensadas a frio especialmente o
azeite de oliva, impondo limites ao consumo de agticares e graos refinados
como paes industrializados e biscoitos, excluindo completamente doces e
alimentos nio sauddveis.

A pirAmide alimentar nunca teve como foco a saide populacional,
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pois foi vendida ao maior interessado: a industria de graos. Esta pirimide
foi oficialmente introduzida ao grande publico em 1980 e as pessoas
apenas seguiram com muita conflanca. Os resultados foram alarmantes,
pois a obesidade disparou e coincide com o inicio das diretrizes dietéticas
e a adogao da pirAmide alimentar.

Seguindo as orientagdes dessa, adolescente de 15 anos por exemplo,
poderia ter um carddpio didrio com uma tigela de cereal com leite
desnatado e um copo de suco de laranja concentrado no café da manha;
biscoito carregados de agicar como lanche da manha, batatas fritas e um
refrigerante no almogo, pudim como lanche da tarde, nuggess de frango
com biscoito no jantar e ainda uma por¢ao de sorvete com gordura trans
de sobremesa.?

Ainda na década de 1970, doencas cardiacas tornaram-se uma
epidemia nos Estados Unidos e, pois homens de meia idade comecaram
a desenvolver problemas cardiacos em taxas nunca antes vistas; o cincer
antes raro também estava em ascensio. Em vez de associar estas doencas
a0 aumento no consumo de alimentos ultraprocessados, a inddstria
alimenticia veiculou o factéide de que a carne e a gordura saturada eram
metabolizadas transformava-se em placas mortais que se alojavam nas
artérias com a viscosidade de um “mingau denso”.

Fatores como inflamacio croénica a nivel celular muitas vezes
induzida por alimentos processados, pobres em nutrientes e ricos em
carboidratos refinados e gorduras Trans, desempenham um papel critico
para a saide humana, pois esta inflamacio pode levar a resisténcia a
insulina e altos niveis de triglicérides.

Além disso as gorduras trans e as hidrogenadas contribuem para
a oxida¢io do LDL tornando-o muito mais heterogénico mais do que
a quantidade de LDL a sua qualidade Especialmente quando oxidada
torna-se um fator de risco. Descobriu-se também que as placas contém
uma quantidade notdvel de célcio,no entanto nio é o cdlcio em si o
problema, mas desequilibrio causado quando hd deficiéncia de outros
nutrientes essenciais como magnésio, as vitaminas D e K2 que regulam
sua metabolizacio.

Atualmente grandes fabricantes promovem produtos ricos em
farinhas refinadas, agticares e 6leos vegetais como sauddveis, incentivando
seu consumo indiscriminadamente, desafiando a ciéncia, o sistema Gnico
de satde (SUS) e confundindo os consumidores.
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Cenario no Brasil

O consumo de alimentos ultraprocessados ¢é responsdvel por
aproximadamente 57 mil mortes prematuras de pessoas entre 30 e 69
anos por ano no Brasil, segundo um estudo realizado por pesquisadores
da Universidade de Sao Paulo (USP), Funda¢io Oswaldo Cruz (Fiocruz),
Universidade Federal de Sao Paulo (Unifesp) e Universidade de Santiago
de Chile e publicado no “American Journal of Preventive Medicine”.

Ainda segundo a pesquisa, se o consumo desse tipo de produto fosse
reduzido ao que era uma década atrds, 21% dessas mortes seriam evitadas.
Além disso, uma redugao de 10% a 50% no consumo de ultraprocessados
poderia evitar de 5.900 a 29.300 mortes anualmente.”” Os alimentos
ultraprocessados podem ser definidos como:

Alimentos ultraprocessados nao sao propriamente alimentos, mas
sim formulagdes de substincias derivadas de alimentos, frequentemente
modificadas quimicamente e de uso exclusivamente industrial, contendo
pouco ou nenhum alimento inteiro e tipicamente adicionadas de corantes,
aromatizantes, emulsificantes e outros aditivos cosméticos para que se
tornem palatdveis ou hiperpalatdveis.

Alguns exemplos desse tipo de produto sao refrigerantes e outras
bebidas saborizadas artificialmente, biscoitos recheados, salgadinhos,
barras de cereais, macarrio instantineo, sopas de pacote, sorvetes e refeicoes
congeladas prontas para consumo.!!

Obesidade infantil no Brasil

No Brasil, em 2022, a média nacional apontou que 31,2% dos
adolescentes estavam com excesso de peso, quase o dobro da média global
(18,2%). “Acreditamos que os altos nimeros da obesidade infantil no
Brasil deve muito a falta de regulacio dos alimentos ultraprocessados no
pais.['?

Segundo pesquisa realizada pelo Sistema Unico de Saide’ (SUS)
em 2022, 1/3 das criangas , cerca de 1,4 milhées estdo com sobrepeso
ou obesidade. A Tabela 1 mostra os resultados da pesquisa em termos
regionais no Brasil.

6 Disponivel em https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/noticias/2022/outubro/sus-
diagnosticou-sobrepeso-e-obesidade-em-quase-1-4-milhao-de-adolescentes
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https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/noticias/2022/outubro/sus-diagnosticou-sobrepeso-e-obesidade-em-quase-1-4-milhao-de-adolescentes

48

TecNoLoGIA E INCcLUsAO EDUCACIONAL

Tabela 1 — Obesidade infantil por regido

REGIAO PORCENTAGEM (%)
Sul 13,13

Sudeste 11,48

Centro-Oeste 10,91

Nordeste 8,25

Norte 7,4

Fonte: Sistema Unico de Satde (2022)

Como visto, ¢ preciso pensar em estratégias para o enfrentamento
deste problema de satde publica brasileira. Segundo a pesquisa doengcas
como hipertensao, diabetes e até mesmo alguns tipos de cancer estao sendo
diagnosticados mais precocemente entre estas criangas e jovens.

Ma alimentacgao e desenvolvimento de doencgas cronicas nao
transmisiveis (DCNTs) no Brasil

As Doengas Cronicas Nao Transmissiveis (DCNT) sao,
globalmente, as principais causas de mortalidade. As que mais acometem
a populagao sao as doengas do aparelho circulatério, neoplasias malignas,
diabetes mellitus e doencas respiratérias cronicas. De acordo com o
Ministério da Satde, aproximadamente 57,4 milhoes de pessoas no Brasil
possuem pelo menos uma DCNT. Além da md alimentagao, outros fatores
podem favorecer o seu desenvolvimento, sao eles: genética, sexo, idade,
sedentarismo, obesidade, tabagismo e alcoolismo.!

No Brasil, essas doencas representam a maior causa de mortes.
Em 2016, representaram 74% do total, com destaque para doengcas
cardiovasculares (28%), os diversos tipos de cincer (18%), as doengas
respiratérias (6%) e o diabetes (5%). Cerca de 40% da populagao adulta
brasileira sofre de pelo menos uma DCNT, segundo dados da PNS
(Pesquisa Nacional de Satide) de 2013.1'4

As DCNTs sao caracterizadas por terem desenvolvimento de longo
prazo e por terem multiplas causas. Entre os fatores de risco para seu
aparecimento estdo tabagismo, sedentarismo, alimentagao nio sauddvel e
excesso de peso.!'

A alimentagao nao sauddvel é um dos fatores mais importantes para


https://www.who.int/nmh/countries/2018/bra_en.pdf?ua=1
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o surgimento dessas doencas. Além de contribuir decisivamente para o
sobrepeso e a obesidade, que também sao fatores de risco para algumas
doengas, a md alimentagio estd relacionada com hipertensao, doengas

cardiovasculares, diabetes e alguns tipos de cAncer.!'*!

Aumento no consumo de alimentos ultraprocessados no Brasil

Conforme Louzada!™”, nos tiltimos 10 anos, o consumo de alimentos
ultraprocessados pelos brasileiros teve aumento médio de 5,5%, o que foi
classificado por ela como “significativo”. Segundo a pesquisadora, o dado
“corrobora outras pesquisas que avaliaram compras das familias brasileiras
desde a década de 1980, mostrando que o aumento vem ocorrendo hd
décadas”. O estudo avaliou os fatores sociodemogrificos associados ao

consumo desse tipo de alimento e a evolugao temporal do consumo no
Brasil entre 2008 ¢ 2018.1"%

O aumento do seu consumo se dd por uma conjuncgio de fatores,
sendo eles, principalmente, redugio dos pregos relativos, ampliagio
de oferta nos mais diversos locais de compras, principalmente pela
expansdo das redes varejistas, deslocando a populagio dos locais de
vendas de alimentos mais tradicionais, como sacolées e as feiras, e
a crescente penetragio das industrias transnacionais em dreas mais
remotas do pais.

O estudo verificou que mulheres, adolescentes, pessoas brancas,
com maior renda e escolaridade e moradores de dreas urbanas e das regioes
Sul e Sudeste do pais sao as que mais consomem ultraprocessados. Outro
dado mostrou que cerca de 20% das calorias consumidas pelos brasileiros
vém desse tipo de alimento.

No entanto, nos dltimos 10 anos, os aumentos mais signiﬁcativo
no consumo foram vistos justamente entre aqueles que menos tinham
acesso: pessoas negras ¢ indigenas, moradores da drea rural e das regioes
Norte e Nordeste, assim como grupos populacionais com menores
niveis de escolaridade e renda. A explicagao para esse crescimento sio as
mudangas do sistema alimentar globalizado, caracterizadas principalmente
pela crescente penetragao das industrias de processados no Brasil.

Conclusao

O problema é que a industria da alimentac¢io frequentemente
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influencia as narrativas cientificas, pois nao ¢ raro que pesquisas na area
de nutrigao sejam patrocinadas por esses gigantes do setor alimenticio.
Com mais acesso a informagio pode-se perceber que as manipulagoes do
passado continuam no presente. Portanto, como consumidores e cidadaos
temos a responsabilidade e o poder de pesquisar e de questionar a histéria
nos mostra que nem sempre podemos confiar cegamente nas narrativas
predominantes e é essencial que estejamos sempre informados, buscando a
verdade além das manchetes mididticas, pois, nossa saide e bem-estar estao
em jogo e merecem nossa atengao.
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Introducao

Este Paper tem por objetivo fazer um breve relato sobre a qualidade
na educagio brasileira, buscando descrever como promover essa
qualidade em uma instituigao de ensino e, a partir de um estudo de caso,
demonstrar como seria possivel promover qualidade na gestao escolar e
nas suas atividades pedagégicas. Utiliza-se como metodologia, a pesquisa
bibliografica, onde, através de artigos, livros e contetddo da internet, foi
feito um levantamento sobre algumas situagoes e exemplos de aplicagoes
baseadas em qualidade na educacio.

O que se percebe é que muitos sdo os relatos de sucessos, quando
se fala em qualidade na educagio, mas também encontra-se, no mesmo
niimero ou até maior, relatos de insucessos. Mas as coincidéncias sio
muitas, quando se compara as institui¢oes de boa qualidade.

Um bom planejamento, funciondrios e professores capacitados,
alunos engajados e comunidade participativa, sao fatores que contribuem
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para um ensino de qualidade. Quando se fala de qualidade, pode-se pensar
em melhoria de vida das pessoas, de um modo geral. Na educagio nao seria
diferente.

As avaliagdes realizadas pelos 6rgaos do governo acontecem todos
os anos. Cabe as institui¢des buscarem efetuar uma andlise dos dados
levantados e procurar tomar medidas de ajustes dentro da sua realidade,
visando uma melhoria na qualidade de ensino oferecido.

Como um exemplo de qualidade de ensino de uma institui¢io foi
apresentado a implantagao do curso do Ensino médio com habilitacao
profissional de Técnico em Eletronica no periodo noturno na modalidade
hibrida, pela Escola Técnica Estadual Lauro Gomes, que procurou atender
uma demanda da sociedade que trabalha durante o dia e precisa estudar
no periodo noturno. O curso estd no seu segundo ano e o que se percebe é
um bom engajamento dos alunos, visto que as taxas de evasao e reprovacao
sao praticamente nulas. Podemos considerar esses dois fatores como uma
pequena mostra de que se tem uma melhora na qualidade do curso, quando
comparado com o mesmo curso na modalidade modular, que apresenta
maiores indices de evasio e reprovagao.

Qualidade na educacao

Qualidade, de um modo geral, pode ser entendido como uma
melhora da vida das pessoas. Pesquisando nos diciondrios, encontramos
defini¢oes de qualidade como o conjunto de atributos, propriedades e
condigoes relacionados a um objeto e que sao capazes de diferencid-lo de
outros objetos parecidos, classificando-o como igual, melhor ou pior; ou,
ainda, como a caracteristica que permite aprovar, aceitar ou recusar o objeto
com base em um padrao de referéncia. Sendo assim, podemos dizer que
qualidade implica em uma ideia de comparac¢io, onde pode-se dizer que,
um objeto possui qualidade quando suas caracteristicas permitem afirmar
que ele é melhor que os objetos que tem essas caracteristicas ou que no as
possuem no mesmo grau.

Para Davok (2007), o uso da expressao “qualidade em educagao”,
aplicada aos sistemas educacionais, pode admitir muitas interpretagdes que
vao depender da concepg¢ao que se tenha sobre o que esses sistemas devem
proporcionar a sociedade como um todo.

A qualidade na Educagao pode ter muitos significados, como por
exemplo, uma educagio que possibilita 0 dominio eficaz dos contetidos
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dos planos curriculares, por outro lado, pode-se dizer que é aquela que
fomenta o espirito critico, aumentado o compromisso para transformar a
realidade social, ou ainda, aquela que permite a aquisi¢io de uma cultura
cientifica ou literdria, ou até mesmo, aquela que aumenta a capacidade
técnica das pessoas, para servir ao sistema produtivo. Enfim, cabe dizer que
qualidade na educagio estd fortemente ligada a seu valor e merecimento.

Também pensando na educagio, segundo Gadotti (2010), a
qualidade estd ligada diretamente ao bem viver de todas as comunidades,
a partir da comunidade escolar. Professor, aluno e comunidade escolar
precisam ter boa qualidade para que a educagio assim também seja.
Nesse contexto, para melhorar a educagio, o todo precisa ser melhorado
e ndo apenas um aspecto separado. Muitos sio os fatores que contribuem
para a qualidade na educagio. O que adianta uma escola com excelentes
instalagdes, mas com professores incapazes, ou uma escola com excelentes
professores, capacitados, atualizados, mas com instalagdes péssimas.

Se buscarmos encontrar uma defini¢ao para qualidade na educagao,
veremos que ela pode variar de acordo com as culturas, sistemas educacionais
e objetivos educacionais de diferentes paises e regioes. No entanto, sao
muitos 0s pontos em comum, assim, em termos gerais, a qualidade na
educacdo busca garantir que os alunos adquiram o conhecimento, as
habilidades e as competéncias necessdrias para ter sucesso na vida e contribuir
positivamente para a sociedade. Em outras palavras, qualidade na educacio
refere-se a4 exceléncia, efetividade e relevincia do sistema educacional em
oferecer uma educagao valiosa e benéfica para os alunos. Isso engloba
aspectos como o desempenho dos alunos, a competéncia dos professores,
0 acesso a recursos adequados, um ambiente escolar seguro e inclusivo, um
curriculo pertinente as necessidades da sociedade, a participacao dos pais
e da comunidade, a avaliagao regular e a busca continua por melhorias,
bem como a garantia de que todos os alunos tenham oportunidades iguais
de educagao. De uma maneira macro, qualidade na educagao significa
proporcionar aos alunos uma educac¢io que os prepare de maneira eficaz
para a vida e os capacite a contribuir positivamente para a sociedade.

E como verificar a qualidade na educagio, como mensurd-la? Para
Machado (2007), a educagao nao estava bem, verificados os resultados dos
exames do Sistema de Avaliagio da Educagao Basica (SAEB) realizados pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP). Ainda
segundo Machado (2007), esses exames deveriam servir para orientar as
politicas publicas na drea da Educagao. Os bancos de dados provenientes
desses exames sdo imensos, mas se nao forem analisados e interpretados
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de forma a obterem as melhorias necessdrias ano apds ano, de nada valem.

O que se percebe é que, quando se busca uma melhora da qualidade,
s30 poucas as situagdes em que a escola é considerada como principal na
relagao entre as diversas instncias do poder publico e a rede de ensino.
E muito mais frequente, na quase totalidade dos casos, os alunos ou os
professores é que sdo colocados em primeiro lugar. Aos professores sao
oferecidos cursos de capacitagio individuais, mas que, na maioria dos
casos, ndo conseguem modificar a prdtica efetiva desses profissionais na
unidade escolar. Com relagio aos alunos, sao distribuidos livros diddticos
em grande quantidade, o que atende principalmente aos interesses das
editoras, onde, a cada novo ano, uma nova distribui¢ciao acontece. Mesmo
se prontifiquem a devolvé-los apds o uso, as estatisticas oficiais revelam
que muitos nio o fazem. Sem contar que nas escolas, se acumulam pilhas e
mais pilhas desses livros, sem um destino rdpido de reuso ou descarte. Uma
melhor conscientizagio precisa ser adotada nesse sentido.

A unidade escolar é que deveria estar no centro das atengoes,
buscando o atendimento das demandas escolares, tanto no ambito das
capacitagoes docentes, como no caso da distribui¢io de livros, sendo
sempre a beneficidria a ser melhorada.

Promovendo a qualidade na educa¢do em uma instituicao

Para promover a qualidade na educagao, todo o sistema que envolve
uma institui¢ao de ensino deveria estar alinhado como um todo. Nao se pode
pensar em qualidade nos setores dentro de uma escola em separado. Assim,
promover qualidade em uma institui¢ao escolar é um esfor¢o conjunto que
requer dedicagdo constante de educadores, pais, administradores e alunos.
A colaboragio e o compromisso continuo com a melhoria sio essenciais
para alcancar e manter a qualidade na escola. Esse ¢ um desafio complexo,
que pode ser alcangado utilizando-se uma abordagem sistémica e atenta a
todos os fatores envolvidos. Podemos abordar alguns pontos importantes a
serem implantados para atingir esse objetivo.

O ponto inicial seria as institui¢oes estabelecerem uma missao
educacional clara, que oriente os propésitos e objetivos da escola, para que
todos na institui¢do possam entender e se alinhar com esses principios.
A instituigdo também precisa buscar um curriculo atualizado, que seja
relevante e esteja alinhado com as necessidades dos alunos e da sociedade. Os
profissionais e funciondrios precisam passar por treinamentos e programas
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de capacitagio, que proporcionem o desenvolvimento e atualizacio
profissional continuo, visando sempre atender aos objetivos da institui¢ao
como um todo. Alinha-se a isso um ambiente escolar seguro, acolhedor e
inclusivo, que proporcione respeito e valoriza¢io a todos. Uma boa pritica
¢ promover a diversidade e desenvolver programas anti-bullying, buscando
também a participagio ativa dos pais ¢ de toda a comunidade na vida
escolar. Com relagao as instalagoes e recursos disponiveis, buscar sempre
manter-se atualizada com rela¢do a livros, equipamentos e tecnologia. No
mundo atual, a tecnologia ajuda muito a trazer o aluno para o envolvimento
com as tarefas de sala de aula. Estar aberto a inovagio e as melhores praticas
educacionais, adotando novas abordagens, tecnologias e métodos de ensino
que possam melhorar a qualidade da educa¢io é um caminho sem volta.

Outro ponto importante na busca da qualidade ¢ a instituicio
implementar sistemas de avaliacdo para monitorar o desempenho dos
alunos e o progresso da escola, utilizando-se dos dados para identificar
dreas de melhoria e tomar decisbes na busca de melhorias e verificacao se
os objetivos estdo sendo atingidos. Isso inclui avaliar o desempenho dos
professores e a eficicia das préticas de ensino e nio apenas avaliar os alunos.
Existem os sistemas de avalia¢do propostos pelo governo, que devem ser
atendidos e podem fornecer um banco de dados muito grande, que ser
for bem trabalhado, pode ajudar na melhoria continua da qualidade da
instituicao.

Ainda com relagao aos alunos, deve-se assegurar que todos tenham
igualdade de acesso a educagio de qualidade, independentemente de sua
origem étnica, econdmica, geogrifica ou social. Uma boa prdtica também
¢ envolver os alunos na tomada de decisées e ouvir suas opinides sobre
a escola e a educagdo. Isso pode promover um senso de propriedade e
responsabilidade.

Os sistemas de avaliacao da educacao

No Brasil existe o IDEB, que é o Indice de Desenvolvimento da
Educagao Bésica, que pode ser usado como forma de gestio da qualidade
da educa¢io. Ainda temos também o SAEB, que adquire papel central
como responsavel pela mensuragiao do desempenho cognitivo discente, a
Prova e Provinha Brasil, avaliacoes estaduais, SARESP entre outras, que
passaram a fazer parte da rotina das escolas. Assim, a gestao por resultados
educacionais ganhou énfase e foi incorporada a educagio, como uma
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politica, segundo Ciria & Oliveira (2015), a partir de 1990, o Estado
brasileiro inspirado em modelos internacionais, iniciou uma gestao da
qualidade educacional baseada em critérios de eficiéncia e eficicia. Ou
seja, trazem como base ideoldgica pardmetros semelhantes aos processos
de padronizacio da qualidade do setor produtivo, sugerindo, pois, um
modelo educacional afeto aos valores de ordem capitalista. Nao faltam
planos de agoes governamentais visando ao enfrentamento dos problemas
com a educacao no Brasil, mas seus efeitos tém sido muito modestos, como
se nada se mudasse a cada ano que passa. Os resultados gerais da Educacio
Basica sao muito aquém dos esperados para uma boa qualidade no ensino.
Para Machado (2007), os instrumentos de avaliacio sio necessdrios, mas
eles devem ser meios para instrumentar a agio e nio apenas motes para a
producio de manchetes espetaculares.

0 novo Ensino médio com habilitacdao profissional de Técnico
em Eletronica noturno da Escola Técnica Estadual Lauro Go-
mes como alternativa na modalidade de ensino hibrido

A Escola Técnica Estadual Lauro Gomes fica no Municipio de
Sao Bernardo do Campo, cidade da regiao metropolitana de Sao Paulo
e ¢ administrada pelo Centro Paula Souza (CPS) que é uma autarquia
do Governo do Estado de Sao Paulo, vinculada 4 Secretaria de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagao, cuja missao é “promover a educagio publica
profissional e tecnoldgica dentro de referenciais de exceléncia, visando o
desenvolvimento tecnolégico, econdmico e social do Estado de Sao Paulo”.

Recentemente (a partir do ano de 2022), preocupada comademanda
da sociedade, a escola procurou oferecer o curso de Ensino médio com
habilitagao profissional de Técnico em Eletronica na modalidade hibrida,
no periodo noturno, visando atender aos alunos que precisavam trabalhar
durante o dia e assim poderiam estudar a noite. Como o curso ¢ realizado
junto ao ensino médio, que tem duragio de trés anos, ele pode continuar
a ser oferecido nos mesmos trés anos, pois a nova legislagao permite que
algumas matérias sejam oferecidas no formato EAD (a distancia).

Entio, amparado nas novas diretrizes da Lei 13.415 de 16 de
fevereiro de 2017 “novo Ensino Médio” e suas resolucoes, a elaboracio
do plano de curso técnico em Eletronica integrado ao ensino médio para
o periodo noturno, possibilita manter a duragio do curso em 3(trés) anos
por meio de oferta no formato hibrido (até 20% EAD). Isso possibilita
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que os jovens no decorrer do ensino médio possam acessar a primeira
experiéncia profissional jé nos segmentos tecnoldgicos de automagaio,
utilidades domésticas, equipamentos industriais, energia elétrica, material
e instalagio elétrica, informdtica, telecomunicacoes e fabricacio de
componentes eletronicos, que segundo a ABINEE (Associa¢io Brasileira
da Inddstria Elétrica e Eletronica), em sua publicagio no més de outubro
de 2021 da sintese dos principais indicadores do setor eletroeletronico, que
apresentam uma previsao de realizagio de um anual de 204,7 bilhoes de
Reais e mais de 267 mil empregos diretos.

Outro ponto muito importante a citar é que o Centro Paula Souza
realiza o “Laboratério de Curriculo” com a finalidade de atualizar, elaborar
e reelaborar os Planos de Curso das Habilitagoes Profissionais oferecidas
por esta instituicdo. Ele surgiu da necessidade e pertinéncia da elaboracio
de curriculo adequado as demandas do mercado de trabalho, a formacio
profissional do aluno e aos principios contidos na LDB e demais legislagoes
pertinentes. Esse Laboratério é muito importante para a proposta de buscar
uma melhoria na qualidade dos cursos.

Os cursos na modalidade hibrida estdo cada vez mais sendo
ofertados pelas institui¢oes de ensino. Essa modalidade foi impulsionada
apds a pandemia da Covid 19, visto que naquela época, as instituigdes
de ensino tiveram que implantar o ensino online como proposta de
manter seus cursos funcionando sem interrup¢io. Muito se aprendeu e
muitas ferramentas tecnoldgicas surgiram para que isso fosse possivel.
A lei é do ano de 2017, mas a maioria dos cursos hibridos surgiram e
se popularizaram apés a pandemia da Covid 19. Cabe ao aluno fazer a
escolha do curso que melhor se adapte a sua realidade. Sempre existirdo
prds e contras para as opgdes, como por exemplo, para quem opte por
um curso online ou hibrido, precisard desenvolver uma responsabilidade
maior e até mesmo uma autossuficiéncia para buscar aprender sozinho,
caracteristica fundamental para quem busca essa modalidade. Ja4 quem
opta pelo ensino presencial, tem sempre o professor a seu lado, durante as
aulas, como sempre aconteceu, podendo sanar as dividas de forma mais
rdpida, por exemplo.

Para Sefton (2022), as instituigdes de ensino estao sendo obrigadas
a repensarem suas préticas de ensino, metodologias de aprendizagem
e, certamente, sendo impulsionadas a desenvolverem indicadores da
efetividade destas solu¢oes, em outras palavras, estabelecendo-se as métricas
de controle de qualidade. O que resta agora ¢ se fazer um acompanhamento
do curso e avalid-lo, visando buscar parimetros que possam medir
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sua exceléncia. Apds esse levantamento, adotar caminhos para buscar a
melhoria da qualidade de forma sempre constante e consistente.

Apés um ano e meio de implementagio do curso, que estd em sua
segunda turma, o que se tem ¢ que quase todos os alunos estao empregados
e muitos deles jd fazem estdgio na drea da Eletronica. Conversando com a
turma, os relatos sao de que muitos encontraram no curso noturno a saida
para conseguir trabalhar e estudar a0 mesmo tempo. Pelo lado da escola,
a evasdo, que ¢ uma preocupacao grande das instituigdes, praticamente ¢é
zero. As duas turmas estao 39 alunos dos 40 que iniciaram. Nao houve
nenhum caso de reprovagao da turma que estd no segundo ano atualmente,
o que pode ser entendido como uma melhoria na qualidade do ensino
para esse curso, se pensarmos que muitas vezes, a qualidade pode ser
medida através desses nimeros. Aqui vale ressaltar que, quando os alunos
estao trabalhando, adquirem um senso de responsabilidade maior com os
estudos. A escola também possui o curso Técnico em Eletronica modular,
onde o aluno pode fazé-lo concomitante com outra escola de ensino médio,
a partir do segundo ano ou mesmo o aluno que jd concluiu o ensino médio
e que se observa nesse outro curso, é um indice grande de evasao.

Consideracoes finais

A busca pela qualidade na educagio é crucial para que um pais
se desenvolva. As institui¢cdes precisam buscar um planejamento efetivo,
que envolva toda a comunidade escolar e implemente as acoes de forma
coordenada e efetiva. Instalagbes coerentes, funciondrios e professores
capacitados, alunos engajados e comunidade participativa, fazem parte do
grupo de caracteristicas para uma melhora na qualidade do ensino de uma
instituicao.

Procurando atender uma parcela da comunidade que precisa
trabalhar, a Escola Técnica Estadual Lauro Gomes ofertou, a partir do ano
de 2022, o curso de Ensino médio com habilitagao profissional de Técnico
em Eletronica na modalidade hibrida, no periodo noturno, que teve seu
curriculo atualizado recentemente pelo Centro Paula Souza. Tal medida
tem se mostrado satisfatéria, pois os indices de reprovacio e de evasio tém
sido muito baixos, se comparados com o mesmo curso, ofertado de modo
modular. Este fato jd pode ser entendido como uma melhoria na qualidade
do ensino nesse curso. Resta agora aguardar as avaliagoes institucionais
para verificar seus resultados.
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Introducao

Asociedade contemporinea vem experimentando mudangas
perceptiveis em diversas dreas, em destaque a Educacdo. E
visivel que quanto mais a sociedade e a tecnologia evoluem, maiores sio as
transformacoes na educacao.

A Educacio a Distincia nao ¢ uma modalidade de ensino atual, no
entanto ao longo do tempo vem evoluindo consideravelmente, haja vista
que, rompe fronteiras, permitindo o ensino em qualquer lugar do mundo.

Diante desse novo cendrio, para que essa modalidade obtenha
éxito no ensino de aprendizagem relevante aos estudantes, uma nova 4rea
de atuagio vem crescendo e ganhando espaco na modalidade de ensino
a distAncia, o design instrucional, com o papel de arquitetar cursos e
treinamentos baseados nas necessidades de aprendizagem com o foco no
publico-alvo.

Do mesmo modo que essa drea de atuagio vem crescendo,
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novos profissionais estdo surgindo, com formacio e conhecimentos
interdisciplinares nas dreas da educa¢do, comunicagio e tecnologia.
Estes profissionais estao sendo fundamentais nas institui¢oes de ensino
e empresas para a criagdo de cursos e treinamentos, com metodologias
diversificadas no refere-se a aprendizagem autogerida.

Nesse sentido, o objeto deste trabalho ¢ apresentar as mudangas
considerdveis na constru¢io do conhecimento e protagonismo do aluno
e sua aprendizagem autogerida na Educagio a Distincia. Para isso, esse
estudo abordard trés tépicos importantes: Educagao a distincia: Novas
perspectivas, Atribui¢coes do Designer Instrucional e Aprendizagem
autogerida: vantagens e desvantagens.

Este estudo teve como metodologia a revisao bibliogréfica realizada
a partir do referencial teérico proposto na disciplina “Principios do Design
Instrucional” e discussoes referente a temdtica Design Instrucional.

Educacao a distancia: nova perspectiva

A globaliza¢io ¢ um fenémeno complexo que influencia um pais
com nuancas diferentes. No Brasil a Educacio a Distincia era realizada
pela comunicagao textual, por meio de correspondéncia e no decorrer do
tempo através dos veiculos eletronicos radio e televisio. Segundo (Duarte,
p-12) “rddio era a escola de quem nio tinha escola”.

Com o avango da tecnologia no cotidiano da sociedade a educacao
a distincia vem experimentando novos métodos de ensino, a Tecnologia
de Informacio e Comunicagao (TIC) rompeu barreiras e reduziu espago,
propiciando assim a construgio do processo de ensino e aprendizagem.

De acordo, Filatro e Piconez (2008, p.2) “novas modalidades
de educacio formais ou informais, individuais ou coletivas, de natureza
autodidata ou sob a tutela de institui¢oes de ensino, em formato presencial,
hibrido ou totalmente mediado por tecnologias, vém desenhando um novo
cendrio para a educagao.”

Para Moore e Kearsley (2008), a educacio a distdncia é uma
modalidade educacional que ocorre normalmente em um lugar diferente
do local do ensino, utilizando de forma planejada virias tecnologias.

Diante desse cendrio, uma nova drea de atuagio ligada 2 Educacio
surge, o design instrucional (DI), com conhecimentos nos campos de
Design, Comunicagao, Pedagogia e Tecnologia da Informagao.
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O design instrucional (DI), trata-se de uma técnica estruturada de
metodologias educacionais por meio de planejamento e desenvolvimento
de materiais diddticos, atividades e processos de avaliagdo, utilizando de
uma série de ferramentas digitais, com o propésito de entregar experiéncias
de aprendizagem eficientes ao aluno.

De acordo Ozcinar (2009), o design instrucional identifica e analisa
as necessidades de aprendizagem, com o intuito de desenvolver um sistema
que solucione as questoes identificadas, além da elaboragio de materiais
diddticos e atividades.

Dessa forma, um modelo de design instrucional bem planejado,
direcionado, relevante, organizado e assertivo, permite a arquitetura de
um conteudo educativo e atrativo no que tange a qualidade no processo
da aprendizagem.

Um dos modelos mais conhecidos no design instrucional é o
ADDIE, uma metodologia ideal para projetar cursos online. A cinco siglas
ADDIE em inglés mencionadas abaixo se refere a uma etapa do processo.

Analyze (Andlise) é a primeira etapa e tem como principio levantar
de forma detalhada os objetivos de aprendizagem, caracteristicas do
g
publico-alvo utilizando- se de perguntas norteadoras, tais como “Quais os
objetivos, recurso?” entre outras.

Design  (Desenhe) é a etapa que seleciona os objetivos de
aprendizagem e o que precisa ser desenvolvido para seu alcance.

Devolp (Desenvolve) é a etapa que foi planejada e se tornar realidade,
os contetdos e materiais diddticos do treinamento sao desenvolvidos, além
das atividades e os métodos de avaliacio de desempenho. E comum nesta
etapa a realiza¢do de projeto piloto, com intuito de testar se o formato
atende necessidades.

Implemet (Implemente) é a etapa em que o curso ou treinamento ¢é
apresentado para o aluno.

Evaluate (Avalie) é a dltima etapa, entretanto nio deve ser
considerada uma etapa final, visto que as avaliagdes devem permear todo
o processo. Porém nesta etapa através de testes, feedback dos discentes, o
curso ou treinamento pode ser avaliado. Essa avaliagio é fundamental para
garantir a qualidade do ensino aprendizagem.

Para Filatro (2008, p.25) “O modelo Addie ¢ amplamente
aplicado no design instrucional cléssico, que, na situagao diddtica, separa a
concepgao (fases de andlise, design e desenvolvimento) da execucao (fases
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de implementacio e avaliagao)”.

Assim é possivel compreender que o design instrucional utilizando o
modelo de ADDIE oferece ao usudrio (empresa, institui¢do de ensino) uma
estrutura para o desenvolvimento do curso ou treinamento, assegurando
que cada fase seja concluida antes do inicio da préxima, o que garante que
assuntos importantes nio sejam esquecidos ou negligenciados, reduzindo
assim erro e retrabalho.

Atribuicoes do designer instrucional

O primeiro capitulo apresentou como design instrucional é
importante no desenvolvimento de treinamentos e cursos, entretanto
para que isso acontega de forma assertiva é necessdrio um profissional de
designer instrucional com formacio interdisciplinar que permeie entre
dreas da educacio, tecnologia e comunicagao.

O designer instrucional deve priorizar uma linguagem objetiva
no que diz respeito a transposi¢ao diddtica de todo o material elaborado,
utilizando ferramentas e recursos adequados ao perfil do ptblico-alvo.

[...] o profissional responsdvel pela coordenagio e desenvolvimento
dos trabalhos de planejamento, desenvolvimento e selecio de
métodos e técnicas mais adequadas ao contexto em que serd
oferecido um curso a distincia. Sua atuagio também engloba a
selecao de atividades, materiais, eventos e produto educacionais de
acordo com as situagoes especificas de cada oferta educacional, a fim
de promover a melhor qualidade no processo de aprendizagem dos
alunos em cursos ocorridos em ambientes virtuais. (Kensksi;Barbosa,

2007, p. 3.)

Nesse sentido, a principal atribui¢ao do designer instrucional ¢ a
roteirizagao do curso, ou seja, esse profissional faz a intermediacao entre as
competéncias do conteudista até a equipe de midia, escutando os envolvidos
no processo, com o intuito desenvolver perante o exposto, estratégias de
ensino mais adequada bem como implementar solugoes educacionais.

Segundo Filatro (2004) o designer instrucional deve ser capaz de
participar de equipes multidisciplinares, bem como fazer a ponte entre
os especialistas de diversas dreas na busca de promover uma instrugao de
aprendizagem significativa.

Diante do exposto, o papel do designer instrucional no contexto
educacional ¢ indispensdvel, haja vista que ele é o projetista da educagao,
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que utiliza de ferramentas digitais no desenvolvimento de conteudos,
metodologias, atividades, sistema de avaliagao e o processo de interacio
com a finalidade de obter qualidade no trabalho aplicado na educagao.

Aprendizagem autogerida: vantagens e desvantagens

Diante das necessidades contemporineas derivados dos novos
paradigmas da educagio a distincia, emergiu a necessidade de o discente
aprender com atividade autogerida, essa aprendizagem possibilita o
discente administrar o seu contetido.

A aprendizagem autogerida que permeia a educagio a distincia
desenvolve vantagens relevantes no ensino aprendizagem do aluno,
tais como: o protagonismo, disciplina, gestao do tempo, flexibilidade,
acessibilidade, planejamento e controle do desempenho educacional em
relagio ao seu préprio aprendizado. Segundo Ruhalahti e Arnio (2018,
p.03) “O aprendizado autogerido ¢é estruturado e cada aluno é capaz de
prosseguir com seu préprio nivel de desenvolvimento”.

Entretanto também possui desvantagens significativas  aos
estudantes, como por exemplos: criar rotinas de estudos, monitorar e avaliar
o seu préprio progresso, compreender conceitos, além da necessidade de
interagao social, ou seja, o contato com professores ¢ colegas de classe
em um espaco fisico. De acordo com Nascimento e Oliveira (2017), as
dificuldades dos alunos estao associadas a gestao do tempo, bem como
questoes comportamentais.

Com base nisso, constata-se que a modalidade a distancia possui
vantagens e desvantagem no que tange a aprendizagem autogerida, no
entanto para que ocorra efetivagido da mesma ¢ fundamental um curso
ou treinamento bem arquitetado pelo designer instrucional além da
participacao e interagao do ator principal o estudante.

Consideracgoes finais

De acordo com a discussdo apresentada nesse estudo, é notério a
evolucao da educagao a distincia e sua imersao na Tecnologia da Informacao
e Comunicagao, rompendo barreiras e alcangando patamares relevantes
para aprendizagem.

A quebra de paradigmas da educagao a distincia e os avangos da
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tecnologia na sociedade, oportunizou o surgimento de um novo campo de
atuagao voltado para a educacio, o design instrucional tem a finalidade de
identificar necessidade de aprendizagem e planejar, desenhar, desenvolver,
implementar e avaliar uma solugdo para o problema.

Assim o papel do profissional de Designer Instrucional é fundamental
para a criagio de curso e treinamento de forma assertiva, permitindo
minimizar as desvantagens da atividade autogerida presente na educagio a
distincia e maximizar as vantagens.

Portanto, este estudo apresenta de forma tangivel que a tecnologia
integrada a educagao através da educagio a distAncia por meio de atividades
autogerida e com a participagdo efetiva do profissional de designer
instrucional, expande conhecimentos para a sociedade contemporénea de
forma significativa.
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Introducao

presente artigo discute as possiveis e diversas conceituagdes do

termo curriculo, bem como a aplica¢io pritica do mesmo na
educagio e na vida do individuo, desde o inicio das apari¢oes do termo. Ao
mesmo tempo, explora as novas tecnologias da informagao e comunicagao,
e sua inser¢do nos métodos educacionais face a realidade social brasileira,
visando identificar as mudancas jd existentes e as pendéncias de politicas
publicas.

O estudo possui alta relevincia na andlise do curriculo escolar face
as novas tecnologias e o seu avango, tendo em vista o observado acesso
ilimitado e indiscriminado a informagio por meio da internet, o que
leva a mudancas sociais e econdmicas, bem como influencia a cultura
do individuo. Utilizando-se da metodologia de pesquisa bibliogrifica, o
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artigo ainda utiliza de dados atuais do uso da internet e dos dispositivos de
acesso publicados por érgaos oficiais, objetivando observar as mudangas
existentes de forma estatistica e analisar os dados sob um olhar cientifico.

Do conceito de curriculo

O curriculo escolar possui diferentes formas de conceituacio
apresentadas pelos estudiosos do assunto. Conforme explica Natal Lania
Roque Fernandes (2014), a auséncia de consenso na elaboragao de um
conceito de curriculo nao se restringe a defini¢ao da palavra em si, mas
estende-se A sua organizacdo e composi¢io. Cada conceito atribuido a
“curriculo” pela doutrina baseia-se em ideias de educagio e influéncias
tedricas diversas, que leva Natal Lania Roque Fernandes (2014) a identificar
e apresentar trés modos de conceber o curriculo.

Segundo José Gimeno Sacristin (2000), o termo “curriculo” é
derivado do latim curriculum, enquanto na Roma Antiga falava-se em cursus
honorum, que diz respeito as honras acumuladas pelo cidadao romano,
consistentes no desempenho de cargos eletivos e judiciais sucessivamente,
desde os postos mais baixos aos de alto escalao. Os romanos utilizavam o
termo para referir-se a carreira do cidadao, e, por consequéncia, de acordo
com o que explica José Gimeno Sacristdn (2000), o curriculo do individuo
era capaz de determinar sua ordenagao e a representagao de seu percurso.

No idioma portugués o conceito romano de curriculo divide-se em
dois sentidos, segundo explica José Gimeno Sacristdn (2000), sendo eles
o percurso ou decorrer da vida profissional do individuo e a constitui¢io
da carreira do estudante, abrangendo os contetidos do percurso, sua
organizagao, aquilo que deverd aprender e superar e a forma como isto se
dard.

O curriculo, em sua origem, de acordo com José Gimeno Sacristdn
(2000), dizia respeito a demarcagao dos contetidos a serem cobertos por
educadores e centros de educagio, como um plano de estudos imposto
pela institui¢ao de ensino aos professores e estudantes. O curriculo seria
entdo, para Jos¢ Gimeno Sacristdn (2000), uma sele¢io dos contetdos a
serem ensinados em determinado curso ou etapa educacional.

A partir de uma perspectiva técnica, de acordo com Natal Lania
Roque Fernandes (2014), o curriculo é algo prescrito, planificado e que
deve ser implementado no curso ou ensino a que ¢ destinado, contendo
os objetivos e contetidos a serem ensinados. Tal perspectiva é o que leva os
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sujeitos escolares e profissionais da educagao a chamarem por curriculo o
plano de ensino, a lista de disciplinas a serem cursadas e o rol de contetidos
a serem explorados, ou restringem o seu conceito ao sentido de grade ou
matriz curricular.

Corroborando com a teoria defendida por José Gimeno Sacristdn
(2000), de que o curriculo em sua origem tinha o condao de orientar
as institui¢des de ensino, explica Natal Lania Roque Fernandes (2014),
o curriculo, sob perspectiva técnica, refere-se a organizagao do ensino,
com a sele¢io dos contetidos a serem estudados, estabelecendo objetivos a
serem alcangados conforme a formagao pré-definida pela instituicio e pelo
estudante.

O curriculo pode ainda ser conceituado como algo determinado
culturalmente, se analisado por uma perspectiva prdtica, ainda de acordo
com as explicacoes de Natal Linia Roque Fernandes (2014). Seria
considerado uma prdtica social inserida em determinada cultura, com base
em relacdes de poder. Conforme ensina Natal Lania Roque Fernandes
(2014), tal concepgao de curriculo traz em si uma dominagao ideolégica
de uma cultura sobre a outra, na medida que nele se produzem e criam
significados sociais ligados a relagoes de poder e desigualdade.

Por fim, apresenta Natal Linia Roque Fernandes (2014) uma
concepeio de curriculo que o define como artefato multicultural, contendo
identidades e subjetividades diversas, devendo ser interpretado nos diversos
sentidos presentes, passando por cima de modelos pré-estabelecidos.

Apesar da auséncia de consenso doutrindrio sobre o conceito de
curriculo, destaca Natal Lania Roque Fernandes (2014) que hd prevaléncia
de discussoes acerca dos elementos presentes no processo educativo, como
o conhecimento escolar, os sujeitos, as relagoes, a organizagao e valores. O
curriculo é considerado, a partir das diversas formas de conceituagio, por
Natal Lania Roque Fernandes (2014) como o “coragao das escolas”, sendo
por meio dele que elas acontecem.

Do uso das tecnologias da informagdo pela sociedade brasileira

De acordo com Inés Cortes da Silva (2018), hd uma supremacia dos
dispositivos méveis sobre os computadores como principal meio de acesso
a internet no Brasil. Segundo pesquisa publicada pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagio — Cetic.br
em 21 de junho de 2022, nos tltimos 12 meses observou-se um aumento
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signiﬁcativo no acesso a internet em todas as classes sociais entre 2015 e
2021, chegando a 61% daqueles considerados de classe DE e 100% dos
domicilios de classe A.

Quanto ao dispositivo utilizado para o acesso, o estudo do Cetic.
br aponta que entre 2015 e 2021 houve queda no uso de computadores
para acesso a internet, passando de 80% dos usudrios em 2015 para apenas
36% em 2021. Ao mesmo tempo, o uso dos celulares chegou a 99% dos
usudrios da internet em 2021, segundo o estudo publicado.

Ainda segundo o estudo publicado pelo Cetic.br, observa-se que a
classe DE tem 89% dos seus usudrios utilizando a internet exclusivamente
por um aparelho celular, seguida da classe C, que tem 67% de seus
integrantes inclufdos na categoria. E evidente a diferenca quanto 3s classes
B e A, que tem o uso exclusivo do celular para acesso a internet de apenas
33 e 32% de seus integrantes.

Os mais jovens tendem, ainda, a utilizarem apenas o aparelho celular
para o acesso a internet, o que se extrai também dos dados publicados pelo
Cetic.br. De acordo com o estudo, 68% dos jovens entre 10 e 15 anos
encaixam-se na categoria, seguidos de 61% dos jovens de 16 a 24 anos e

56% dos jovens de 25 a 34 anos.

O estudo publicado pelo Cetic.br ainda mostra que, no que
diz respeito aos conteddos acessados, tutoriais e videoaulas nao sio os
preferidos dos usudrios. Enquanto 46% da populagdo utilizou a internet
em 2021 para ouvir musicas, assistir a shows ou videoclipes, apenas 30%
acessaram tutoriais ou videoaulas, demonstrando que o estudo por meio
da internet nao é uma das prioridades da popula¢ao brasileira.

A autora Inés Cortes da Silva (2018) explica que o inicio da insergao
de instrumentos tecnoldgicos nas escolas publicas se deu em 1997, com a
instalagdo dos primeiros laboratérios de informadtica.

Da nova relagdo entre o estudante e o saber a partir do acesso a in-
formagdo

A autora Natal Lania Roque Fernandes (2014) ressalta que os
jovens e criancas ndo chegam as instituigoes de ensino vazios de qualquer
conhecimento, mas, ao contrdrio, possuem cultura e saberes diversos, os
quais devem ser levados em conta pelos educadores no processo de ensino.
Sendo eles os destinatdrios do curriculo enquanto norteador de contetdos,
podem ser considerados também os seus sujeitos produtores, vendo-
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se o curriculo como um histérico de suas carreiras. Desta forma, para
Natal Lania Roque Fernandes (2014), ouvir as necessidades dos jovens e
criangas, apreender as imagens que possuem de si mesmos e compreender
a sua cultura devem ser atividades desenvolvidas para a elaboragiao de um
curriculo escolar adequado.

ParaJosé Gimeno Saristdn (2000), os curriculos escolares atualmente
inserem nos estudantes uma cultura especial, selecionada e ordenada pelo
Poder Publico, transformando o conhecimento escolar numa cultura
especifica. De acordo com José Gimeno Saristdin (2000), nas escolas
brasileiras nio se transmitem literatura, contetido social ou ciéncia em
sua forma abstrata, mas uma modelagio dos mesmos para uso e contexto
escolar. Nao se observa a construgao de processos culturais especificos, nao
se falando do valor das ciéncias, mas sendo lecionados os contetidos através
de métodos registrados em textos, desenvolvidos rapidamente e avaliados
com provas objetivas.

Apesar das criticas, o autor José Gimeno Satistdn (2000), ressalta
que o aprendizado dentro e fora do ambiente escolar ¢ diverso e se dd de
formas diversas. De acordo com Fernanda Amara Bernardino (2015), as
institui¢coes de ensino perderam o monopdélio do conhecimento exercido
anteriormente com o avango tecnoldgico e a expansao das possibilidades
de acesso a informagao. O acesso ilimitado e descentralizado a informagao
e ao conhecimento, conforme chamado por Fernanda Amara Bernardino
(2015), impossibilitam as institui¢oes de ensino de determinar exatamente
que tipo de conhecimento terd o estudante, aumentando para este o campo
de pesquisa.

O acesso a informacido por meio da internet, para Fernanda Amara
Bernardino (2015), levou a uma nova relagao estabelecida entre educadores
e estudantes e o conhecimento. Aqueles, que inicialmente consideravam-se
detentores do conhecimento e controlavam o quanto e a forma que este
seria repassado, tornaram-se meros guias para as pesquisas realizadas por
estes, que, por sua vez, tornam-se protagonistas do processo educativo.

Segundo Fernanda Amara Bernardino (2015), a mudanga na
relagio entre os sujeitos e o conhecimento nao foi a Unica proporcionada
pela evolugao das tecnologias da informagao. Estas também provocaram
mudangas sociais, culturais e econdmicas que atingiram toda a sociedade.
As institui¢cdes de ensino, no entanto, nao foram capazes de acompanhar,
na prdtica, as mudangas observadas, na opinido de Fernanda Amara
Bernardino (2015). As mudangas necessirias para a devida inser¢ao das
tecnologias da informagao no ensino, de maneira eficaz no processo de
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aprendizagem apenas ficaram no campo das ideais e das discussoes.

Consideracgoes finais

Observa-se, por fim, que o avango tecnoldgico e a expansio do
acesso as tecnologias de informagao e comunicagao na sociedade brasileira
levaram a grandes mudangas culturais, influenciando nos métodos de
ensino e na construgao dos curriculos. O acesso indiscriminado e ilimitado
ao conhecimento proporcionado pela internet levaram a uma relagao mais
intima do individuo com o saber, perdendo as institui¢des de ensino o
poder de monopdlio das informagoes a serem repassadas aos educandos.

H4, nos dias atuais, uma nova configuracio de papeis no sistema
educacional, que coloca os estudantes como protagonistas da constru¢ao
do curriculo escolar e de seus préprios, na forma de histérico de carreira.
O acesso a informacio torna os jovens e adultos mais criticos do sistema
educacional, levando a uma necessidade de colocar em prética as ideias e
discussoes acerca da insergao dos meios tecnoldgicos de acesso a informagao
no processo educacional de maneira eficaz para a aprendizagem.
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Introducao

Aintegragio de criangas com deficiéncia e necessidades
educacionais especiais (NEE) no ensino bdsico ¢ de extrema
importincia, sendo essencial para a comunhao destas na escola, visto que o
ensino fundamental e médio representa uma etapa do processo educacional.
Nessas estapas de ensino, surgem intimeros desafios relacionadas a
implementagdo das atividades da Educagio Inclusiva, evidenciando
as dificuldades enfrentadas pela unidade escolar e, principalmente,
pelos professores ao lidarem com o processo de inclusiao de alunos com
necessidades educacionais especiais (NEE).
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Conforme De Salamanca (1994, p. 3), as NEE sao aplicadas para
todas aquelas criangas, adolescentes e adultos cujas exigéncias educacionais
especiais surgem de deficiéncias ou desafios na aprendizagem. Ao considerar
a educacio um direito inaliendvel, a formagao continua desempenha um
papel essencial na influéncia e reflexdo da prdtica educativa para promover
o desenvolvimento das abordagens pedagdgicas, enaltecendo os saberes
e principios que garantem o direito de todos aprenderem na escola

(MIRANDA; GALVAO FILHO, 2012).

Costa (2007) destaca que educadores regentes e de apoio enfrentam
desafios ao procurarem métodos de ensino que atendam a medida que se
adaptam as necessidades de aprendizagem dos alunos com Necessidades
Educacionais Especiais, ¢ essencial considerar também a inclusao em aulas
mistas, que contemplam estudantes sem deficiéncia. E imperativo que tais
professores sintam-se confortdveis para atuar com exceléncia e de forma
competente, evitando que toda a responsabilidade de propiciar a inclusao
aos educandos com NEE recaia exclusivamente sobre esses profissionais

(COSTA, 2007).

Desenvolvimento

O foco deste estudo é reconhecer, pela perspectiva dos professores,
as dificuldades enfrentadas no processo de incluir os alunos em salas de
aula da Educagao Bdsica. Acredita-se que essas dificuldades englobam a
falta de recursos pedagégicos, o desafio de identificar as deficiéncias ou
NEE dos alunos, e as praticas pedagdgicas a serem empregadas em classe.
Em suma, os desafios sao diversos e abrangem vdrias facetas no processo de
inclusao dos alunos no ensino fundamental e médio.

Refletir sobre os obstdculos em sala de aula, tanto para os alunos
quanto para os professores, ¢ crucial para ministrar aulas sob a perspectiva
inclusiva, trazendo beneficios nao apenas para a escola, mas para toda a
sociedade e comunidade escolar.

O professor, enquanto mediador do processo de aprendizagem,
tem a responsabilidade fundamental de incentivar o avango de métodos de
ensino que efetivamente fortalecam a integracao escolar. Entender os alunos,
ter dominio sobre os temas a serem ensinados em sala de aula e empregar
uma abordagem diddtica que leve em consideragio as particularidades
dos educandos sao elementos fundamentais para os educadores na drea da
educagiao. O trabalho com a diversidade busca desenvolver habilidades e a
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qualidade das relagoes afetivas no contexto escolar, por meio da mediagio
do professor, capaz de preparar os alunos para lidar com a diferenca e
desconstruir preconceitos, garantindo igualdade de educagio para todos

(MATOS; MENDES, 2014).

O objetivo principal deste trabalho é mostrar as dificuldades
enfrentadas pelos docentes que atuam na educago bésica brasileira, numa
perspectiva Inclusiva, por meio de uma revisio bibliografica. Os objetivos
especificos incluem estudar os desafios didrios acometidos oas docentes
a0 ministrarem conteddos para turmas diversas, descrever os desafios
principais na prética de ensino e na evoluc¢io de todos os alunos em classe
escolar, e reconhecer a importincia de um processo inclusivo como um
principio fundamental.

A integragao de criangas com Necessidades Educativas Especiais
(NEE) no meio escolar é de extrema importincia para garantir a adaptagao
das criangas, respeitando sua personalidade e dignidade. Tanto os estudantes
com NEE quanto as demais tém a capacidade de desenvolver habilidades
cognitivas, intelectuais e sociais (BEZERRA; ANTERO, 2020).

Conforme argumentado por Maciel (2000), a inclusao é um direito
de todos os estudantes, que, durante essa etapa, ¢ essencial aprimorar
habilidades e obter saberes por meio de uma educagio de exceléncia. No
tocante a inclusio social, de forma geral, deparamo-nos com atitudes
preconceituosas em relacio a diversidade de raga, classe social, etnia,
religido, género e capacidades. A escola ¢ concebida como um ambiente
em que todas as criangas e jovens tém o direito de frequentar, aprender
e adquirir conhecimentos para seu crescimento pessoal (VITELLO e

MITHAUG, 1998; AINSCOW e FERREIRA, 2003).

Santos et al. (2009) destacam que uma unidade escolar que busca
ser inclusiva deve criar condigoes, adequagdes e flexibilizagoes educativas
para que todos os discentes tenham acesso a um ensino de qualidade e
de fato inclusivo, propiciando uma aprendizagem que permita expressar
ideias, incentivar a integragao ativa nas atividades escolares e construir o
conhecimento.

A igualdade de direitos se manifesta através da premissa do respeito
as diferengas humanas, independentemente de caracteristicas fisicas ou
cognitivas, qualidades e limitagoes, assegurando o direito ao aprendizado
e a participacdo ativa em todas as atividades escolares (SANTOS et al.,
2009).

O processo de integragio ocorre em uma estrutura educacional
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que proporciona aos alunos a oportunidade de transitar no sistema escolar,
desde classes regulares até educagao especial, escolas especiais, classes
especiais em escolas regulares, passeios e recursos. Trata-se do conceito de
implantacio parcial, onde o sistema presta servicos educacionais isolados

(MONTAOM, 2015, p. 14).

Nessa perspectiva, incluir criangas com deficiéncia nas escolas
regulares significa proporcionar-lhes acesso de qualidade, com amplas
oportunidades para desenvolver conhecimentos e interagir com
aprendizagens inovadoras.

De acordo com Paulo Freire et al. (2002), a importincia das
formagoes continuadas e da qualificagio académica reside na oportunidade
de melhorar, acrescentar e aprimorar o crescimento dos professores,
capacitando-os para exercerem sua profissio. Embora seja crucial que o
acesso ao conhecimento ocorra durante a formagéo académica, em varios
casos, observa-se que esse processo é precdrio. Portanto, ¢ necessdrio
continuar em busca constante de conhecimento para adquirir ou aprimorar
com maior agilidade e capacidade para lidar com a inclusao.

De acordo com as concepgoes de educagao inclusiva, os professores
da Educa¢io Bdsica tém o papel de acolher a crianga, proporcionando-
lhe gradualmente o acesso a novas aprendizagens por meio de propostas
de linguagem e escrita (Aranha, 2000). A escola desempenha um papel
vital ao longo do processo de inclusio, e cabe aos gestores e professores
dedicarem os principais esfor¢os e investimentos para garantir seu sucesso
total (Oliveira & Leite, 2000).

Diversas barreiras sao apontadas por pesquisadores da drea como
obstdculos para a efetivagao da educagio inclusiva com qualidade. Sant’Ana
(2005), Barros (2015) e Zulian (2015) destacam questdes como a formagao
insuficiente dos professores, a necessidade de articulagio entre professores
do ensino regular e do ensino especializado, ddvidas e hesitagoes quanto
as melhores formas e estratégias para trabalhar com alunos com deficiéncia
em sala de aula, baixos saldrios, falta de apoio pedagdgico, infraestrutura
inadequada e condicoes de trabalho precdrias (Zulian, Vedovatto e Silva,
2017, p. 3).

Segundo Sant’Ana (2005), as dificuldades encontradas pelos
professores afetam nao apenas o comportamento em relagio aos discentes
com deficiéncia, mas a integralidade de toda a classe. As mimitagdes
enfrentadas pelos docentes e equipe escolar, para lidar com o processo
inclusivo sao diversos, incluindo aqueles relacionados aos principios
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tedrico e praticos. Portanto, é fundamental superar essas barreiras para que
os professores busquem transformar o ensino, tornando-o de qualidade
para cada aluno.

Este trabalho apresentou como objetivo compreender os principais
desafios enfrentados pelos discentes e educadores ao promoverem a inclusio
de discentes no ensino fundamental e médio. Tais reflexdes sao essenciais
para analisar as adversidades encontradas no processo inclusivo em classe
escolar, considerando todos os estudantes dessa fase do ensino.

Apés a realizagao de estudos e pesquisas sobre este tema, foi
possivel identificar uma série de desafios enfrentados pelos professores
na rede de ensino da Educacio Bdsica. Estes desafios vao desde a falta
de oportunidades de formagao continuada para os professores até a falta
de apoio familiar e infraestrutura, os quais tém impactos negativos no
processo de ensino-aprendizagem dos alunos. E importante ressaltar que
cada aluno possui seus préprios ritmos, métodos e tempos de aprendizado
no contexto escolar.

Aefetivagio deum processo educativo inclusivo se concretizaquando
a escola organiza e estrutura curriculos e metodologias de aprendizagem
que promovem a constru¢do de relagdes de conhecimento, reflexio e
inser¢ao sociocultural. Em suma, percebe-se que a educagio inclusiva
desempenha um papel crucial no desenvolvimento da consciéncia e da
dignidade humana, transformando rela¢oes e estruturando novas formas
de postura social e cultural. A educa¢io, ao promover o deslocamento
cultural, contribui para a transformacao da sociedade em que vivemos.

As mudangas no meio social no devem ser compreendidas como
uma férmula isolada de mudanga sociocultural. Esse processo deve ser
concebido como um projeto mediador de aprendizagem e aquisi¢ao de
cultura. Da mesma forma, a inclusiao nao deve ser vista como uma férmula
estruturadora de mudanca sociocultural, mas sim como um mecanismo
mediador de inser¢io para todos os seres humanos. O processo educativo e
de inclusio, como elemento formador de consciéncia, é um instrumento de
suma importincia para estruturar a humanidade, destacando a relevincia
do papel da educagao inclusiva no contexto do ensino-aprendizagem.

Ao revisitar os desafios enfrentados pelos professores na inclusio
de alunos na Educa¢io Bésica, é possivel perceber a complexidade desse
processo e a necessidade de abordagens mais abrangentes e eficazes. As
dificuldades vao desde a formacio docente até a infraestrutura das escolas,
passando pela diversidade de ritmos e métodos de aprendizagem dos
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alunos.

A escassez de docentes em formagao continuada, a falta de apoio
familiar e a infraestrutura inadequada sdo entraves que comprometem a
efetividade da inclusio. Cada aluno, com suas particularidades, demanda
estratégias pedagdgicas especificas, o que reforca a importancia de uma
abordagem inclusiva que considere a diversidade presente nas classes
escolares.

A educagao inclusiva nao é apenas um conceito tedrico, mas uma
prética que requer esforgos conjuntos de gestores, professores, familiares
e da sociedade como um todo. A superagio das barreiras apontadas
por pesquisadores, como a formagio insuficiente e nao continuada dos
professores e as condigoes precdrias de trabalho, é essencial para garantir
uma educacio de equidade e qualidade para todos.

A reflexdo sobre os obstdculos em sala de aula nio se restringe aos
professores, mas envolve a sociedade em sua totalidade. A promogao da
inclusdo é um investimento na constru¢io de uma sociedade mais justa e
igualitdria, na qual cada individuo, independentemente de suas diferencas,
tenha a oportunidade de aprender, desenvolver-se e contribuir para o bem
comum.

Em suma, o processo de inclusio escolar nio é apenas uma
responsabilidade dos educadores, mas um compromisso coletivo que
deve ser assumido por toda a comunidade escolar. A educacio inclusiva
¢ um caminho para a transformagio social, garantindo que cada pessoa
seja reconhecido em sua singularidade e tenha acesso a uma educagao de
qualidade e equidade.

Conclusao

A inclusio de criancas com deficiéncia e Necessidades Educativas
Especiais (NEE) no ensino fundamental e médio é um desafio complexo,
mas fundamental para a construgao de uma sociedade mais inclusiva e justa.
O texto destaca a importincia da formagao continuada dos professores, da
adequacao das priticas pedagdgicas e da infraestrutura escolar para garantir
uma educacio de qualidade para todos os alunos.

E fundamental reconhecer que a inclusio nio ¢ apenas uma
responsabilidade dos educadores, mas um compromisso coletivo que
envolve gestores, familiares e toda a sociedade. A promogio da inclusio
escolar é um investimento na constru¢io de uma sociedade mais igualitdria,
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na qual cada individuo, independentemente de suas diferencas, tenha a
oportunidade de aprender, desenvolver-se e contribuir para o bem comum.

A educagao inclusiva é, portanto, um caminho para a transformagao
social, pois garante que cada ser humano seja reconhecido em sua
singularidade e tenha acesso a uma educagio de qualidade. E preciso superar
as barreiras apontadas, como a formagao insuficiente dos professores e a
falta de infraestrutura, para garantir uma educagao inclusiva e de qualidade
para todos os alunos.
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Introducao

formagao de professores em educagio fisica adaptada surge

como um paradigma educacional inovador, refletindo uma
mudanga significativa na maneira como os educadores sao preparados para
lidar com a diversidade e inclusao em ambientes educacionais. Este conceito
enfatiza a necessidade de flexibilidade, adaptagio e inovacio pedagogica,
especialmente relevante no cendrio atual marcado por transformagoes
tecnoldgicas e sociais, que exige um modelo educativo mais inclusivo e
adaptdvel.

O foco deste estudo reside na compreensiao de como estratégias
pedagdgicas inovadoras e adaptativas podem ser efetivamente integradas
na formagao de professores de educagio fisica adaptada, especialmente
no contexto brasileiro. Esta abordagem ¢é importante para atender as
necessidades de um cendrio educacional dindmico, onde se exige nio apenas
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o dominio do conhecimento técnico, mas também o desenvolvimento
de habilidades como empatia, criatividade e capacidade de adaptagao.
Considerando a crescente inclusio de tecnologias digitais na educagio, é
essencial explorar como essas ferramentas podem aprimorar o ensino de
educagao fisica adaptada, beneficiando virios alunos, incluindo aqueles
com necessidades especiais.

A questao central deste estudo é entender como métodos e
estratégias inovadoras podem ser implementados eficazmente na formacio
de professores em educagao fisica adaptada no Brasil. Questoes pertinentes
incluem: Como as teorias educacionais contemporaneas podem sustentar
a formacao nessa drea especializada? De que maneira as tecnologias digitais
podem ser integradas para enriquecer o ensino de educagio fisica adaptada?
Quais sdo os desafios enfrentados pelos educadores na implementagio
dessas estratégias inovadoras? E, importantemente, como essa formagao
especializada pode contribuir para uma educa¢io fisica mais inclusiva e
adaptdvel?

Os objetivos desta pesquisa incluem: explorar teoricamente o
conceito de formagio em educagao fisica adaptada, identificar e analisar
estratégias e métodos que facilitam essa abordagem, e avaliar a aplicabilidade
e os desafios dessa formaciao no contexto educacional brasileiro. Busca-
se também investigar o papel das tecnologias digitais como ferramentas
facilitadoras nessa modalidade de ensino e discutir as implicacoes dessa
formagao para uma educagao fisica mais inclusiva e adaptada.

Neste trabalho, aborda-se a temdtica da formagao de professores em
educagio fisica adaptada, enfocando os desafios e perspectivas emergentes
neste campo. Inicialmente, a introdugio estabelece o contexto e a relevincia
do estudo, discutindo a necessidade de adaptabilidade e inovagido na
formagao docente diante das mudangas sociais e tecnoldgicas. Segue-se
uma exploragao tedrica sobre a formagio em educagio fisica adaptada, onde
se examina o papel do educador no contexto de necessidades educacionais
diversas, alinhando-se as teorias de aprendizagem contemporineas. A
relagao entre educacio fisica adaptada e educacio inclusiva é discutida,
ressaltando como a educagao fisica adaptada pode promover uma educagao
mais inclusiva. Posteriormente, o papel da tecnologia na educacao fisica
adaptada ¢ analisado, destacando como as inovagoes tecnoldgicas podem
enriquecer e facilitar o ensino adaptado. A segdo seguinte concentra-se nos
métodos e estratégias de ensino na educacio fisica adaptada, examinando
como diferentes abordagens pedagdgicas podem ser aplicadas para
maximizar a eficicia do ensino. A metodologia da pesquisa, uma revisio
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sistemdtica da literatura, é entio detalhada, explicando como os estudos
foram selecionados e analisados. Os resultados e andlises dos estudos
revisados sio apresentados, oferecendo compreensées sobre a interacio
entre metodologias de ensino inovadoras e a educagao fisica adaptada. Por
fim, a conclusdo sintetiza os principais achados, reiterando a importincia
da integracio entre formacio especializada e estratégias pedagdgicas
inovadoras na educagao fisica adaptada.

Conceituacdo da formagdao em educacgao fisica adaptada

A formagio em educacio fisica adaptada é um conceito emergente
no campo da educagio contemporinea, destacando-se pela necessidade de
preparar educadores para atender a um publico diversificado, incluindo
alunos com necessidades especiais. Esta abordagem ¢é definida pela
capacidade do educador de adaptar e personalizar o ensino de educagio
fisica, assumindo a responsabilidade de criar um ambiente de aprendizado
inclusivo, identificar estratégias e recursos adaptativos e avaliar o progresso
de todos os alunos. De acordo com Knowles (1975), esta forma de
educagio requer que os professores tomem a iniciativa de compreender as
necessidades individuais de aprendizagem, estabelecam objetivos adaptados
e selecionem estratégias e recursos apropriados.

A natureza adaptativa da formagao em educacio fisica adaptada
implica uma constante intera¢io entre o educador, os alunos e uma
variedade de recursos e contextos. Garrison (1997) argumenta que este
tipo de ensino é um processo que integra adaptacio e colaboragio, com
énfase na capacidade do educador de regular e adaptar o ensino a diferentes
necessidades.

O conceito também se alinha as teorias construtivistas de
aprendizagem. Vygotsky (1978) salienta que o desenvolvimento intelectual
ocorre mais efetivamente quando os alunos estio ativamente envolvidos na
construgdo de seu préprio conhecimento, o que é especialmente relevante
na educagdo fisica adaptada. Jonassen (1999) defende que ambientes
onde os alunos sio encorajados a participar ativamente e a construir
conhecimento sdo ideais para essa modalidade de ensino.

Brookfield (1986) ressalta a importancia do pensamento critico
na formacio de professores em educagio fisica adaptada. Os educadores
devem questionar as normas e préticas educacionais e buscar compreender
os conteudos estudados para adaptd-los as necessidades dos alunos.
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Com o advento das tecnologias digitais, a forma¢ao em educa¢ao
fisica adaptada ganha novas dimensées. Siemens (2005), ao discutir a
teoria da aprendizagem conectivista, destaca a importincia da capacidade
do educador em navegar e conectar conhecimentos em um mundo de
informagdes abundantes. Isso sublinha a relevincia da adaptagio e da
gestdo eficiente do ensino em um ambiente educacional em constante
evolucio.

Teorias de aprendizagem e formacao em educacao fisica adap-
tada

As teorias de aprendizagem fornecem um arcabougo teérico
essencial para compreender a formagio em educacio fisica adaptada,
com vidrias abordagens tedricas. Uma contribuicio significativa vem do
construtivismo, como proposto por Jean Piaget. De acordo com Piaget
(1952),aaprendizagem é um processo ativo de constru¢io do conhecimento,
onde os educadores assimilam e acomodam novas informacées com base
em suas experiéncias prévias. Esta abordagem enfatiza a importincia da
autonomia do educador na adaptacio do ensino, um aspecto central da
educacio fisica adaptada.

Vygotsky (1978) destaca a importincia das interagdes sociais
no processo de aprendizagem, introduzindo o conceito de zona de
desenvolvimento proximal. Essa teoria sugere que a aprendizagem na
educagio fisica adaptada é mais eficaz quando o educador estd envolvido
em atividades que desafiam, mas sdo acessiveis com suporte adequado.
Isso ressalta a relevincia do contexto social e da orientagao no processo de
adaptagao, onde o educador ativamente busca e utiliza recursos, incluindo
interagdes com outros, para desenvolver um ensino inclusivo e eficaz.

O cognitivismo, representado por teéricos como Bruner (1961),
também oferece compreensdes importantes. Bruner argumenta que a
aprendizagem é um processo ativo de interpretagio do mundo, baseado
nas experiéncias e no contexto do educador. Isso implica que a formacio
em educacio fisica adaptada nao é apenas o ato de adquirir informagoes,
mas também de interpretar e reestruturar o conhecimento de forma
significativa e adaptativa.

Bandura (1977), com sua teoria do aprendizado social, acrescenta
outra dimensao, enfatizando o papel da observacao, imitagao e modelagem
no processo de ensino. Essa teoria sugere que os educadores em educagio
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fisica adaptada podem se beneficiar significativamente da observacio de
préticas inclusivas e adaptativas, utilizando essas observagoes para guiar e
aprimorar suas proprias estratégias de ensino.

Por fim, a teoria conectivista de Siemens (2005) ¢ especialmente
relevante no contexto da educacio fisica adaptada na era digital. Siemens
propde que o conhecimento seja distribuido e que a aprendizagem ocorra
através da navegacio e conexio de diferentes pontos de informagao. Isso
sugere que a formagao em educagao fisica adaptada no século XXI envolve
habilidades digitais e de redes, permitindo aos educadores acessar, filtrar e
utilizar informag¢des de uma variedade de fontes digitais para aprimorar o
ensino adaptativo.

Essas teorias, juntas, oferecem uma compreensio da formacao
em educacdo fisica adaptada. Elas destacam a importincia da iniciativa
do educador, da interagio social, da interpretacio cognitiva e da
habilidade de navegar em um ambiente de conhecimento diversificado e
tecnologicamente avancado. Este entendimento teérico ¢ importante para
a implementacio eficaz de estratégias de ensino adaptativas em contextos
educacionais contemporaneos.

Educacao Fisica adaptada e educacao inclusiva

A relagao entre educagao fisica adaptada e educagao inclusiva é um
campo de crescente interesse na pesquisa educacional. A ideia central é que
a educacio fisica adaptada tem um papel importante na promogao de uma
educacio mais inclusiva e acessivel para todos os alunos, especialmente
para aqueles com necessidades especiais.

Mantoan (2003) argumenta que a inclusao escolar deve ser vista
como um processo de transformacio cultural, de préticas e politicas
educacionais, garantindo que todos os alunos tenham a oportunidade de
aprender juntos, independentemente de suas diferengas. A educagao fisica
adaptada atua como um facilitador nesse processo de inclusdo, permitindo
que cada aluno participe de atividades fisicas adaptadas ao seu préprio
ritmo, habilidades e necessidades.

De acordo com Booth e Ainscow (2002), no modelo de Index
for Inclusion, a inclusiao é entendida como um processo continuo de
aprimoramento da capacidade das escolas em atender a diversidade dos
alunos. A educagao fisica adaptada se alinha a este modelo, promovendo
préticas pedagdgicas flexiveis e adaptdveis que podem ser personalizadas
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para atender as necessidades de todos os alunos.

Rogers (1969), com sua abordagem centrada na pessoa, salienta que
um ambiente de aprendizagem que valoriza a autonomia e a autoexpressao
¢ essencial para o desenvolvimento pessoal. Este principio é pertinente na
educagio inclusiva, onde a educagio fisica adaptada pode contribuir para
criar um ambiente educacional que respeite e valorize a singularidade de
cada aluno.

Tomlinson (1999) discute a importincia da diferenciagio no
contexto de salas de aula inclusivas. A diferenciagio pedagdgica, que
envolve a adaptagao do ensino as diversas necessidades dos alunos, é um
componente chave da educacio fisica adaptada, pois permite que os alunos
participem de atividades fisicas que sejam ajustadas as suas capacidades e
estilos de aprendizagem individuais.

Por fim, a teoria das Inteligéncias Multiplas de Gardner (1983)
oferece um quadro teérico para compreender como diferentes alunos
podem aprender de maneiras distintas. Esta teoria refor¢a a importincia
da educagdo fisica adaptada na educacio inclusiva, sugerindo que os
educadores devem reconhecer e cultivar diferentes formas de inteligéncia e
modos de aprendizagem entre seus alunos.

Tecnologia e educacao fisica adaptada

A interacdo entre tecnologia e educacio fisica adaptada é um
aspecto dinimico e em constante evolu¢do no 4mbito da educagio
contemporanea. A tecnologia, ao oferecer novos meios e ferramentas,
expande significativamente as possibilidades para a educacio fisica
adaptada, proporcionando aos educadores uma variedade de recursos para
orientar e enriquecer o processo educacional adaptado.

Papert (1980), um pioneiro no uso de computadores na educagio,
argumentou que a tecnologia pode criar ambientes de aprendizagem ricos
e interativos, que encorajam a exploragdo e a experimentagio, elementos
fundamentais na educagio fisica adaptada. Esta visiao é corroborada por
Siemens (2005), que, no contexto da teoria do conectivismo, sugere que a
tecnologia digital facilita a criagao de redes de aprendizagem, permitindo
aos educadores acessar e conectar informagoes de multiplas fontes, uma
habilidade importante na era da informacao.

Jonassen (2000) aprofunda essa discussao, destacando que as
tecnologias, especialmente as ferramentas de aprendizagem baseadas na
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web, permitem que os educadores construam ativamente o conhecimento,
em vez de apenas transmitir informagées. Isso ressoa com a nogio de
educagio fisica adaptada, onde o educador é um agente ativo no seu
processo educativo, utilizando a tecnologia como um meio para facilitar
essa adaptagio.

Mayer (2001) enfatiza a importincia da multimidia na educagao,
argumentando que a integracio de texto, dudio e video pode enriquecer
a experiéncia de aprendizagem, proporcionando multiplas formas de
engajamento e compreensio. Isso oferece aos educadores diversas maneiras
de apresentar e processar informagées, permitindo que adaptem os recursos
as necessidades e estilos de aprendizagem de seus alunos.

Downes (2012) expande essa perspectiva, focando no papel das
tecnologias emergentes, como a realidade aumentada e a inteligéncia
artificial, na personalizagio do ensino. Ele sugere que estas tecnologias
podem ser utilizadas para adaptar os recursos educacionais as necessidades
individuais dos alunos, promovendo uma educa¢io fisica mais eficaz,
inclusiva e personalizada.

Métodos e estratégias de ensino na educacao fisica adaptada

A implementacio de métodos e estratégias de ensino na educagio
fisica adaptada ¢ importante para o sucesso dessa abordagem educacional.
Os métodos e estratégias adotados devem empoderar os educadores para
desenvolverem programas de ensino que sejam inclusivos, promovendo a
autonomia, adaptagao e motivagao intrinseca dos alunos.

Knowles (1975), um tedrico proeminente no campo da
aprendizagem autodirigida, enfatiza a importincia de estratégias que
fomentem a iniciativa e responsabilidade pessoal, tanto dos educadores
quanto dos alunos, no processo educacional. Na educagao fisica adaptada,
os educadores devem atuar como facilitadores, proporcionando recursos,
apoio e orientagio adaptados as necessidades de cada aluno, em vez de
adotarem um papel puramente transmissor de conhecimento.

Brookfield (1986) destaca a necessidade de promover o pensamento
critico e reflexdo autdnoma nos alunos. Isso implica em criar ambientes
de aprendizagem onde os alunos sio encorajados a questionar e refletir
criticamente sobre as atividades propostas, um aspecto chave na educagao
fisica adaptada.

Mezirow (1997) ressalta a importincia da transformagio do
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aprendizado, sugerindo que os educadores devem incentivar os alunos a
reavaliar e recontextualizar seu entendimento através de experiéncias de
aprendizagem transformadoras. Isso envolve desafiar suposigoes existentes
e promover uma compreensio dos conteidos de educagao fisica.

Hase e Kenyon (2000), ao introduzirem o conceito de heutagogia,
sugerem que a educagdo fisica adaptada deve ir além da autodirecio,
enfatizando a capacidade do educador em determinar o que e como ensinar.
Isso envolve estratégias que promovam a autodeterminagao, criatividade e
inovagio no processo de ensino.

Por fim, Zimmerman (2002) foca na autorregulagio como um
aspecto importante na educacio fisica adaptada. Ele propoe que os
métodos de ensino devem incluir estratégias que ajudem os educadores
a estabelecer objetivos adaptativos, monitorar o progresso dos alunos e
ajustar suas abordagens de ensino conforme necessdrio. Isso envolve o
desenvolvimento de habilidades de planejamento, avaliagao e reflexao
tanto por parte dos educadores quanto dos alunos.

A metodologia de uma revisao de literatura é fundamental para
analisar e sintetizar pesquisas sobre temas especificos com rigor e método.
Este processo envolve a coleta, avaliagio e interpretacio de todas as
pesquisas relevantes e disponiveis relacionadas a uma questao de pesquisa
especifica, proporcionando um entendimento do tema em estudo.

Conforme Fink (2014) descreve, uma revisao inicia com a defini¢ao
clara de critérios para a selecio de estudos, incluindo a identificagio de
palavras-chave, bases de dados relevantes e critérios de inclusio e exclusao,
assegurando o foco em literatura pertinente e de alta qualidade. A coleta
de dados implica em uma busca nas bases de dados selecionadas para
encontrar estudos que satisfagam os critérios estabelecidos.

Apés a coleta inicial, os estudos sao submetidos a uma andlise
critica. Higgins e Green (2011), em seu guia sobre revisoes, salientam a
importincia da avalia¢io da qualidade dos estudos, que ¢ realizada através
da andlise de aspectos como validade metodolégica, viés de publicagao e
relevincia dos resultados. Esta etapa é importante para garantir que apenas
estudos confidveis e pertinentes sejam incluidos na revisao.

A andlise dos dados em uma revisio envolve a sintese das informacoes
obtidas dos estudos selecionados. Petticrew e Roberts (2006) destacam que
esta fase ¢ essencial para compreender as tendéncias, padroes e lacunas na
pesquisa existente. Dependendo da natureza dos dados, esta andlise pode
ser qualitativa ou quantitativa e frequentemente utiliza métodos como a
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meta-andlise para integrar os resultados de multiplos estudos.

Por fim, a interpretacio dos dados em uma revisao, como discutido
por Gough, Oliver e Thomas (2017), envolve contextualizar as descobertas
dentro do campo de estudo, discutindo suas implicagoes tedricas e praticas.
Esta fase também ¢é importante para identificar dreas onde mais pesquisa
¢ necessdria, contribuindo assim para o avango do conhecimento na 4rea
em questao.

Resultados e analise

A andlise dos dados obtidos de seis estudos selecionados oferece
compreensdes sobre a interagao entre metodologias de ensino inovadoras e
a educagio fisica adaptada, com énfase particular em contextos de formagao
de professores e cursos online. Estes estudos apresentam uma variedade de
perspectivas e resultados que enriquecem o entendimento desta drea.

No estudo de Ruhalati e Aarnio (2018), é ressaltada a importincia
da educagio fisica adaptada na formacio de professores, enfatizando
a necessidade de novas abordagens de ensino que incorporem didlogo
e colaboragio. A pesquisa revelou que, ao integrar estratégias dialégicas
de criagdo de conhecimento na educagio fisica, é possivel alcangar um
aprendizado mais significativo.

Alves Guimaraes er al. (2023) discutem a contribuicio das
metodologias inovadoras na educacio fisica adaptada em cursos de
Educagao a Distidncia (EAD). Eles apontam a necessidade de aprimorar
os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, considerando aspectos
epistemoldgicos, tecnoldgicos e metodoldgicos, em linha com as ideias de
Mayer (2001) sobre a eficicia da multimidia no ensino.

Coclho ez al. (2023) abordam a educacio fisica adaptada como
uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento de conhecimento,
principalmente no contexto da lacuna curricular dos professores em
tecnologia. Eles enfatizam a importincia das estratégias pedagogicas
inovadoras para promover a autonomia dos alunos.

Stekich ez al. (2023) analisam o papel das metodologias de ensino
inovadoras na efetivagio da educagao fisica adaptada. Os resultados indicam
que tais abordagens permitem flexibilidade significativa, alinhando-se com
avisao de Hase e Kenyon (2000) sobre a autodeterminagao no aprendizado.

Lira ez al. (2023) discutem o papel do design educacional na criacao
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de cursos online e educagao fisica adaptada. Eles destacam a importincia
do design educacional em todas as fases do desenvolvimento de projetos
educacionais, alinhando-se com as teorias modernas de aprendizagem que
enfatizam a personalizagio e adaptagao do ensino.

Por fim, Rodrigues ez al. (2023) exploram a educagao fisica adaptada
em cursos online com o auxilio de metodologias inovadoras. Eles ressaltam
a autonomia e disciplina como beneficios significativos dessa abordagem,
destacando a importincia do profissional de design educacional na
estruturacio eficaz dos cursos.

Coletivamente, esses estudos ilustram a complexidade e a natureza
da educagao fisica adaptada e sua interconexio com metodologias de
ensino inovadoras. Eles destacam a necessidade de abordagens educacionais
flexiveis, colaborativas e centradas no aluno, além de enfatizar a importancia
de ambientes de aprendizagem bem projetados que suportem a autonomia
do aluno e do educador.

Conclusao

Esta revisao de literatura recapitula o problema central, o objetivo
geral, a metodologia aplicada, os resultados obtidos e a andlise realizada
para compreender a interagio entre metodologias de ensino inovadoras e
a educaqio fisica adaptada, com foco especial em contextos de educagio a
distancia e formagao de professores.

O problema inicialmente identificado estava centrado em entender
como as metodologias de ensino inovadoras podem facilitar e melhorar
a educagao fisica adaptada em diversos ambientes educacionais. O
objetivo geral foi investigar a intersec¢ao entre estas duas dreas, buscando
compreender as estratégias eficazes e identificar os desafios e oportunidades
que surgem nesta interagao.

A metodologia empregada consistiu em uma revisao da literatura,
seguindo as diretrizes estabelecidas por Fink (2014), que envolveu a
selecao cuidadosa de estudos baseados em critérios especificos de inclusio
e exclusdo. Esta abordagem possibilitou uma anilise objetiva e confidvel da
literatura existente, alinhada com as recomendagoes de Higgins e Green
(2011) e Petticrew e Roberts (20006).

Os resultados dos estudos analisados revelaram que a educagao
fisica adaptada, apoiada por metodologias de ensino inovadoras e bem
estruturadas, proporciona uma experiéncia de aprendizado eficaz. Isso
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foi evidente no contexto da formagao de professores, como indicado nos
estudos de Ruhalati e Aarnio (2018), e nos cursos de educacio a distancia,
conforme observado por Alves Guimarides ez al. (2023). As pesquisas
destacaram a importincia da flexibilidade, adaptagio e personalizagio no
processo de ensino, aspectos importantes da educagio fisica adaptada.

A anilise também enfatizou a necessidade de abordagens de ensino
que sejam adaptativas e centradas no aluno, conforme sugerido por Jonassen
(2000) e Mayer (2001). A tecnologia emergiu como um componente vital
nesse processo, oferecendo ferramentas e recursos que facilitam o ensino
adaptativo e colaborativo.

Em conclusio, esta revisio demonstrou que a educagio fisica
adaptada, quando integrada com metodologias de ensino inovadoras
e eficazes, pode resultar em uma experiéncia educacional mais rica e
envolvente. Esta integragao ¢ essencial para atender as necessidades de
um cendrio educacional em constante mudanca, onde a adaptacio, a
flexibilidade e a personalizagao sao cada vez mais valorizadas. Os resultados
desta revisao fornecem compreensdes para educadores, formuladores de
politicas educacionais e especialistas em design educacional, destacando
a importincia de estratégias de ensino que promovam a iniciativa e
a responsabilidade individual dos educadores e alunos no processo
educacional.
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Introducao

As Tecnologias da Informacio e Comunica¢io (TIC) vém
promovendo transformacoes significativas no processo de
ensino e aprendizagem, introduzindo novas alternativas capazes de
estimular o interesse dos estudantes. O uso de midias digitais na educagao
abrange desde elementos simples até abordagens mais complexas, podendo
ser adaptado conforme o contexto especifico (Nunes, 2013).

O emprego de midias nao ¢ uma novidade para a nossa espécie,
pois ao longo dos séculos, os seres humanos sempre se valeram de
diversas formas de comunicagio mediada. As mudancas substanciais na
sociedade sao resultantes dos notdveis avangos tecnolégicos das ultimas
décadas, impactando profundamente nossa rotina didria. Esses efeitos sao
perceptiveis em cada peca de roupa, no meio de transporte escolhido, na
maneira como as principais noticias chegam até as pessoas, e na utilizagao
de dispositivos como celulares, computadores, tablets e redes sociais, entre
outros.
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Os desafios para que os professores incorporem as midias digitais
como aliadas sdo diversos, indo desde a falta de formagao adequada dos
profissionais até as rdpidas e significativas mudangas que ocorrem na
sociedade contemporinea.

As demandas por habilidades digitais estao cada vez mais presentes
no mercado de trabalho, tornando essencial que os alunos adquiram
competéncias relacionadas ao uso eficaz das TIC desde cedo. Nesse sentido,
a integragdo das midias digitais no ambiente educacional nio apenas
enriquece o processo de aprendizagem, mas também prepara os estudantes
para os desafios futuros.

Além disso, a rdpida evolugao tecnolégica impulsiona uma constante
reflexdo sobre os impactos éticos e sociais do uso das TIC na educagao.
Questoes relacionadas a privacidade, seguran¢a online e manipulacio de
informagoes emergem como preocupagbes importantes que devem ser
abordadas de forma critica e responsével no contexto educacional.

Este estudo se baseia em uma revisao bibliografica para analisar
a evolugao das midias na sociedade, explorar algumas possibilidades das
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs) na educagao,
e abordar os principais desafios enfrentados por professores e instituigdes
de ensino em seu cotidiano.

Uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicaciao na
educacao

Evolugdo do uso das tecnologias digitais da informagdo e comunica-
¢do na sociedade e nas escolas

Midias sao ferramentas de comunica¢io que tem como finalidade
transmitir uma informacio. As midias podem ser digitais ou analégicas,
sendo que nas midias digitais existe a possibilidade de feedback, como na
internet (Ribeiro, 2018).

Os primeiros registros de midias surgiram na pré-histéria, com as
pinturas nas cavernas. Por volta de 4.000 a.c. veio o surgimento da escrita.
No século XV, o Alemao Johann Gutenberg desenvolveu uma forma de
imprimir a escrita, dando origem a jornais, revistas e outros materiais
impressos. No fim do século XIX surgiu, na Franga, a possibilidade de
projetar imagens. No inicio do século XX veio a era dos rddios no Brasil e
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logo em seguida jd era possivel a transmissao de imagens com dudio e na
sequéncia vieram videocassete, fita, CD, DVD e o computador.

No final do século XX esses recursos passaram a ser usados com
fins pedagdgicos. Algumas ferramentas dessas demorou um pouco para se
popularizar. Outras, como a internet, alcancou grande niimero de usudrios
em pouco tempo e isso teve grande impacto nas relagdes pessoais e na
educacao (Nunes, 2013).

Nossos alunos pertencem a uma geragio que jd nasceu conectada,
nao sabem como ¢ o dia a dia sem o uso de tecnologias. E, por isso, de
acordo com Coelho (2012), sao chamados de nativos digitais. Enquanto
Fantin (2016) diz que boa parte dos docentes sao considerados imigrantes
digitais, porque nasceram em um periodo analégico e acompanharam a
transformagio da era analdgica para a era digital.

Os desafios do uso das tecnologias digitais da informagdo e comuni-
cagdo na educagdo

Para Alves (2020), a falta de conhecimento dos profissionais da
educagio é um dos maiores impedimentos para se usar a0 maximo o
potencial desses recursos. O aparelho de celular possui diversas funcoes
que podem ser exploradas como: cimera, dudio, navegagao na internet e
uso de aplicativos que podem ser usados para fins diddticos.

Mesmo com tantos recursos em um unico aparelho, a utilizagao
dessa ferramenta ainda esbarra no pensamento de que as tecnologias
podem desviar o foco do aluno, que deve ser no professor e nao no celular.
Inclusive, no Brasil existe alguns projetos de leis para proibir o uso de
eletronicos portdteis nas escolas (Andre e Milagres, 2023).

Para que aparelhos tecnolégicos sejam usados como recursos
diddticos, é preciso que o professor saiba planejar bem suas aulas. Pois,
sem um bom planejamento, as chances de o aluno desviar suas atencoes
e deixar de fazer o que é proposto e dispersar com coisas que nio estio
relacionadas ao contetido sdo grandes.

Alves (2020) apresenta em seu livio uma pesquisa realizada em
2005, nas escolas do 1° Ciclo do Ensino Bdsico no Norte de Portugal, que
professores com mais de 40 anos apresentam maior resisténcia ao uso de
midias digitais. J4 aqueles professora com menos de 40 anos demonstram
mais facilidade com esses recursos. Os professores recém-formados sio
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os que mais fazem uso das tecnologias e isso se deve as mudancas que
vem acontecendo no processo de formagao dos profissionais, que muitas
vezes apenas transmitem um modelo de ensino que foram educados, sem
considerar as grandes mudangas que aconteceram em nossa sociedade nas
Ultimas décadas.

Uma abordagem feita por Almeida e Prado (2012) diz que a
formacio académica dos profissionais no Brasil e formacio continuada
para uso de tecnologias digitais de informagio e comunicagao ainda sao
deficientes. Elas afirmam:

E preciso propiciar ao professor cursista situa¢oes nas quais ele possa
experienciar o trabalho com projetos com o uso dessas tecnologias
e, a0 mesmo tempo, refletir sobre essas praticas, para que possa
identificar tanto as contribui¢oes das TIC 4 prépria aprendizagem
e ao desenvolvimento do curriculo, como criar com os estudantes
situagoes de uso das TIC voltadas 2 melhoria da aprendizagem.

Provavelmente os recursos que teremos nos préximos anos serao
mais avancados do que aqueles que temos hoje. Por isso, ¢ interessante que
o professor se mantenha atualizado, com formagées de qualidade. Também
¢ preciso repensar a forma que os estudantes de licenciatura atuais estdao
sendo formados. Serd que estao sendo moldados da mesma forma que seus
professores ou estao sendo preparados para a realidade da atual geracao?

Possibilidades do uso das tecnologias digitais da informagdo e comu-
nicagdo na educagdo

Os dispositivos méveis sao aliados na educagio, pois facilitam o
acesso 4 informagao, além da possibilidade de feedback, mesmo fora da sala
de aula. Além de nos conectarem, para Carvalho (2015), a informagoes de
forma rdpida, também nos conectam as pessoas, em qualquer lugar ou a
qualquer momento. Se os aparelhos moveis estao presentes em quase tudo
que fazemos no nosso dia a dia, ele deve fazer parte da rotina de estudo.

Existe uma grande variedade de plataformas e aplicativos que podem
ser usados através dos dispositivos méveis para transmitir conhecimento
que, se usados de forma correta, ajudam aumentar o interesse e o
rendimento dos alunos. Uma lista feita por Carvalho (2015) apresenta
opgodes de midias digitais que podem contribuir com o processo educativo
e algumas delas serio citadas a seguir.

O PDF interativo é uma excelente op¢ao para criar textos interativos,
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onde pode ser inserido hiperlinks, dudios, videos e imagens sobre o tema
estudado. Em uma aula de ciéncias, por exemplo, ao se falar de células, o
professor pode abordar suas estruturas de formas detalhadas, com imagens
das principais organelas celulares e links de videos que ajudam entender
melhor o assunto. Para elaborar um PDF interativo, o criador pode acessar
o Active TextBook (https://activetextbook.com) e seguir as instrucoes do
proprio site.

Google Drive é uma opgao para compartilhamento de arquivos que
podem ser dudios, videos, textos, PDF’s, planilhas e Excel, entre outros.
Além compartilhar arquivos, o Drive pode ser usado para organizagao
do profissional, como plano de aulas e atividades e pode ser acessado por
qualquer dispositivo que navegue na internet, com e-mail e senha GMAIL.

Com o GoSoapBox (www.gosoapbox.com) ¢é possivel manter
os alunos engajados e ter acesso a informagdes em tempo real sobre o
rendimento dos alunos. Com esse App o professor pode reunir os alunos,
criar discussao, quizes, dar feedbacks. Nesse app, os alunos respondem e é
gerado um gréfico, porém as respostas aparecem de forma andnima, assim
ninguém fica sabendo qual foi a resposta do colega e isso faz diminuir a
vergonha de responder errado.

LearningApps.org é um site de gamificagao onde o aluno pode
criar dinAmicas e compartilhar com os colegas, que vao de quizes, jogo da
memoria, emparelhamento com imagens, teste com espaco para preencher,
palavras cruzadas, caca palavras, Horse race, entre virias outras opgoes. O
feedback é dado ao longo da atividade, que pode ser compartilhada através

do link gerado ou Qr cod.

Khan Academy oferece atividades nas dreas de Matemdtica, Ciéncias
da natureza e Engenharia, Economia e Financas e Computagao. Sio
milhares de problemas que podem ser acessados em qualquer lugar e hora.
Com orienta¢io do professor, os alunos comecam a desenvolver atividades
simples e elas vio aumentando o nivel de acordo com o desempenho de
cada um, de forma individual. Junto com as atividades tem videos e textos
para auxiliar na resolugio, que ¢ opcional para o estudante assistir ou nao.
O sistema informa para o aluno o seu progresso ¢ a cada etapa concluida
ele recebe medalhas como recompensa por ter atingido determinada meta,
o que faz aumentar a motivagao desse estudante.

O Thinglink (www.thinglink.com) é uma ferramenta digital onde

d4d para adicionar legendas nas imagens. Cria-se icones que, quando
clicados, abrem links. Esse app pode ser usado nas aulas de ciéncias para
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trabalhar temas mais complexos, como modelos atdémicos, que os alunos
tém certa dificuldade por se tratar de uma estrutura que nao é possivel
visualizar devido ao tamanho do 4tomo, que ¢ muito pequeno. Criando
um Tour com imagens 360 o professor consegue mostrar um determinado
objeto e de que ele é formado (de dtomos). Além de mostrar de que a
matéria ¢ feita, pode-se criar uma viagem pelo dtomo, mostrando os
prétons, néutrons e elétrons.

Consideracgoes finais

Frente aos diversos desafios que permeiam o cendrio educacional,
desde a falta de interesse dos alunos até as deficiéncias estruturais em
muitas institui¢oes, torna-se evidente que a inser¢ao estratégica das midias
digitais desempenha um papel crucial. Enfrentar esses desafios demanda
nao apenas uma compreensio profunda do contexto, mas também a
aplicagao de alternativas que se ajustem de maneira flexivel a cada realidade
especifica.

A adogao das midias digitais se revela uma ferramenta indispensével
para a educacdo, uma vez que essas tecnologias estdo intrinsecamente
ligadas a realidade dos estudantes e da sociedade em geral. Elas nao apenas
permitem que o processo educacional transcenda as barreiras fisicas
da escola, mas também orientam, informam e recalibram trajetérias,
contribuindo para um aprendizado mais dinimico e interativo.

E crucial permanecer atento as transformagdes que ocorrem
diariamente, adaptando-se continuamente, uma vez que novas formas
de transmitir informagdes emergem constantemente. O dinamismo
do ambiente digital exige uma atualizagio constante por parte dos
educadores, garantindo que estejam preparados para orientar os alunos
sobre a utilizagdo apropriada dessas ferramentas. A capacitagao continua
se apresenta como um elemento fundamental para que os profissionais da
educagao possam explorar integralmente as oportunidades oferecidas pelas
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs).

Entretanto, ¢ imperativo reconhecer que a resisténcia ao uso
dessas tecnologias ainda persiste em alguns setores da educagao. A falta
de conhecimento por parte dos educadores continua a ser um obstdculo
significativo, impedindo a plena exploragao do potencial desses recursos. A
formagio inadequada e a resisténcia & mudanga representam desafios que
exigem abordagens especificas para promover uma integragio eficaz das
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TDICs no ambiente educacional.

Em tltimaandlise, ndo existe umasolugio tinica para todos os desafios
diagnosticados na educa¢io. Contudo, a compreensao da importincia das
midias digitais, aliada & capacitagao constante dos profissionais, representa
um passo crucial para enfrentar esses desafios e promover uma educagio
mais dindmica e adaptada aos tempos atuais. Superar a resisténcia, investir
em formac¢io adequada e explorar as indimeras possibilidades oferecidas
pelas TDICs podem, de fato, direcionar a educagio por um caminho mais
eficiente e alinhado com as demandas da sociedade contemporinea.
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Introducao

design instrucional, ao centrar-se na aprendizagem, estabelece

uma conexdo intrinseca com o desempenho humano,
considerando os componentes mentais como fatores influentes. Segundo
Ceisa Gaiger de Oliveira e Gustavo Javier Zani Nufez (2020), essa relagao
¢ potencializada por principios de instru¢io, delineando um terreno
fértil para a promogao efetiva da aprendizagem. O profissional de design
instrucional, como destacado por Dias (2022), desempenha um papel
crucial na mediagio entre educagio e tecnologia, empregando estratégias
especificas, desenvolvendo técnicas e ferramentas, e realizando ajustes
pertinentes as necessidades do publico-alvo.

A complexidade do design instrucional, entretanto, exige uma
equipe organizada e coordenada por um designer instrucional, conforme
aponta Paula (2022). Este profissional, ao perpassar diferentes dreas e
etapas do planejamento do curso, utiliza diversas ferramentas para obter
uma visio abrangente do processo, facilitando a identificacio de falhas e
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suas corregoes ao longo das etapas. Nesse contexto, o design educacional
¢ considerado como a engenharia pedagégica, como argumenta Bomfim
da Silva et al. (2023), oferecendo um leque de habilidades que orientam
discentes e docentes para um novo plano de conhecimento, unindo
metodologias, educagao, tecnologia, comunicagio e saberes. Diante desse
cendrio, surge a pergunta de partida: Quais sio as vantagens e desafios
enfrentados pelos profissionais no campo educacional ao aplicarem o
design instrucional?

Considerando a crescente necessidade de personalizagao do ensino
para atender a diversidade de estilos de aprendizagem, acredita-se que a
aplicagao efetiva do Design Instrucional na Educagao pode resultar em
vantagens significativas, promovendo uma aprendizagem mais engajadora
e eficaz. No entanto, a hipétese sugere que os desafios associados a
identificagio precisam das necessidades dos alunos e a integragio continua
de tecnologias educacionais podem limitar o pleno aproveitamento dessas
vantagens. A hipStese também levanta a possibilidade de que estratégias
de formagao docente focadas no Design Instrucional e na colaboracao
interdisciplinar podem ser cruciais para superar esses desafios, facilitando
assim a implementagio bem-sucedida dessa abordagem inovadora na
prética educacional.

O Design Instrucional na Educagio é uma drea crucial, mas
ainda carece de uma andlise abrangente de suas vantagens e desafios. Este
estudo visa identificar e proporcionar uma compreensio aprofundada
que orientard educadores e institui¢des no desenvolvimento de priticas
pedagbgicas mais eficazes. A identificagio das principais vantagens e
desafios do Design Instrucional na Educagao é imperativa para aprimorar
estratégias de ensino. Este estudo ¢ relevante ao oferecer insights valiosos,
contribuindo para ambientes educacionais mais eficazes, adaptdveis e
alinhados as necessidades contemporaneas de aprendizagem.

O objetivo do estudo foi identificar as principais vantagens e
desafios do Design Instrucional na Educagao e adota o método de pesquisa
de revisio integrativa da literatura, baseando-se nas diretrizes propostas
por Souza et al. (2010). Este método compreende seis fases distintas. Na 12
Fase, é elaborada uma pergunta norteadora que orienta toda a investigagao.
A 22 Fase engloba a busca ou amostragem na literatura, enquanto na 32
Fase ocorre a coleta de dados. A 42 Fase consiste na andlise critica dos
estudos incluidos, seguida pela 52 Fase dedicada a discussao dos resultados
obtidos. Por fim, a 62 Fase culmina na apresentagio da revisao integrativa,
consolidando as descobertas e contribuigdes para o campo de estudo.
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Essa abordagem metodolégica proporciona uma andlise aprofundada e
abrangente da literatura disponivel, permitindo a sintese de conhecimentos
e identificagao de lacunas no estado atual da pesquisa (Souza et al., 2010).

A pesquisa foi conduzida utilizando a base de dados Google
Académico como fonte principal de busca e o escopo concentrou-se
em estudos que exploram o tema “Design Instrucional” e suas nuances,
particularmente os desafios e vantagens associados a essa abordagem
na educagio. O operador booleano “AND” foi empregado para refinar
os resultados, garantindo que os artigos selecionados abordassem
simultaneamente as diferentes facetas do design instrucional, com énfase nas
vantagens e desafios. A busca especifica foi realizada utilizando as palavras-
chave “Design”, “Instrucional” “Educagao”, “Desafios”, proporcionando
uma abordagem abrangente para a obten¢io de estudos relevantes que
contribuiram significativamente para a andlise proposta neste estudo. Para
elegibilidade dos artigos, foi considerado alguns critérios de selegao.

Como critérios para inclusio, foram levados em consideragio
estudos publicados nos ultimos cinco anos, em lingua portuguesa,
desde que estivessem disponiveis gratuitamente. Foram excluidos artigos
repetidos, estudos inconclusivos ou com alto risco de viés e outras revisoes
de literatura. Para uma elegibilidade inicial, foram considerados os titulos
de cada registro para verificar compatibilidade com o tema abordado.

Apés examinar os titulos, Resumos e o contedido completo dos
estudos, procedeu-se a andlise para identificar e extrair as informagdes
relevantes relacionadas a discussiao da temdtica. Foram selecionados dados-
chave, abrangendo autor, objetivo e os principais resultados, os quais foram
empregados na andlise critica e na subsequente sintese dos dados.

A anilise dos dados consistiu na discussio e sintese dos principais
achados, realizando comparagbes entre as informagoes coletadas e
examinando a literatura relevante.

Na se¢ao de resultados, os dados foram coletados e um fluxograma
PRISMA foi elaborado para ilustrar de forma sistemdtica o processo
de selecao dos artigos. Além disso, um quadro detalhado apresentou
as caracteristicas essenciais dos estudos incluidos, fornecendo uma
visao abrangente das varidveis analisadas. Na se¢ao de discussao, foram
abordados os pontos cruciais relacionados as vantagens e desafios do design
instrucional.
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Resultados e discussao

A pesquisa foi conduzida utilizando a base de dados do Google
Académico, empregando os descritores “Design’, “Instrucional”,
“Educagao” e “Desafios”, combinados por meio do operador booleano
AND. Inicialmente, aproximadamente 23.900 resultados foram obtidos.
Posteriormente, foram aplicados os filtros “Artigos de Revisao”, “Pesquisar
Péginas em Portugués” e “Desde 20207, resultando na redu¢io do nimero
de resultados para 273.

O passo subsequente envolveu a extragio dos titulos dos artigos
para uma planilha no Google. Para realizar essa etapa, os resultados foram
copiados em lotes de 10, fazendo a exclusiva extracio dos titulos H2. Os
273 titulos extraidos foram entdo registrados na planilha.

Posteriormente, possiveis duplicatas foram identificadas utilizando
a férmula “=cont.se”, revelando 26 resultados repetidos. Na planilha, uma
busca por critérios de exclusio foi realizada com o objetivo de identificar
outras revisoes de literatura. Para isso, foi aplicado um filtro nos titulos que
continham as expressoes “Revisao Integrativa” ou “Revisao de Literatura”,
resultando na identificagao de 153 revisoes de literatura com base na andlise
dos titulos. E outras avaliagoes foram realizadas pelo titulo, sendo excluidas
59 revisoes e 16 estudos foram excluidos pelo Resumo. Assim, restaram 19
estudos. E destes, foram excluidos 12 por nio possuirem contetidos com
informacoes relevantes.

Figura 1: Fluxograma de selecao de estudos
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Quadro 1: Caracteristicas dos estudos

Autor, Objetivo e Principais resultados (Vantagens e Desafios)

Autor: Costa, M. A. B., Guedes, P. S., & Guerra, R. S.

Objetivo: Entender os desafios da Educagao a Distancia On-line, sua importancia
e atuagio do aluno durante do processo de aprendizagem e na construgio do seu
conhecimento.

Principais resultados: Vantagens e Desafios:
Desafio: Compor o design instrucional, o profissional preparado a frente desta
construgio (o designer instrucional).

Autor: Ceisa Gaiger de Oliveira (Ed.) & Gustavo Javier Zani Nudfez

Objetivo: Elucidar o significado do design instrucional e como ele pode influenciar
no

desempenho das organizagées.

Principais resultados: Vantagens e Desafios:

Vantagem: Possui como objetivo principal a melhoria do desempenho, visando
aumentar a eficiéncia e a eficdcia organizacional.

Desafio: O papel desafiador do design instrucional estd em analisar sistematicamente
os problemas de desempenho humano, identificar suas causas, avaliar solucoes e
implementd-las com o minimo de consequéncias nio intencionais (por exemplo, a
geragio de conflitos).

Autor: Dias, E R.
Objetivo: Discutir sobre a importincia da atuacio do designer instrucional em cursos
educacionais a distincia.

Principais resultados: Vantagens e Desafios:

Vantagem: O Designer Instrucional é importante no desenvolvimento de um projeto
educacional, pois estd envolvido em todas as tomadas de decisoes e fases.

Desafio: Sua atuagio é desafiadora, requer constante atualizacio e deve estar sempre
em sintonia com os demais envolvidos conduzindo todas as atividades de forma
estratégica focado nos objetivos.

Vantagem: Precisa trabalhar teoria e prética, além de capacitar os envolvidos para as
mudancas vindouras, que buscam transformar o processo de ensino aprendizagem,
numa aprendizagem significativa.

Autor: Paula, E. L.
Objetivo: Apresentar o desenvolvimento de um curso de Quimica

Principais resultados: Vantagens e Desafios:

Vantagem: O DI é um profissional importante para a concepgio de cursos em EaD.
Vantagem: Sua atuacio ocorre em diferentes 4reas e supracitados recursos permitem
uma melhor organizacio das atividades, propiciando uma interface mais agradével
para o estudante e auxiliando no processo de ensino e aprendizagem.
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Autor: Bomfim da Silva, R., Junior, J., Aratjo, M., & Lima, A.

Objetivo: Apresentar as potencialidades do design instrucional como instrumento
mediador e colaborativo na constru¢io de material diddtico para a Educagio a
Distancia.

Principais resultados: Vantagens e Desafios:

Vantagem: Em um processo educativo, o design instrucional ¢ uma agio sistemdtica
que permite a mediacio pedagdgica e dindmica do processo de ensino-aprendizagem.
Vantagem: O papel do design instrucional ganha destaque ao ser responsdvel pelo
planejamento, desenvolvimento, execugio e avaliagio das atividades propostas na
elaboragio de um curso e/ou disciplina.

Vantagem: O design instrucional apresenta-se de forma interdisciplinar transitando
por diversas dreas do conhecimento, tais como a Ciéncias Humanas, Ciéncias da
Informacio e Ciéncias da Administracio.

Vantagem: O profissional designer instrucional precisa apresentar algumas
caracteristicas essenciais para a boa execucio do design instrucional planejado, tais
como: organizacio, atengio, pensamento sistémico e habilidade especifica.
Vantagem: O designer ¢ responsdvel por todo planejamento e execugio do design
de um curso, ele ird elaborar todo o material necessdrio no Ambiente Virtual

de Aprendizagem (AVA), por exemplo: livros, videos, artigos, etc., construindo

um ambiente acessivel, contextualizado e que possibilite ao aprendiz a busca por
informagées, o aprendizado e a construgio de uma consciéncia critica.

Autor: Silva, D. de O., & Marins, P R. A.

Objetivo: Identificar como o Design instrucional poderd ser utilizado pelos
professores da disciplina de Prética de Conjunto.

Principais resultados: Vantagens e Desafios:

Vantagem: O Design Instrucional permitiu que fossem analisadas e diagnosticadas as
particularidades do publico-alvo e do contexto educacional desse l6cus de pesquisa.
Vantagem: O Design Instrucional permitiu que os roteiros de atividades pedagdgicas
fossem definidos de acordo com as necessidades de aprendizagem desse publico-alvo.
Vantagem: O Design Instrucional permitiu que nessa fase de desenvolvimento os
contetdos fossem flexibilizados de acordo com as particularidades desse ambiente.
Vantagem: O Design Instrucional permitiu que os objetivos na ementa da disciplina
de Prdtica de Conjunto a DistAncia fossem adaptados ao contexto desses estudantes.

Autor: Camacho, A. C. L. F, & Souza, V.M. E

Objetivo: Descrever as estratégias de design instrucional no ensino remoto nas
disciplinas de graduagio em enfermagem em tempos de Pandemia.

Principais resultados: Vantagens e Desafios:

Desafio: O design instrucional deve ser construido constantemente e reavaliado com
ampla utilizacio das ferramentas do ambiente virtual de aprendizagem.

Fonte: Sintese dos estudos selecionados
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A discussao dos resultados sobre as vantagens e desafios do design
instrucional, com base nos artigos apresentados, destaca aspectos cruciais
para compreender a importancia e a complexidade dessa drea no contexto
educacional. Vamos analisar essas informacées mais detalhadamente.

Uma das principais vantagens apontadas por Costa, Guedes, &
Guerra (2021) é a busca pela melhoria do desempenho, visando aumentar
a eficiéncia e a eficicia organizacional. Isso ressalta o papel estratégico
do designer instrucional na otimizagao dos processos educacionais,
contribuindo para o aprimoramento do desempenho dos estudantes.

Dias (2022) destaca a atuagio estratégica do designer instrucional
em todas as fases de um projeto educacional. Seu envolvimento em decisoes
estratégicas evidencia a abrangéncia de seu papel na constru¢ao de uma
educagao significativa, desde o planejamento até a implementacio.

Bomfim da Silva et al. (2023) e Silva e Marins (2023) ressaltam
que o design instrucional possibilita a mediacao pedagégica e dinimica
no processo educativo. Essa vantagem destaca a capacidade do designer
instrucional de adaptar atividades, contetdos e objetivos de acordo com as
necessidades especificas do publico-alvo, promovendo uma aprendizagem
mais eficaz.

Além disso, a interdisciplinaridade é um ponto forte do design
instrucional, como apontado por Bomfim da Silva et al. (2023) ¢ o estudo
de Bomfim da Silva, Junior, Aradjo, & Lima (2023). Transitar por diversas
dreas do conhecimento e possuir caracteristicas como organizagao, atengio,
pensamento sistémico e habilidade especifica sao fatores essenciais para o
profissional da drea.

Ceisa Gaiger de Oliveira & Gustavo Javier Zani Nunez (2020)
destacam um desafio crucial para o design instrucional: a andlise sistemdtica
dos problemas de desempenho humano, identificagio de suas causas e
implementagio de solugdes sem gerar consequéncias nao intencionais,
como conflitos. Isso ressalta a responsabilidade do designer instrucional
em lidar com questoes complexas relacionadas ao desempenho dos alunos.

Dias (2022) sublinha outro desafio, destacando que a atuacio
do designer instrucional é exigente, demandando constante atualizacio
e integragdo com os demais envolvidos. Isso evidencia a necessidade de
adaptabilidade e comunicacio eficaz para enfrentar os desafios em um
ambiente educacional em constante evolugao.

Camacho & Souza (2021) mencionam a constru¢io constante e
reavaliagao do design instrucional, especialmente com a ampla utilizac¢ao
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das ferramentas do ambiente virtual de aprendizagem. Este desafio torna-
se ainda mais crucial em ambientes de ensino remoto, onde a adaptagao as
mudangas tecnoldgicas é fundamental.

Assim, os resultados destacam que o design instrucional é uma
peca fundamental na promogio da eficicia educacional, mas enfrenta
desafios considerdveis, desde a andlise de desempenho até a adaptacio
as mudancas tecnolégicas. A interdisciplinaridade, habilidades do
profissional e a constante necessidade de atualizagio sao fatores essenciais
para enfrentar esses desafios e otimizar as vantagens proporcionadas pelo
design instrucional. O papel do designer instrucional vai além da simples
organiza¢ao do material diddtico, envolvendo uma compreensao profunda
das necessidades dos alunos e das complexidades do processo educativo.

Consideracoes finais

Considerando os resultados, os estudos incluidos proporcionaram
insights valiosos sobre as vantagens e desafios do design instrucional na
educacio contemporanea. Os achados revelaram que o design instrucional
desempenha um papel estratégico na busca pela melhoria do desempenho
educacional, destacando-se pela sua capacidade de otimizar processos,
promover uma aprendizagem mais eficaz e adaptar-se as necessidades
especificas dos alunos. No entanto, também foram identificados desafios
significativos, como a necessidade de anilise sistemdtica dos problemas de
desempenho humano, a constante atualizagao profissional e a adaptacio
as mudangas tecnoldgicas, especialmente em ambientes de ensino remoto.

A discussao dos resultados ressalta a complexidade do papel
do designer instrucional e a sua importincia na promogio da eficicia
educacional. A interdisciplinaridade, habilidades do profissional e a
constante necessidade de atualizagio foram identificados como fatores
essenciais para enfrentar os desafios e otimizar as vantagens proporcionadas
pelo design instrucional. Portanto, conclui-se que o design instrucional
vai além da simples organizagio do material diddtico, envolvendo uma
compreensao profunda das necessidades dos alunos e das complexidades
do processo educativo. Essas consideragoes finais destacam a relevincia do
design instrucional como uma 4rea fundamental para o desenvolvimento e
aprimoramento continuo da educacio, fornecendo diretrizes importantes
para pesquisas futuras e prdticas educacionais mais eficazes.
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Introducao

Pensar a aprendizagem autogerida exige a disponibilidade de
refletirmos sobre as transformagoes que a sociedade experimente
diariamente. Diante disso, é imprescindivel dizer que a tecnologia, os
meios digitais estao cada vez mais presentes em nossas vidas.

Nesse contexto, a aprendizagem autodirigida figura como uma
possibilidade vdlida, pois, possibilidade que o individuo escolha o que e
como quer aprender. Nesse percurso as plataformas online sao ferramentas
indispensdveis para que a aprendizagem autodirigida se torne possivel.

Ressalta-se ainda que a aprendizagem autodirigida é uma alternativa
diante de uma rotina cada vez mais acelerada, trabalho, familia, s3o alguns
dos elementos que pressionam diversos individuos limitando seu tempo e
possibilidade para se deslocar par um espaco fisico de aprendizagem.

E frente a tais apontamentos que se justifica e indica-se a importincia
desse trabalho.
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mmgraffunder@gmail.com

2 Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University. E-mail:
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Aprendizagem autodirigida: uma possibilidade de reconhecer
e buscar alternativas para sanar dificuldades.

Um dos pontos positivos inerentes a aprendizagem autodirigida
reside em proporcionar a escolha da drea de conhecimento que se quer
aprender, reconhecendo nesse sentido, suas préprias dificuldades e

facilidades.

Além disso, tal forma de aprendizagem permite que o individuo
se atualize diante as inova¢des que surgem em sua drea de estudo/atuagao,
com maior facilidade. Assim, indica-se que:

Atualmente a expressio aprendizagem autodirigida tem sido
bastante utilizada como uma caracteristica do individuo sintonizado
com as rdpidas transformages do mundo contemporineo e
no que se configurou dizer “aprender a aprender” e reconstruir
permanentemente conhecimentos. A internet tem sido considerada,
nesse contexto, ferramenta essencial na aprendizagem autodirigida.
Diversos autores, no entanto, acentuam que a aprendizagem
autodirigida ndo ¢é centrada exclusivamente no individuo como
ser isolado, podendo, inclusive, ser promovida no espago escolar
(Menezes, 2001, p. 1).

Como indicado por meio da reflexio acima a expressio
aprendizagem autodirigida vem sendo cada vez mais acionada diante as
diversas possibilidades que a mesma proporcionam aos que por ela optam.

E vilido nos atentarmos para a expressio “aprender a aprender”,
ao falarmos sobre aprendizagem autodirigida, visto que a mesma além
de possibilitar o conhecimento, ensina que para alcanga-lo nio ¢ regra se
deslocar até um espago fisico de ensino diariamente.

Outro ponto considerdvel de discussio é que a aprendizagem
autodirigida nao se refere somente ao aprendizado enquanto algo individual,
ao contrdrio, ela pode ser aplicada/promovida no espago escolar.

Quando se pensa a inser¢ao de tecnologias no que tange a utilizagao
das mesmas no ambiente escolar, por vezes ainda 4 formas veladas de
preconceito frente as mesmas, preconceito que por vezes pode partir
do préprio corpo escolar, nesse sentido é necessirio que primeiramente
tenhamos claro, o que ¢é a gamificagao.

Gamificagio consiste em utilizar recursos de jogos em outros

contextos, como na educacio. Confira o infogrifico e inspire-se
para gamificar suas aulas. Gamificagao (ou, em inglés, gamification)
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tornou-se uma das apostas da educagio no século. O termo
complicado significa simplesmente usar elementos dos jogos de
forma a engajar pessoas para atingir um objetivo. Na educagio,
o potencial da gamificagdo ¢ imenso: ela funciona para despertar
interesse, aumentar a participa¢do, desenvolver criatividade e
autonomia, promover didlogo e resolver situagdes- problema
(Lorenzoni, 2019, p. 1).

Como indicado nas consideragoes acima a gamifica¢io consiste na
utilizacao de jogos em contextos que inicialmente podem ser vistos como
“opostos” ao seu ambiente de origem, como por exemplo, a utilizagio
de jogos no ambiente escolar como uma forma de construir/desenvolver
conhecimento.

Nesse sentido, entende-se que os jogos utilizados podem ser
diversos, desde que atendam o objetivo determinado pelo professor de
acordo com a disciplina e conteddo que aborda.

E valido destacar que a aprendizagem autodirigida enfrenta limites.
Limites esses que em sua maioria se referem a condigdo social de grande
parte dos individuos que vivenciam nossa sociedade, visto que muitos
ainda nio tem acesso a internet e condi¢oes financeiras para se manter em
um curso online.

Ressalta-se ainda que essa forma de aprendizagem vem sendo
cada vez mais usada e incentivada em ambientes corporativos, uma vez
que permite ao colaborador se atualizar frente suas fungoes, sem que isso
interfira em sua rotina de trabalho.

Apontamentos tedricos metodoldgicos

Ao propor a temdtica em questao como pauta para este trabalho, o
contato com diversos autores contribuiram significativamente para que o
posicionamento tedrico e metodolégico adotados fossem fundamentados.

Nesse sentido, pensar a educagio, o trabalho do professor e o
processo de ensino-aprendizagem, exige félego, e também disposi¢ao para
. , isa bibliogréfica, ta, " .
leituras, pesquisa bibliografica, escrita, nesse percurso autores como Sergio
Paulino de Aragjo, Vanessa Dantas Vieira, Suelen Cristina dos Santos Klem
e Silvana Binde Kresciglova, contribuiram para a constru¢ao das reflexdes

que se seguem. Nesse sentido, os autores indicam que:

O termo tecnologia remete-nos a evolugao, progresso e comodidade.
Na histéria da humanidade constatam-se vestigios de uma tecnologia
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rudimentar, necessdria para a realizacio de tarefas essenciais para
a sobrevivéncia do ser humano. O avango tecnolégico de forma
progressiva influenciando a vida das pessoas, transformando o
homem e sua cultura. No entanto, a compreensao do conceito
vai além dos encantamentos que ela oferece. A dependéncia da
tecnologia e o seu uso hiperbélico podem apresentar algumas
ambivaléncias, isso significa que possa servir tanto para boas quanto
para mds agoes (Araujo, 2017, p.02).

A tecnologia ¢ um dos elementos que nos remetem ao progresso,
a0 desenvolvimento. A tecnologia vem a cada dia mais ocupando lugares
de extrema importincia no contexto da sociedade contemporanea, porem
a compreensio do conceito abrange que olhemos para o termo com um
olhar que contemple as suas ambivaléncias.

Pensar as ambivaléncias da tecnologia, indica pensar seus pontos
positivos e negativos, o modo como a mesmo interfere em nossas vidas e as
relagbes sociais por meio das quais a tecnologia se desenvolve.

Esse serd o percurso que percorremos ao longo deste trabalho,
refletir sobre as ambivaléncias da tecnologia e seu uso em sala de aula. Nesse
sentido o caminho metodolégico utilizado para realizar essa discussio foi
a pesquisa bibliogrifica, entendendo que as condicdes que o momento
pandémico vivenciado pelo mundo de forma geral, limita a pesquisa de
campo, estd foi o caminho metodolégico que melhor abarcou os objetivos
tracados.

Consideracoes finais

Ao finalizar esse trabalho entende-se que os objetivos propostos
foram alcangados, uma vez que foi possivel ao longo do mesmo demonstrar
os limites e as possibilidades que permeiam o processo de aprendizagem
autodirigida. Destaca-se como ponto positivo a possibilidade de acesso
a0 conhecimento de forma facilitada, uma vez que por meio dessa forma
de aprendizagem o individuo consegue com mais facilidade manejar seu
tempo/rotina. Como limite, evidencia-se as desigualdades de classe que
ainda permeia a sociedade atual, impedindo por vezes que o individuo
tenha acesso aos meios que lhe dariam possibilidade de experimentar a
aprendizagem autodirigida.

Destaca-se que ainda que a sociedade ainda trata com certo
preconceito essa forma de ensino/aprendizagem, no entanto, a cada dia
novos campos se abrem e a aprendizagem autodirigida torna sonhos e a
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busca pelo conhecimento possivel, de forma ripida e facilitada. Frente a isso,
pensar os meios de acesso ao conhecimento exige que expandamos o nosso
olhar e entendimento. A sociedade se transforma dia a dia e precisamos
estar preparados para lidar com as inovagdes que a mesma no propde,
inovagoes essas que emergem inclusive no campo do conhecimento.
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Introducao

Ai‘tecnologias estao tao presentes no cotidiano de cada um de
6s que as utilizamos automaticamente sem perceber a sua
enorme influéncia em nossas vidas. Podemos ter mais informacio em um
clique, do que estudiosos do século passado obtiveram em anos de pesquisa,
por exemplo. Sendo assim, o século XXI exige um comportamento
diferente diante da mudanga, tanto na disponibilidade e na valorizacio
da informagio, bem como no comportamento das criangas e adolescentes,
que sao mais hiperativos e carentes de novas formas de motivacao. Faz-
se necessdria, portanto, uma educagio que possibilite que o aluno seja
mais critico diante da enorme quantidade de informagao disponibilizada
diariamente.

Neste contexto, as tecnologias surgem como ferramentas para
tornar as aulas mais interessantes e motivadoras aos olhos deste novo perfil
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de alunos. E, principalmente, se o professor, utilizando-se adequadamente
das tecnologias, ao invés de ser um expositor de contetido, atuar como
mediador na constru¢io do conhecimento feita pelo aluno, o processo de
ensino e aprendizagem torna-se mais eficiente.

Imagine uma aula de matemadtica onde o contetido a ser transmitido
¢ o estudo de sélidos geométricos. Se estes forem apresentados em 3D,
de maneira dinimica, os conceitos tedricos se unem a visualizacio do
objeto concreto, facilitando, assim, seu aprendizado. E, continuando com
outros recursos tecnoldgicos, é possivel que o aluno pesquise e, através da
orienta¢ao do professor, descubra vdrias aplicagoes préticas deste contetdo,
fazendo com que saia da teoria para a pratica.

Diante do exposto acima, faremos uma andlise sobre a necessidade
de se utilizar as tecnologias no cotidiano escolar, a incorporagao de recursos
nas prdticas pedagdgicas, a integracio curricular das tecnologias, os desafios
e dificuldades enfrentados pelas escolas, professores e alunos que devem ser
superados para que o processo de ensino e aprendizagem seja efetivo e de
qualidade.

O presente trabalho teve como metodologia a pesquisa bibliogréfica
de livros e artigos cientificos, complementada com um depoimento de uma
professora do ensino infantil de uma escola publica relatando dificuldades
e desafios vivenciados durante a pandemia. A escolha da professora foi
realizada de maneira aleatéria e diversificada, priorizando uma abordagem
qualitativadasinformagées. Ressaltamosqueasinformagoessioapresentadas
do ponto de vista da entrevistada, nao refletindo a opiniao da escola em que

trabalha.

Novas tecnologias educacionais

Integragdo curricular das tecnologias

A disponibilidade de novas tecnologias da informacio cresce
exponencialmente e estaocada vez mais acessiveis. E, a partir do momento
em que alguns artefatos tecnoldgicos, além de influenciar o seu modo de
pensar e agir, foram introduzidos pelo préprio aluno nos espagoseducativos,
novas possibilidades de educac¢io surgiram, exigindo uma nova postura do
educador.

Diante disso, a escola, como espago de integragao cultural, deve
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estar aberta a diversas mudancgas, dentre as quais, sua estrutura, seu
funcionamento e seu curriculo. Cabe a ela introduzir novas tecnologias
de comunicagao; dar condicoes de trabalho ao professor em relagao ao
uso dessas tecnologias, seja em sua capacitagdo ou na disponibilizacao
de equipamentos adequados; criar um ambiente propicio para que os
alunos sejam motivados a aprender e sejam incentivados a serem criticos; e
atuarem na conscientiza¢io de toda a sociedade escolar sobre a importincia
da tecnologia para o desenvolvimento social e cultural.

Como consequéncia, adequando os curriculos a correta utilizac¢ao
das novas tecnologias, poderemos ter um salto na qualidade do ensino
e aprendizagem, onde professores e alunos serao protagonistas, estes na
construgio do seu conhecimento, e aqueles atuando como mediadores
e provocadores de aprendizagem. Entretanto, de nada valerd a mais
tecnoldgica das ferramentasse nao for usada adequadamente. O professor,
além de conhecé-las, deverd utilizd-las para transmitir o conhecimento
com inovagio, gerando conhecimento significativo. Seria inutil se fossem
apenas uma representagio de uma préitica tradicional com uma nova
roupagem. Podemos citar como exemplo, o computador utilizado apenas
para digitagao de respostas de determinada atividade.

Para Ilabaca (2003), a integracdo curricular das tecnologias ¢é
diferente de a integragao das tecnologias. Na integragdo curricular das
tecnologias, o foco ¢ a atividade de aprendizado,a a¢io pedagdgica e o
aprender. As ferramentas tecnoldgicas nio sio foco, sendo utilizadas
apenas para tornar mais eficiente o processo de ensino e aprendizagem.
Assim, sdo invisiveis durante o processo. Diferentemente, na integragio
das tecnologias, o centro é a prépriaferramenta tecnoldgica em si, e nio
a aprendizagem. Portanto, é essencial que o professor saiba diferencid-las.

Para Almeida (2019), para que haja uma adequada inser¢io das
tecnologias no curriculo,o professor, deverd possuir um bom embasamento
teérico sobre qualidade da educagido para combinar adequadamente
a tecnologia ao conteido do curriculo; proceder a experimentagao da
tecnologia em si, em todas as etapas, para verificar a viabilidade da
tecnologia e o curriculo interagirem e trabalharem juntos; orientar sobre
do uso de software e, concomitantemente, relaciona-lo aos contetidos do
curriculo; interagir e debater com outros participantes, inclusive apds o
curso, para sanar as duvidas que surgirdo com o efetivo uso da tecnologia
e, por fim, analisar as distintas tecnologias e a possibilidade de utilizd-las
na educacio e discutir sobre estes temas.
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Segundo Ilabaca (2003), sdo trés os niveis de integracao curricular
das tecnologias. A Preparacio é o primeiro nivel, onde o professor procura
conhecer e usar as ferramentas tecnoldgicas, realizando algumas aplicagoes
para descobrir suas potencialidades. Na sequéncia,temos a Utilizagao, onde
a ferramenta tecnoldgica é utilizada como apoio para auxiliar nas atividades
educacionais, mas ainda ndo se tem um objetivo claro no processo de ensino
e aprendizagem. Por fim, temos a Integragao curricular das tecnologias.
Neste nivel, as ferramentas tecnoldgicas sao incorporadas ao curriculo com
um especifico propésito educacional. Como exemplo de aplicagio prética,
podemos mencionar o uso do software Geogebra no ensino de matemitica.
Este software permite que os alunos aprendam sobre fungdes quadraticas
de maneira interativa, modificando os valores das varidveis e observando
em tempo real as alteragoes graficas da funcio. Nesse contexto, o foco estd
nos resultados produzidos pelo Geogebra, e nao no préprio software.

Para Peixoto, Brandao e Santos (2007), quando as tecnologias
sio usadas, concomitantemente, tanto para a solugio de problemas
educacionais na perspectiva técnico- cientifica, quanto no processo de
ensino e aprendizagem para condu¢io de um pensamento critico na
perspectiva histérico-cultural, o resultado vai além das tarefas educacionais.
Neste contexto, o professor, utilizando-se das ferramentas tecnolégicas
induzem o pensar nio amestrado, mais critico e pessoal do aluno, que ¢
incentivado a pensar e construir a realidade em que vive.

Entretanto, as tecnologias por si s6 ndo sio a solugao para todos
os problemas educacionais. Muito pelo contrdrio, s3o virios os desafios e
dificuldades a serem superados pelaescola, professores, alunos, enfim, pela
sociedade em geral. Para que os beneficios se concretizem, as tecnologias
tém que estar & disposicao dos interessados, escola, professor e aluno.
Numa segunda etapa, a necessidade da sua correta e efetiva utiliza¢io e
integragdo no curriculo é fundamental.

A pandemia acelerou este processo colocando todos em uma nova
e desafiadora situagio. Inesperadamente, muitos professores, que nao
obtiveram nenhum conhecimento das tecnologias em seu processo de
formagao, foram compelidos a incorporar novas préticas pedagégicas. Isso
fez com que até mesmo os mais resistentes fossem obrigados a utilizar estas
ferramentas de alguma maneira no ensino remoto. Assim, as tecnologias,
que antes eram opcionais, tornaram-se obrigatdrias durante este periodo.
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Desafios e dificuldades dos professores em integrar as tecnologias no
curriculo

Um grande desafio a ser superado ¢ a falta de capacitagao dos
professores, situa¢io agravada pela falta de incentivo por parte de alguns
gestores e Orgdos governamentais. Na pandemia, muitos professores
enfrentaram dificuldades em migrar para o ensino remoto, pois,em sua
maioria, nao receberam orientagio em seu curso de formagcao inicial, nem
escolas em que trabalhavam. Como consequéncia, muitos tiveram que se
capacitar por conta propria. Ademais, a resisténcia, o preconceito e a falta
de interesse em utilizar e aprender sobre as novas tecnologias em sala de
aula entre alguns professores ainda existem. Estes nio querem sair da falsa
zona de conforto que o método tradicional proporciona. E, para aqueles
que tem interesse em trabalhar com as tecnologias, sua utilizacio exige
planejamento. Com a carga hordria comprometida com o planejamento
e cumprimento de um curriculo conteudista que prioriza a quantidade
em detrimento da qualidade, nao sobra tempo para aprender sobre as
tecnologias, planejar e introduzir seu uso em sala de aula. Temos ainda
a falta de investimento em cursos delicenciatura, cujo curriculo ainda ¢é
focado no professor apenas como transmissor de conhecimento, e nio
como mediador na constru¢io do conhecimento pelo préprio aluno.

Outro desafio refere-se aos equipamentos tecnoldgicos, pois sao
essenciais. Sem eles, nao se pode ter os beneficios do uso das tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem. E,na maioria das escolas, eles sao
ausentes ou insuficientes e a aquisi¢ao de novos ¢ inviabilizadapela falta de
recursos. E ainda, quando existem, s3o subutilizados ou utilizados apenas
como instrumento de digitacio ou de uma maneira mecanizada, sem o
propdsito de integr-los no curriculo. Como exemplo, podemos citar os
laboratérios de informdtica onde os computadoressao utilizados apenas
para digitagio. Por fim, os alunos, em sua maioria da rede publica de
ensino, também nao tém acesso a dispositivos digitais adequados.

Além disso, equipamentos tecnolégicos necessitam de conectividade
a internet répida, estdvel e disponivel para todos os envolvidos: escola,
professores e alunos. Sem internet, estes equipamentos tornam-se
obsoletos. Este ¢ outro desafio a ser superado, pois, na maioria das escolas
e das residéncias dos alunos este item também ¢ inexistente ou de baixa
velocidade e instdvel.

Abaixo podemos vivenciar as dificuldades e os desafios relatados
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acima através do relado de uma professora em resposta a questao: Em sua
trajetéria como docente, vocé vivenciou alguma condi¢do, por meio da
tecnologia, que lhe foi penosa ou custosa e, portanto,de dificil superacio
na prdtica de sala de aula ou de aulas on-line?

Existem diversas ferramentas tecnolégicas, mas acho que a pandemia
veio paraaumentar a desigualdade porque na escola da rede publica onde
trabalho foi um caos. Cerca de 90% das criangas nao tém acesso a
internet e as que tém acesso, elas tém irmaos e eles nao podem acessar ao
mesmo tempo por falta de equipamento. Entao umfazia o uso das aulas e
depois o outro. E a prioridade era sempre do irmao mais velho. E teve uma
defasagem muito grande porque a crianga que nao tinham acesso a inzernet.
Ela tinha que pegar o material impresso, e material impresso nao tem jeito
de explicar a matéria, nao tem jeito de vocé [professor] dar os contetdos,
sa0 s6 exercicios. E parapiorar, para a maioria da nossa clientela aqui,
especificamente, os pais nio sao alfabetizados. Entao as criangas vao por elas
mesmas. Assim, a desigualdade aumentou,teve uma enorme discrepancia.

E pensando em relagio ao meu filho que estuda em escola particular,
eu tambémnao vi muito avanco, porque a escola nao ofereceu nenhum tipo
de tecnologia. A Unicaoferta que havia era aula online que a professora
ficava falando o tempo inteiro e eles fazendo atividade simultinea dentro
de casa.

E, infelizmente, nés da rede municipal, a gente nao tem estimulo
para poder estudar sobre as tecnologias. Além disso, a gente tem muito
professor da rede que nio tem interesse porque, infelizmente, a escola
ainda ¢ tradicional e arcaica, apenas com prova, com matéria e giz. A gente
nio tem a tecnologia a nosso favor. Nao tem infraestrutura para a gente
poder ter estimulo para poder desenvolver. Tem um professoraqui na escola
que ele trabalha com as tecnologias, mas a gente nao vé o interesse dos
outros em querer pesquisar. Eu trabalho na sala de recurso com criangas
que tém necessidades especiais. Eu tenho algum recurso, mas a gente nao
tem internet na escola,a gente nio tem um computador que consiga rodar
algum programa.

Entao, a educagao estd sucateada. A palavra é essa, nds estamos
sucateados, infelizmente. Porque existe uma gama de programas e de
atividades que podem ser feitas, que podem ser fruto de tecnologia. Mas
infelizmente a gente ndo tem um recurso para poder disponibilizar para
esses alunos. E uma pena! (Professora do ensino infantilda rede publica,
2023).
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Consideracgoes finais

Através do presente estudo podemos constatar que, face a grandes
mudangas pelas quais passa a sociedade atual, com a grande valorizacao
da informagao, hd uma real necessidade de incluir as tecnologias no
cotidiano escolar. No entanto, seu uso nao garante, necessariamente, que
o processo de ensino e aprendizagem seja eficiente, sendo fundamental
o envolvimento de todos: escola, professor, aluno e sociedade. A escola
deve oferecer condi¢des ideais de trabalhoao professor, dentre os quais,
recursos tecnoldgicos, capacitagao para sua utilizagio no cotidiano escolar
e carga hordria compativel que seja possivel o planejamento das aulas para
um ensino focado na qualidade. O professor, por sua vez, deve buscar
capacitagdo continua e acorreta e a efetiva integragao das tecnologias no
curriculo, ou seja, em suas préticas pedagogicas deve saber utilizar estes
recursos de maneira eficiente, associando o melhor e mais adequado para
cada atividade. Ele deve sempre se questionar qual, para que, quando e
como utilizar o recurso ideal para cada atividade. E, acima de tudo, deve ser
mediador e questionador, estimulando o aluno a ser agente transformador
do ambiente ao seu redor e a se tornar um cidadao critico.

No entanto, para que haja a integragio das tecnologias, muitos
desafios e dificuldades devem ser superados. Dentre eles podemos mencionar
a falta de capacitagao dos professores; afalta de incentivo por parte de alguns
gestores e Orgaos governamentais; a resisténcia, o preconceito e a falta de
interesse de professores em utilizar e aprender sobre as novas tecnologias;
a falta de tempo do professor para aprender as tecnologias, planejar e
introduzir seu uso em sala de aula devido a carga horaria comprometida com
um ensino que prioriza a quantidade em detrimento da qualidade; a falta
de investimento em cursos de licenciatura; os equipamentos tecnolédgicos
inexistentes ou insuficientes e a falta de recursos para novas aquisi¢oes pelas
escolas; alunos sem acesso a dispositivos digitais adequados; a subutilizacio
de recursos tecnoldgicos, pelo professor, sem o propésito de integrd-lo no
curriculo; a ausénciade conectividade a internet ou de baixa velocidade e
instdvel nas escolas e nas residéncia dos alunos. Sendo assim, ainda h4d um
longo caminho a percorrer para que as tecnologias deixem de ser meras
ferramentas periféricas, usadas apenas como instrumento de digitagio,
como algo apenas mecanico, para se tornarem ferramentas mediadoras
na constru¢ao do conhecimento, efetivamente, incorporadas no processo
de ensino e aprendizagem e, definitivamente, integradas no curriculo para
atenderem as necessidades da realidade em que estao inseridas.



130 TecNOLOGIA E INCLUSAO EDUCACIONAL

Referéncias

Almeida, Siderly do Carmo Dahle de. (2019). Convergéncias entre
curriculo e tecnologias. [livro eletrdnico]. Curitiba: Intersaberes.

Ilabaca, Jaime Sdnchez. (2003). Integracién Curricular de TICs.
Concepto y Modelos. RevistaEnfoques Educacionales, 5 (1): 51 - 65, p.
51-65. Disponivel em https://enfoqueseducacionales.uchile.cl/index.php/
REE/article/view/47512/49550.

Peixoto, Mauricio de A. Pinto; Brandao, Marcos Anténio Gomes &
Santos, Gladis dos. (2007).Metacognicio e Tecnologia Educacional
Simbélica. Revista Brasileira de Fducacio Médica,31(1), 67-

80, p. 67-80. Disponivel em https://www.scielo.br/j/rbem/a/
S37BSpD3dsYsnFrrGqpGHXL/?format=pdf&lang=pt


http://www.scielo.br/j/rbem/a/S37BSpD3dsYsnFrrGqpGHXL/?format=pdf&lang=pt
http://www.scielo.br/j/rbem/a/S37BSpD3dsYsnFrrGqpGHXL/?format=pdf&lang=pt

[
SOBRE OS ORGANIZADORES

Allysson Barbosa Fernandes
http://lattes.cnpq.br/6162533891217352
https://orcid.org/0009-0004-6863-6520

Atila de Souza
https://orcid.org/0009-0005-2685-341X
http://lattes.cnpq.br/7409287454905983

Mackson Azevedo Mafra
https://lattes.cnpq.br/3408463211347613
https://orcid.org/0000-0003-0879-3212

Mauri Alves da Silva
https://lattes.cnpq.br/7281004732984487
https://orcid.org/0009-0004-0168-2477

Monique Bolonha das Neves Meroto
https://lattes.cnpq.br/5094142515827988
https://orcid.org/0009-0006-8506-1188

Pablo Holanda Aderaldo Albuquerque
http://lattes.cnpq.br/3853326243066531
https://orcid.org/0009-0000-5370-1917

Ricardo Furtado de Oliveira
http://lattes.cnpq.br/5832830245348799
https://orcid.org/0000-0001-5374-0385

Rodi Narciso
https://lattes.cnpq.br/7973576620739898
https://orcid.org/0009-0003-7303-2150

Silvana Maria Aparecida Viana Santos
http://lattes.cnpq.br/1090477172798637
https://orcid.org/0009-0005-4785-848X



132 TecNOLOGIA E INCLUSAO EDUCACIONAL

Tacito Augusto Farias Junior
hetp://lattes.cnpq.br/2308464276258405
hteps://orcid.org/0009-0004-0890-0369



E com grande satisfacdo que apresentamos este livro, uma
compilacao abrangente e multifacetada de capitulos que
exploram as inovagoes na educagao, abordando desde meto-
dologias ativas até a utilizacao de tecnologias emergentes e
estratégias pedagdgicas avangadas. Com uma abordagem
diversificada, este livro promete ser uma fonte valiosa de
conhecimento e inspiragao para todos aqueles interessados
em promover uma educagao de qualidade e relevante para o
século XXI.
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