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APRESENTACAO

lém da Sala de Aula: Novas Abordagens Educacionais - Volume 2

oferece reflexdes sobre as transformacoes em curso no cendrio
educacional, abordando o papel da tecnologia, da cidadania e da inovagao
no processo de ensino e aprendizagem. Dividido em dezesseis capitulos,
este livro oferece uma andlise das novas possibilidades e desafios que se
apresentam para a educacio na contemporaneidade.

“A Tecnologia como Possibilidade para uma Educac¢io Cidada"
examina como a tecnologia pode ser utilizada para promover uma educagao
mais inclusiva e participativa, capacitando os alunos a se tornarem cidadaos
criticos e atuantes.

“A Rela¢io das Tecnologias com o Ensino-Aprendizagem por Meio
das Novas Metodologias e o Curriculo Escolar” aborda as interagoes entre
tecnologias inovadoras, metodologias de ensino e o curriculo escolar,
destacando estratégias para potencializar a aprendizagem dos alunos.

“Caminhos da Educagio Digital: Integrando Tecnologias,
Cidadania e Inova¢ao" investiga os caminhos para uma educacao digital
mais integrada, enfocando a importincia de uma abordagem centrada na
cidadania e na inovacao.

“Tecnologias, Cidadania e Educagao: Priticas Digitais e Riscos
no Contexto das Instituigdes Escolares” aborda os desafios enfrentados
pelas instituigoes educacionais na era digital, explorando praticas digitais
responsdveis e seguras.

“Ensino da Meteorologia como Prética Interdisciplinar no Ensino
Médio" trata como o ensino da meteorologia pode ser integrado de forma
interdisciplinar no ensino médio, enriquecendo o curriculo escolar.

‘A Importincia da Gestao da Qualidade nas Institui¢oes
Educacionais” restaca a importincia da gestao da qualidade para garantir a
exceléncia no ensino e na aprendizagem.

“As Multimidias como Ferramentas de Ensino e Aprendizagem no
Ensino Médio” examina como recursos audiovisuais podem ser utilizados
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para enriquecer o processo educacional e engajar os alunos.

“Beneficios e Dificuldades Enfrentadas com o Uso de Tecnologias
na Educagao: Oferece uma andlise dos beneficios e desafios do uso de
tecnologias na educagio.

“Experiéncias com Midias Digitais e Linguagem Visual Junto aos
Estudantes: Um Estudo” explora como as midias digitais e a linguagem
visual podem ser utilizadas para envolver os estudantes de forma eficaz no
processo de aprendizagem.

“Inovagdes Tecnolégicas na Educacao Fisica Adaptada: Recursos e
Aplicagoes” destaca como inovagodes tecnoldgicas podem ser aplicadas para
promover uma educagio fisica adaptada mais inclusiva e acessivel.

“Préticas Digitais e Riscos no Contexto das Instituigoes Escolares”
aborda os riscos associados ao uso de tecnologias digitais nas instituicoes
escolares e estratégias para mitiga-los.

“Geragoes Fluidas: Como a Modernidade Liquida Afeta Diferentes
Epocas e Suas Relagoes Sociais?” explora como as mudangas sociais
contemporineas afetam as diferentes geracoes e suas relagdes sociais,
incluindo seu impacto na educacio.

“Curriculo Oficial do Novo Ensino Médio do Estado de Sao Paulo:
Influéncias Neoliberais” analisa as influéncias neoliberais no curriculo
oficial do novo ensino médio do Estado de Sao Paulo e suas implicagoes
para a prética educacional.

“Formagao Docente, Tecnologia e Curriculo” examinaaimportincia
da formagao docente para o uso eficaz da tecnologia no curriculo escolar.

“O Design Instrucional no Processo de Ensino e Aprendizagem”
destaca a importancia do design instrucional para criar experiéncias de
aprendizagem significativas e eficazes.

“Nas Ondas das Tecnologias Emergentes: Um Olhar Multimidia
nas Salas de Aula” encerra a obra explorando as tendéncias e possibilidades
das tecnologias emergentes para transformar as préticas educacionais.

Por meio dos dezesseis capitulos, Além da Sala de Aula: Novas
Abordagens Educacionais - Volume 2 oferece uma visao ampla das
transformagées em curso na educa¢io contemporinea. Esses capitulos
exploram uma variedade de temas, desde o papel da tecnologia na promogao
da cidadania até as estratégias para integrar inovagoes tecnoldgicas ao
curriculo escolar. Ao examinar questoes como gestao da qualidade, prdticas
digitais responsdveis e inclusao, este livro proporciona importantes reflexdes
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para educadores, gestores e pesquisadores interessados em compreender e
abordar os desafios do ensino no século XXI. Com um olhar voltado para
o futuro, Além da Sala de Aula, portanto, nao apenas analisa as tendéncias
atuais, mas também antecipa as possibilidades e oportunidades emergentes,
convidando os leitores a refletirem sobre como podem moldar a educagao
do amanha.

Rodi Narciso

Aline Canuto de Abreu Santana

Allysson Barbosa Fernandes

Cissia Danielle Lonardoni do Nascimento
Christiane Diniz Guimardes

Joberto da Silva Pessanha Junior

Lucas Ferreira Gomes

Mackson Azevedo Mafra

Monique Bolonha das Neves Meroto
Silvana Maria Aparecida Viana Santos

(Organizadores)






Capitulo 1

A TECNOLOGIA COMO POSSIBILIDADE
PARA UMA EDUCACAO CIDADA

Andréia Bueno!
Debora Cristina Domingos Ferreira®
Evany Pereira Viana’
Lucas Estevio Fernandes Laet*

Silvana Maria Aparecida Viana Santos’

< Introducao >

os dias atuais, as tecnologias vém se desenvolvendo uma

funcao muito central na sociedade e especialmente nas escolas.
A “familia em rede” retratada por Papert (1997) no final da década de 80,
cria atualmente uma das parcelas do quebra cabeca da sociedade em rede
definida por Castells (2007), que se redireciona todos os dias. Nas escolas,
os chamados como “nativos digitais” (Palfrey & Gasser, 2008).

A sociedade em rede onde se introduzem os alunos, possibilita,
o ingresso a uma sociedade de conhecimentos inesperados, utilizado
permanentemente, como destaca Castells (2007), na formagao de novos
instrumentos de comunicagio “num ciclo de realimenta¢io cumulativo
entre a inovagao e o seu uso” (Castells, 2007, p.36).

Na procura de uma inclusao digital e social, as institui¢oes escolares
desenvolvem uma func¢io essencial, j4 que é um espago privilegiado da
socializagdo, dos relacionamentos marcados para pensamentos, para
formacdo da cidadania. E na competéncia dessa fun¢ao de que as instituigoes

1 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagao pela Must University (MUST). E-mail:
dribueno1979@gmail.com

2 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacao pela Must University (MUST). E-mail:
deborageu@gmail.com

3 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagao pela Must University (MUST). E-mail:
evanypereiraviana@gmail.com

4 Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University (MUST). E-mail:
lucas_laet@hotmail.com

5  Doutoranda em Ciéncias da Educacio pela Facultad Interamericana De Ciéncias Sociales
(FICS). E-mail: silvanavianal1@yahoo.com.br
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escolares nao podem e nao querem, se furtar, estd a comunicagao/educagio.
Ensinar a ler os meios, facilitar saberes para que a escolha seja correta as
propensodes coletivas formam o fundamento do que é chamado de 5°
poder: o poder da sociedade nas suas interagoes com a midia.

Estd nas maos da escola escolher um papel dominante no re
(define) essa prética da cidadania, construindo um processo educacional
que auxiliem na inser¢io na era moderna de uma sociedade em rede.
O entendimento das novas tecnologias na literacia e as diversas formas
de trabalhar sobejas mudancas na educagio e da formacio, levando a
efetivagdo da prética da cidadania e abordando as tecnologias no campo
escolar, assim como os desafios postos pela variabilidade da sociedade em
rede constroem, assim, as bases principais a cuidar neste pensamento.

Este trabalho tem como inten¢io fazer uma reflexao sobre de que
forma as tecnologias utilizadas nas praticas pedagdgicas nas escolas poderio
fortalecer a cidadania. Para a formagio do mesmo serd utilizado a pesquisa
bibliogréifica como metodologia. A pesquisa bibliografica é compreendida
como aquela que ¢ realizada através de registros disponiveis advindas de
outros estudos. Se se institui no levantamento, na ado¢io, no fichamento e
no arquivamento de informacoes relacionados ao estudo (Severino, 2018).

< Cidadania, tecnologias e educacao >

O crescimento importincia do processo de desenvolvimento de
saberes digitais que aperfeicoam a utilizagdo ampla das novas tecnologias
através dos alunos vem sendo objeto de estudos fundamentada em
partes pela Comissao Europeia, através de documentos, que ampliam a
importancia de favorecer, qualificar e concretizar a e-inclusao, ressaltando o
papel hodierna e futura das novas tecnologias, ainda como instrumento de
cooperagao ativa na drea socioeconémico por meio dos sujeitos (Comissao
Europeia, 2010).

Neste interim, cabe ressaltar a iniciativa mais moderna, a Agenda
Digital para a Europa (2010, p. 28), onde se destaca um dos objetivos
principais & concretizagao da “habilidade em matéria digital”, enfrentada
no documento ainda como uma das oito habilidades importantes que
qualquer sujeito precisa ter dentro de uma sociedade fundamentada no
conhecimento.

Do conjunto de diversos pontos de vista da defini¢ao sobre a
cidadania e redes provenientes, pois, um contexto da era digital onde se
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faz parte, sendo ressaltada e valorizada a colaboragiao das tecnologias ao
trabalho de estabilizacao e fomento da cidadania e, por conseguinte de uma
ampla participagdo de todos os envolvidos na formagao contemporanea da
sociedade em rede.

Ainda que, os aspectos antes ressaltados, no que cabe a prdtica
atual da cidadania, terem uma caracteristica amplamente positiva, origina
enquadrar nesta légica alguns obstdculos postos pela revolucio digital,
usada na sociedade. E muito importante se levar em consideragio que “a
net ¢ um espaco virtual de poder que terd uma participagao na evolugio
das sociedades representativas para as sociedades soliddrias e participativas”

(Cadima, 2000, p.75)

Pinto (2000) afirma que ¢ verdadeiro a circunstincia de que os
cidadaos, ao possuirem acesso a mais conhecimentos ampliard uma
cidadania mais ativa, tal cria igualmente dificuldades de “indigestao
informativa”, que poderd p6r em prdtica a qualidade da cidadania. Este
serd, uma adversidade a ser vencida através da introdugao de medidas
que propiciem ag¢des cidadas que exercam o poder de intervengao dos
individuos, de forma adequada as suas necessidades.

E proposto aos professores um ousado desafio de formagio
que atribuir algumas mudangas na drea da planificagio da educacio
fundamentada a tradicionalmente e avaliado, numa parcela grande de casos,
em base de papel. Necessita-se pensar, sobre um caminho de aprendizado
a caminhar. As préticas antes destacadas irdo de encontro do que Fainholc
(2008, p. 32) define como “alfabetizagio tecnoldgica” no campo ao qual se
entende que precisard ser vencido quatro objetivos primordiais (seja pelos
cidadaos no geral ou pelos alunos) os quais sao:

(1) Dominio, ao nivel técnico, de cada tecnologia utilizada
(conhecimento pratico do hardware e software); (2) Dominio de
competéncias de busca, selecio e andlise critica da informagao em
largo volume a qual se acede através de TIC; (3) Desenvolvimento de
atitudes realistas e criticas sobre a escolha e aplicagio da tecnologia
(rejeitando-a enquanto panaceia ou “perigosa”); (4) Reconhecimento
dos meios/mediagoes tecnolégicos(as) no cotidiano nao sé como
recursos de “6cio criativo” mas enquanto formas de participagio
cidada soliddria, no 4mbito de uma comunidade/grupos (Fainholc,
2008, p. 32).

Naio se esgotam possibilidade, entretanto na escola, convocando uma
reflexdo relacionados a importancia de unir os esforcos de concretizagio das
habilidades digitais a sociedade, requerendo uma reflexao voltada ao uso
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das tecnologias no cotidiano. E preciso também pensar que uma prética
educacional s6 é possivel por meio de uma formacao de docentes cidadaos.
O que parece ser importante e precisa destaque, que o empreendimento
proposto s6 possuird alguma vitdria se a educagao também tiver, docentes
cidadaos. Este é o amplo desafio da formacio pedagdgica, da instituicao
e dos docentes, criar o espago e tempo da sala de aula em um espago de
convivéncia, de aprendizagem, respeito e liberdade. Isso quer dizer educar
vivendo a cidadania, isto é, educar para a vida em sociedade.

< Consideracoes finais >

Para concluir essa pesquisa no que tange a educacio sendo um
direito assegurado pela constitui¢ao, sozinha ela nao tem o poder de
transformar a sociedade muito menos sem ela o significado de civilizacio
ficaria esquecido tendo em vista que o sujeito reconhece-se individuo
da coletividade quando ¢ introduzido num sistema formativo que tem
a fun¢do ndo apenas de dividir conhecimentos, mas de formar cidadaos
independentes eficientes em desenvolver-se intelectualmente, histérico,
cultural, social e afetivamente.

Espera-se que o caminho aqui tragado continue a cruzar com
diversos outros que enriquecam, estimulando o pensar de processo de
utilizacao pedagdgica das tecnologias nas escolas, numa perspectiva holista,
frente aos desafios cotidianos digitais e estimulando, as habilidades em
refletir, a aprender a refletir e de pensar sobre a maneira como se pode
aprender.

Conclui-se que, ¢ importante ofertar a curto e médio prazo,
uma grande importincia aos atores essenciais de mudanga em decurso,
chamados professores e alunos, possibilitando caminhos de formacio para
os primeiros que incentive nio apenas as capacidades ao nivel técnico
processual e cognitivo, mas que também estimula a segundos, numa
intera¢do construtora e incentivadora de um aprendizado coletivo. Em
sintese, o papel da escola terd de ser respectivo para direcionar as tecnologias
em andamento, de maneira a formd-la como um alicerce concreto das
futuras e modernas geragdes para a prdtica presente e futuro da cidadania.
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< Introducao >

Tendo—se em vista um trabalho calcado no aproveitamento das
tecnologias digitais no ensino/aprendizagem, especialmente
pensando-se nas novas metodologias que envolvem o curriculo
escolar, compreende-se que na contemporaneidade surgiram intimeras
possibilidades do uso de tais ferramentas, democratizando-se, assim, o
acesso aos dessemelhantes planos e modalidades de ensino.

Por meio das novas e importantes tecnologias, como a internet e
os ambientes virtuais voltados para a aprendizagem, expandiu-se o didlogo
entre todos aqueles que se mostram envolvidos no método, dentro deste
novo padrio que agora se estabelece perante tais avangos. Tanto docente
quanto alunos se encontram hoje perante a uma nova configuragio entre
o ensinar e o aprender, rompendo barreiras ji existentes, tendo em vista a
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concepgao de novos espagos voltados para a aprendizagem.

Quando o educador seduz o seu aluno a um estudo com padrao
virtual de informacoes ele, além de nio renunciar a nova midia, mostra
estar buscando fortalecer a aprendizagem de seu contetdo curricular,
contribuindo, pedagogicamente, para que haja uma verdadeira inclusao de
seu aluno na tecnologia digital.

Entretanto, compreende-se que a contribui¢io pedagdgica que
se mostra voltada para a inclusao tecnolégica no campo educacional
estabelece a necessidade de um aprendizado precedente por parte do
docente, entendendo-se que apenas convidar o aluno a conhecer e apreciar
um site, mesmo que educacional, niao se mostra suficiente para se agenciar
a sua inclusao digital, exigindo ainda que o docente operacionalize
as ferramentas tecnoldgicas, buscando, com isso, desenvolver novas e
importantes maneiras tanto de ensinar quanto de aprender.

Tal questdo, entretanto, alude claramente a importante formagao
docente, ou seja, aquela formagio que pode se desenvolver na prépria
unidade escolar e de maneira continuada, tendo em vista hoje, com toda
a evolugdo da tecnologia, basta ter o aporte institucional, o qual mostre
priorizar sempre a qualidade do trabalho educacional de seu corpo docente.

< As novas ferramentas pedagogicas >

O educador, tendo em vista a sua 4nsia por novidades nas
préticas educativas, deve buscar sempre repensar as maneiras de ensinar
e de aprender, avaliando modos de formatar novas ideologias, na busca
de aportes para contempld-las, testando novas ferramentas e materiais,
melhorando os espagos, ora em desordem, ora em conformidade na caca
de sobrepujar os desafios que surgem perante as inovagoes, momento no
qual muitos ainda se prendem ao uso de somente um quadro verde ou
branco, pois tém medo de se consentirem ir rumo a inovagao.

A velocidade com que todos os campos do saber tem se
desenvolvendo, estabelece urgéncia na pondera¢io e nas tomadas de
decisoes acerca do espaco pedagédgico e do uso das novas tecnologias em
sala de aula.

Moran (2009, p. 77) salienta que:

[...] ndo s3o sé os computadores que mudam rapidamente, mas
também os processamentos e metabolismos do ser humano. Nao
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se trata de visualizar o perfil da sociedade contemporanea apenas
na politica, economia, nas artes e tecnologia, mas correlativamente,
apreender a fisionomia do sujeito embrenhado nela (MORAN,
2009, p. 77).

Assim, necessita-se inovar, investindo-se em tecnologia digital nas
unidades escolares, afiancando, desta forma, um ensino que realmente se
mostre de qualidade, em que se almeja uma Escola inovadora, na qual o
estudante permanega inserido na verdadeira inclusao digital.

Hoje em dia, com o crescente avango tecnoldgico, nascem
ambientes digitais atualizados com as novas metodologias e tecnologias, os
quais sao ambientes voltados claramente para a aprendizagem e para um
desenvolvimento educacional interativo, com o qual o docente passa a ter
um papel de mediador das aprendizagens.

Por outro lado, o docente necessita ver-se com discernimentos
metodoldgicos, analisando preventivamente os materiais que oferece
para acomodac¢io do saber infantil. Entende-se, pois, que determinados
programas trazem anacronismo quando se versa acerca de conhecimento
pedagdgico, em determinadas vezes até dificultando que a crianca alcance
respostas varidveis, e ainda espagos importantes para a criagao.

Tais probabilidades interativas trazem para o educador novos saberes
referentes aos métodos de aquisicao do saber pelo aluno. Compreende-
se, pois, que o uso das tecnologias digitais em salas de aula necessita ser
encarado como unidade da cultura escolar.

Mesmo mostrando-se inegdvel a relevincia que se estabelece a tais
novas tecnologias no campo educacional, como salienta Arruda (2004),
vé-se um desacerto entre o comando que o educador exibe destas novas
linguagens perante os saberes que seus alunos mostram ter.

Tal acep¢io mostra-se como um desafio a mais para o educador
que, fora a necessidade de ter um conhecimento especifico pertinente as
possibilidades estabelecidas pela disciplina escolar com a qual leciona,
precisard ainda se mostrar capacitado para identificar o trabalho com as
tecnologias digitais como sendo um padrio de linguagem que favorece a
apreensio da realidade.

Ponderando-se acerca do desenvolvimento que enreda as
tecnologias digitais e os servi¢os ofertados a sociedade contemporinea,
mostra-se crescente a indigéncia da inclusao digital em todas as salas de
aulas, buscando-se sempre uma Educagao de qualidade e para todos.

Conhecendo o uso de tais recursos tecnolégicos, os docentes precisam
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ser acomodados aos meios nos quais se mostrem perante a tecnologia da
informa¢io e comunica¢io, conhecida como TIC, direcionando-se em
busca de uma verdadeira inclusdo de seus alunos neste ciberespago.

Assim, a escola necessita mostrar-se como um espaco capacitado para
se fazer visiveis tais tecnologias, voltadas a uma metodologia preocupada
com a interacdo dos estudantes perante a sociedade da informacio,
invalidando, portanto, as diferengas sociais ndo conexas a tal processo.

Por meio do trabalho com as tecnologias que contribuem para a
assimilacao de um espago de comunicagio, tanto o computador quanto
os seus numerosos recursos evidenciam-se como sendo importantes
ferramenta de acesso.

Neste panorama, vé-se o tema Inclusio Digital no espaco escolar
como sendo uma agao educacional que enreda o docente, ao melhor
apropriar-se do uso imaginado de ferramentas tecnoldgicas; e o estudante
como, sujeito no ambiente de intercimbio e comunicagio de novas
maneiras tanto de aprender quanto de ensinar.

Assim, o designio necessita se mostrar estabelecido, como o de
avaliar a escola como ambiente de intercimbio e de comunicagdo, no qual
o estudante poderd apropriar-se do trabalho com o uso das tecnologias,
como trajeto certo a ser delineado.

Assim, ndo basta a escola oferecer tais recursos caso eles no sejam
correspondentes e abrangidos pelos educadores, os quais exibem um
papel capital neste método, sendo por meio do intercimbio por parte dos
docentes com as ferramentas tecnoldgicas que eles passam a interagir com
a realidade do dia a dia de seus alunos.

As novas tecnologias proporcionam a todos novas probabilidades
de aprendizagem, devendo-se, portanto, ser compreendidas como o
centro de uma nova maneira de aprendizagem. A partir dos anos 80, os
computadores que eram usados como aparelhos de uso pessoal ao lado
do desenvolvimento de jogos e ainda de interessantes sites educacionais,
fizeram aparecer uma acep¢io do computador como sendo agora uma
expansao das competéncias cognitivas humanas, as quais trabalham
ativando o criar, o pensar ¢ 0 memorizar.

De acordo com os apontamentos de Pretto e Costa Pinto (2006,
p-138), os computadores nao sio vistos apenas como mdquinas que se
mostram a servico do Homem, mas sim como mdquinas que interagem
com ele, desenvolvendo um conjunto global de significados.

O uso pedagdgico envolvendo a Internet mostra-se ainda hoje como
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um grande desafio que os educadores e as escolas ainda enfrentam neste
século, exibindo uma compreensao de cardter socializador da informagao.
A cada dia, a Internet vem se mostrando invadindo, a passos largos, o
campo educacional e as unidades escolares.

As redes sociais, por sua vez, sao aproveitadas no método pedagégico
como sendo importantes ferramentas no método de ensino-aprendizagem,
para romper os muros da escola, contribuindo para que estudante e
educador passem a conhecer tanto o mundo quanto as novas realidades, as
dessemelhantes culturas, desenvolvendo uma proficua aprendizagem por
meio de uma participagio que se mostre colaborativa e ainda interativa.

Em determinadas vezes, as tecnologias digitais sao vistas com sendo
novos aparelhos técnicos enquanto as prdticas pedagdgicas permanecem
com seus arcaicos padrdes, com a diferenca que o educador delonga a
centralidade de atengao para as tecnologias.

O papel do educador perante ao método educacional estd no
fazer com que o estudante possa apropriar-se do conhecimento, tendo-
se em vista uma pondera¢do critica que abeire-se das tecnologias como
ferramentas que promovem a aprendizagem, agenciando aos estudantes a
familiarizagao com todas aquelas que lhe sao conferidas em seu cotidiano,
ou seja, ao periodo tecnoldgico e ao periodo da informagao, os quais fluem
tanto em velocidades quanto em quantidades, alterando gradualmente
os costumes das pessoas, que, caso nao acompanhem o desenvolvimento
tecnolégico, acabam abandonadas pela sociedade tecnoldgica.

Estudantes e educadores permanecem, entao, mediante a uma nova
concepgao de ensinar e de aprender, rompendo barreiras com a concepg¢ao
de novos ambientes de aprendizagem. Com isso, perante o ensino, novos
dilemas nascem e se mostram como componentes cotidianos da pondera¢io
acerca dos envolvidos no método educacional.

O termo tecnologia pode incluir desde as ferramentas mais
simples, e os processos mais complexos jd criados pelo ser humano.
Pode-se dizer que a tecnologia é tio antiga quanto a Histéria da
humanidade, quando algumas pessoas comecaram a inventar
algumas ferramentas para suprir suas necessidades, facilitando assim
sua propria sobrevivéncia, como a caga, a pesca e a prote¢io, na
busca de maior habilidade do seu trabalho tornando-o mais rentével
com criagdes simples ou mais complexa, com isto estio usufruindo

das tecnologias (LAKATOS, 2007, p. 38).

A tecnologia nasce e se desenvolve por meio das indigéncias do ser
humano, apresentando-se e nascendo, na maioria das vezes, em meio a
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uma indigéncia simples e se contornando como pega capital para a vida da
sociedade, na qual as informagées sao demudadas em saber.

Tal processo se faz executado perante a analogia existente dentre a
Educacio, as técnicas metodoldgicas, a Escola, o ser humano e o préprio
saber. A tecnologia e sua histéria comboiam a cronologia do trabalho que
envolve o uso dos recursos naturais, como as ferramentas e as fontes de
energia mais complicadas.

Segundo Santarosa (2010, p.11), “a utilizagado de tecnologias
educacionais no contexto escolar estd inserida em uma realidade econ6mica
mais ampla, marcada por um processo de reestruturagio capitalista’, o que
acendeu a disposi¢io de movimentos de modificagbes pedagdgicas, nio
somente no territorio brasileiro, mas também em muitos outros paises,
como podem ser citados o Chile, a Espanha e Portugal.

Por meio do trabalho com as tecnologias, faz-se manifesto o acesso
acelerado e eficiente 2 obten¢io de informagoes para a constituigio e alcance
da aprendizagem, mostrando-se, ainda, relevante e diversificada a melhora
voltada para a qualidade da comunicagio dentre educadores e estudantes,
a qual pode ser claramente agenciada pelas ferramentas interativas.

Entende-se também que o educador que enxerga a tecnologia como
sendo uma maneira de melhor considerar sua pratica pedagdgica necessita,
cada vez mais, participar de multiplas formagées continuadas, buscando,
com isso aperfeicoar o seu aprimoramento.

Astecnologias podem claramente decompor as préticas de produgao,
gerando um maior consumo de verificados produtos a partir do instante
em que sao divulgados pela midia ou mesmo via internet, provocando
concorréncia dentre os administradores de produ¢io e decompondo a
prépria cadeia de geragao de valor.

Mostra-se prioritirio compreender que as ferramentas tecnoldgicas
digitais existem para redimensionar as qualidades de acesso ao saber e a
aprendizagem, expandindo, desta forma, as circunstincias de aprendizagem,
ajustando o acesso 2 uma proficua Educagio escolar.

Torna-se imperativo um novo estilo, como também uma quebra de
q

padrées de todos aqueles que se revelam responsdveis pelo edificar de uma

Educagao de qualidade que demude todas as informagoes em aprendizados.

Salienta-se que um dos grandes problemas que enredam a sociedade
contemporinea estd no exibir um sistema educacional que agenceie e
viabilize a desenvolvimento de individuos aparelhados para tal realidade,
com coeficientes de aprendizado ajustados a atualizada indigéncia social
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existente.
Moran (2007, p. 178) mostra em seus estudos que:

As TICS (tecnologia de informagio e comunicagio) na educagio,
¢ preciso que a escola reveja sua postura educacional e nio
simplesmente faca uso sem ética e responsabilidade, é preciso
ter o minimo de conhecimento e uma metodologia adequada
que valorizem os aspectos pedagdgicos e educacionais, devendo
estar estes fundamentados em uma teoria, Incorporando novos
referenciais tedricos, trazendo contribui¢cées ao processo ensino-
aprendizagem e assim levando a construgio do conhecimento

através da interatividade (MORAN, 2007, p.178).

Compreende-se neste panorama que o grande desafio encarado
pelo docente de hoje estd na necessidade de transformar toda a informacio
em aprendizagem, tendo em vista que o conhecimento ¢ uma sintese, que
necessita ser vivenciada e conferida pelo aluno.

Segundo Perrenoud (2002, p.81):

A interatividade estimula o estudante a fazer leituras, pesquisar,
colocar suas ideias e trocar experiéncias. Permite ao aluno fazer
autoavaliacio e reflexdo do seu desempenho garantindo desta forma
a qualidade da sua aprendizagem. A navegabilidade é prazerosa
permite o usudrio relacionar-se com colegas e professores, ampliar
seus conhecimentos e ter uma comunica¢io imediata por meio de

recursos digitais PERRENOUD, 2002, p.81).

Neste panorama interativo, o campo de aprendizagem se apresenta
tanto como de ficil acesso quanto de navegabilidade, sendo nele que o
aluno terd acesso a importantes contetidos de informagoes, os quais devem
ser alcangados por meio do aporte e da orientagao do docente. Esse aluno,
por sua vez, transformard todas as informacoes que lhes sao apresentadas
em aprendizagem.

Em tais circunstincias de aprendizagem, o aluno vivencia
claramente um método de atuagao reflexiva, por meio de uma articulagio
com a prética docente, de depuragdo e ainda de importante reconstrugio
do saber. Aqui, o aluno tem o docente como seu grande aliado e facilitador
de toda a sua aprendizagem. O docente, por sua vez, é visto como sendo
um mediador eternamente atento na aprendizagem de seu aluno, o qual
propiciard uma atmosfera adepta aos debates educacionais.
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< Consideracgoes finais >

Este artigo apresenta como seu grande propdsito edificar uma
reflexdo acerca da prdtica educacional, enfocando a relagao das tecnologias
com o ensino-aprendizagem por meio das novas metodologias e o curriculo
escolar, compreendendo a importancia das ferramentas digitais que devem
ser aproveitadas em sala de aula, destacando o emprego das tecnologias
digitais no método de ensino aprendizagem, exibindo uma apreciagio
acerca especialmente do uso do computador no campo educacional e
identificando tal ferramenta como sendo muito importante na edificacao
do saber.

Percebeu-se, pois, que as tecnologias contribuem imensamente
quando se versa acerca de seu aproveitamento voltado para o
desenvolvimento das atividades escolares e para que haja aprendizagem,
tendo em vista estarem claramente presentes na maior parte das unidades
de ensino do pais e, com isso, os educadores precisam apresentar
habilidades tecnoldgicas para poderem desenvolver proficuamente a sua
prética educativa, especialmente quando ela se mostra voltada a inclusio
digital no meio educacional.

Busca-se aqui deixar uma reflexao, mostrando o pensamento de que
as escolas necessitam oferecer aos seus educadores formagoes continuadas
em tecnologia, para que eles passem a se sentir mais seguros e capacitados
para atenderem os alunos, os quais sim podem se dizer “natos” perante a
tecnologia.

Assim, para que os estudantes realmente passem a participar de todo
o método educacional, deve-se compreender a prdtica pedagdgica como
sendo uma diddtica que deve ver o aluno como um importante receptor
e edificador do saber, fazendo com que ele se veja como responsavel e se
faga comprometido perante a sua aprendizagem, tornando, desta forma, o
método de aprendizagem bem mais dindmico e atraente, onde ele consiga
interatuar com o docente e ainda com as tecnologias que se revelam
disponiveis no método de ensino e aprendizagem.

Para tanto, o aproveitamento tanto das midias quanto da tecnologia
em sala de aula deve se fazer presente auxiliando o docente durante
todo o procedimento, fazendo do ensino algo que se mostre bem mais
contextualizado e expressivo.

Assim, mesmo que muitas direcoes possam ser sugeridas para guiar
e fundamentar os curriculos e ainda propor um trabalho que envolva as
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Tecnologias no campo da Educagio, compreende-se a importancia de se
contextualizar tal uso na concretude do trabalho educacional, abrindo-
se, desta forma, a probabilidade de se conceber novas vivéncias, saberes
e aprendizagens mais significativas para cada docente em sua prética
educacional, ou seja, em qualquer local ou ainda em qualquer tempo
educacional.

Entretanto, compreende-se que a contribuigio pedagdgica voltada
para a inclusao tecnolédgica no campo educacional estabelece a necessidade
de um aprendizado precedente por parte do docente, entendendo-se
que apenas convidar o aluno a conhecer e apreciar um site, mesmo que
educacional, ndo se mostra suficiente para se agenciar a sua inclusio digital,
exigindo ainda que o docente operacionalize as ferramentas tecnoldgicas,
buscando, com isso, desenvolver novas e importantes maneiras tanto de
ensinar quanto de aprender.

Os alunos, mesmo mostrando-se extremamente competentes no
manejo das tecnologias, nio apresentam uma maturidade satisfatéria
voltada tanto para a selecao quanto para a organizagio das importantes
informagdes a serem coletadas por meio do uso de tal ferramenta.

Desta forma, ¢ exatamente neste instante que o educador necessita
intervir, compreendendo ser papel do docente acordar a curiosidade e
a criticidade dos alunos, amparando durante as sinteses e ponderagoes,
excitando o educando a edificar o seu préprio conhecimento, pois a
qualidade mais preciosa no meio educacional é a competéncia para
transformar dados em conhecimento.
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< Introducao >

Com o surgimento das novas tecnologias de informacio e
comunica¢io (NTIC’s), a forma como a humanidade interage
entre si passou por uma profunda transformacio. As novas tecnologias
trouxeram mudangas nas dreas governamentais, empresariais, sociais e,
sobretudo na drea educacional.

Podemos observar as transformagbes sofridas no contexto
educacional a partir das metodologias pedagdgicas adotadas em sala de
aula, em que antes para ministrar aulas o professor fazia uso de giz e quadro
negro, com o passar dos tempos, utilizava, melhor, ainda utiliza pincel
e quadro branco, com um diferencial, além destes recursos, o professor
utiliza em suas aulas os recursos tecnoldgicos a sua disposigao, como por
exemplo, Datashow, notebook, tela de projecao, entre outros.

A utilizagdo dos recursos tecnolégicos em sala de aula faz-se

1 Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educacio pela Must University. E-mail:
matozalem.sousa@ifma.edu.br

2 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacio pela Must University. E-mail:
francarvalho051186@gmail.com

3 Mestrando em Formagio de Professores de Inglés como Lingua Estrangeira pela Universidad
Europea del Atldntico. E-mail: profjeansantos.edu@gmail.com

4 Doutorando em Teologia pela Logos University International. E-mail: mauriluciane@yahoo.
com.br

5  Doutorando em Ciéncias da Educagio pela Facultad Interamericana de Ciencias Sociales.
E-mail: ricardopsicologo@live.com



34 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

necessirio para que as institui¢oes possam acompanhar e ofertar uma
educagao significativa aos alunos das geragoes digitais, também conhecidos
como screenagers.

No entanto, a institui¢io educacional no processo de inovagio
tecnolégica da educacio, deve nio somente se preocupar em equipar
seu estabelecimento com equipamentos de informdtica e implantagio de
internet, mas principalmente em capacitar seu corpo docente na utilizagio
de tais recursos, além da equipe técnica administrativa.

Aos docentes fica a responsabilidade de capacitar-se no uso das
midias digitais, para que possa fazer bom uso das mesmas durante o
processo de ensino, e assim a aprendizagem seja signiﬁcativa.

E também papel do professor em sua fungio de mediador do
conhecimento, orientar aos alunos a respeito do uso consciente da internet,
pois os mesmos devem ter o entendimento que o usudrio da internet tem
seus direitos e também suas responsabilidades, e assim como exercem sua
cidadania presencialmente, devem exercé-la em ambiente virtual.

A orientagao a respeito da cidadania digital é de suma importincia
para a formagio do cardter dos alunos e serve para que os mesmos aprendam
sobre as préticas digitais e os riscos inerentes do mal uso da internet, nao
somente no contexto das instituigdes escolares, mas em qualquer local que
faga uso desta tecnologia, pois os ambientes virtuais sao alvos de pessoas
mal intencionadas que podem roubar informagoes pessoais dos usudrios
da internet.

O objetivo deste trabalho é explorar os conceitos bdsicos sobre a
temdtica “Integragao de Tecnologias, Cidadania e Inovagao”, abordando
sua importincia e relevincia no contexto educacional, além de refletir
sobre o uso da tecnologia com utiliza¢io de computador em sala de aula e
a sensibilizagdo a respeito da cidadania digital.

Para o desenvolvimento do mesmo foi realizada uma revisao
sistemdtica da literatura, com o intuito de descrever a partir de uma
abordagem qualitativa, os processos e a relevincia do tema em questio, bem
como trazer sugestdes que possam contribuir com o avango da Educacio
na Era Digital.

< Tecnologia, cidadania digital e educacao >

De acordo com Netto (2018a) para que o processo de ensino



ALEM DA SALA DE Aura: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11 35

aprendizagem seja eficiente e eficaz ¢ preciso que haja uma valorizac¢io do
uso dos recursos tecnoldgicos. Essa valorizagao vai além da mera utilizacao
da tecnologia em sala de aula, ela tem que ser realizada de forma planejada
e bem estruturada para que sirva de ferramenta de auxilio tanto para
professores quanto para discentes, tornando o processo de aprendizagem
significativo.

O uso da tecnologia em sala de aula é um recurso que vem
contribuindo significativamente no aprendizado dos alunos. Quando bem
utilizado torna-se um aliado da gestao escolar, dos docentes e dos alunos,
estes em especial, passam a se interessar mais pelos contetidos ministrados
com auxilio das midias, uma vez que por serem da geracao digital, aprendem
utilizando uma ferramenta que faz parte de seu cotidiano.

Segundo Melao (2011) a aprendizagem mediada por recursos
tecnoldgicos, por fazer parte do dia a dia dos alunos da geracio digital
pode e deve ser vista como possibilidades a serem exploradas no campo da
Educacao.

Embora pareca simples fazer educagio com uso das tecnologias,
percebe-se que nio ¢ tao simples, pois existem algumas barreiras a serem
quebradas, uma delas, talvez a principal, é o choque de geracoes, pois em
geral os docentes sao de geragoes nao digitais, enquanto os alunos em sua
maioria sao da geragdo dos screenagers (geragao digital), sendo assim, para
que sejam trabalhadas as possibilidades de exploragio da tecnologia no
ambiente educacional como cita o autor acima, é preciso que os docentes
se adaptem ao atual contexto em que estdo inseridos.

Para filho (2018) esse debate sobre possibilidades advindas do uso
da tecnologia na educagio s6 ¢ possivel devido a revolugao tecnoldgica,
que alterou a forma como o homem se comunica e se relaciona com os
demais individuos.

Nesse sentido é importante entender que os alunos da atualidade sao
a geragdo dos nascidos na era digital, oriunda dessa revolugio tecnoldgica,
portanto o fazer educacio para essa geragao deve ser de acordo com suas
caracteristicas, pois o uso da tecnologia é fundamental para o processo de
aprendizagem dos mesmos.

De acordo com Santos (2022) o uso de recursos tecnoldgicos em
sala de aula oportuniza novos conhecimentos aos alunos, propiciando
aos mesmos novas experiéncias, e contribuindo para a formagao e
desenvolvimento da cidadania digital, com o fim de enriquecer sua
formacio.
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E importante que durante o percurso formativo do aluno haja
uma orientagdo por parte dos professores, a cerca do uso responsdvel e
consciente dos recursos tecnoldgicos, em especial os que necessitam de
acesso a internet, para que sejam sensibilizados em exercer seu papel em
uma cidadania digital e para que conhegam o conceito deste termo.

Em relagao ao conceito de cidadania digital Carvalho & Américo
(2014) afirmam ser a utilizagdo correta, responsdvel, consciente e segura da
tecnologia. Sendo assim os professores devem conscientizar os alunos no
bom uso da internet, das redes sociais, entre outros meios digitais, evitando
espalhar Fake News, Cyberboolying e demais situacoes que nao condizem
com a moral e ética.

Nesse sentido Netto (2018b) acredita que ¢ imprescindivel que os
alunos conhecam os principios de cidadania digital, pois dessa maneira
podem minimizar e evitar riscos e transtornos que de alguma forma afetem
a vida pessoal ou profissional do usudrio da internet.

Portanto, fazer educa¢io nos dias de hoje nao é somente ir para
a escola e escrever no quadro branco, mas um conjunto de saberes que
envolvem o saber lidar com as diversidades encontradas no ambiente
educacional, o manejo dos indmeros recursos tecnoldgicos que o docente
tem 2 sua disposi¢io e o processo de sensibilizagao dos alunos sobre o bom
uso da tecnologia tanto no contexto educacional quanto em sociedade,
para que dessa forma exercam uma cidadania digital, estando preparados
para o convivio social.

Praticas digitais e riscos no contexto das institui¢oes
escolares

As prdticas digitais fazem parte do cotidiano dos alunos da
atualidade. Essas prdticas proporcionam facilidades ao dia a dia dos
usudrios da internet, pois estes nio precisam mais ir a um banco fisico para
fazer transagdes, em lojas para fazerem compras, e muitas outras atividades
que podem ser realizadas online.

No ambiente educacional nao ¢ diferente, pois as praticas digitais
estao inseridas no contexto escolar, em que os professores dispoem de
recursos tecnoldgicos digitais para prepararem suas aulas e atividades, estas
que antes eram entregues de forma fisica, passaram a mesclar a fisica com a
digital, pois muitos docentes solicitam que as mesmas sejam entregues de
maneira digital, através de e-mails, redes sociais, e do Google Sala de Aula.
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Nesse sentido Netto (2018c) afirma que ao fazer uso das prdticas
digitais, em especial a0 uso da internet, os usudrios estao expostos a varios
riscos. Para a autora, na educagio nao ¢ diferente, pois tanto docentes
quanto discentes quando fazem uso da internet estao sujeitos a esses riscos.

“Se por um lado a cultura digital potencializa novas formas
de interagio, novos tipos de sociabilidade, novas possibilidades e
oportunidades, por outro viabiliza também novos riscos” (SANTOS,

2022, p. 339).

Os riscos para quem estdo inseridos no mundo online sio
consequéncias de ataques cibernéticos realizados por pessoas mal
intencionadas, que criam programas maléficos, conhecidos como virus, no
intuito de roubar informacoes pessoais dos usudrios da internet.

Para Nakamura (2022) o avango da tecnologia gerou fortes
mudancas em relacdo a vdrias prdticas que outrora eram realizadas de
forma presencial e hoje sao de forma remota. O autor cita algumas destas
préticas, como o trabalho remoto, o EaD (Educagio a Distancia), as VPNs
e as videoconferéncias. Segundo o mesmo autor estas priticas trouxeram
também uma gama de riscos cibernéticos.

Diante destes riscos faz-se necessdrio um amplo debate nos espagos
educacionais sobre seguranca digital, para que os alunos aprendam e
saibam se livrar dos ataques cibernéticos.

Nesse sentido Metzger (2022) enfatiza a importincia da educagao
frente aos riscos digitais, uma vez que a mesma exerce um papel de
sensibilizar e conscientizar os alunos sobre medidas protetivas no ambiente
virtual, tornando o ambiente educacional em um espago de didlogo
continuo sobre seguranga digital.

“No contexto educacional, torna-se importante promover debates,
reflexGes e agdes para proteger as pessoas e principalmente criangas e
adolescentes que fazem uso com cada vez mais frequéncia da internet”
(Netto, 2018, p. 9).

Esses didlogos ou debates no espaco educacional sao importantes,
pois servirdo para enriquecer o curriculo dos alunos e, principalmente,
formar cidadaos conscientes e responsdveis, conhecedores de seus direitos
e responsabilidades em relagao ao uso da internet.

Segundo Zimmer (2023) as institui¢des educacionais podem criar
politicas de orientagao para auxiliar os alunos a entenderem a importincia
de um comportamento seguro e responsdvel ao acessarem ambientes
virtuais.
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Para entendermos melhor as medidas de seguranca a serem adotas
nos espagos virtuais vejamos o quadro a seguir com algumas dicas a serem
seguidas pelos usudrios da internet, tanto no contexto escolar quanto em
outros locais.

Quadro 1: Medidas de seguranca em espacos digitais

Medidas Caracteristicas

Ter cautela ao compartilhar con- | E importante levar em conta com quem essas

tetidos online informagdes serdo compartilhadas.

Ter cuidado com as armadilhas Qualquer atividade suspeita deve ser comunicada.
Proteger os dados confidenciais e | E imprescindivel criar senhas fortes e que nio
secretos possam ser adivinhadas com facilidade.

Priorizar a gentileza Evitar comportamentos nocivos ou agressivos

com os colegas (Cyberbullying).

Ter a consciéncia que nio estd so- | Procurar ajuda de alguém, busque um adulto da
zinho sua conflanga para relatar esse tipo de atividade.

Fonte: Adaptada de Zimmer, 2023, Secio Uma politica de utilizagio segura da internet é
essencial.

Em relacao as dicas de seguranga apontas por Zimmer, percebe-se
que sao medidas simples de serem tomadas, contudo ¢ imprescindivel que
as escolas, professores e demais profissionais da educa¢io desempenhem
seu papel social e orientem os alunos sobre as mesmas.

Portanto para que as préticas digitais sejam exitosas no contexto das
institui¢oes escolares é preciso minimizar os riscos advindos destas préticas,
seguindo algumas medidas de seguranca, além de trabalhar durante o
percurso formativo dos alunos conceitos relacionados a cidadania digital,
direitos e responsabilidades em ambientes virtuais e, por fim seguranca

digital.

< Consideracgoes finais >

O presente paper buscou demostrar através da andlise sistemdtica
da literatura a relagao entre tecnologia, cidadania e educagao, destacando
as préticas digitais e os riscos destas no contexto das institui¢des escolares,
enfatizando ainda, as responsabilidades dos alunos nos ambientes virtuais.

A educagao tem passado por constantes mudangas, uma delas tem
sido a utilizagao dos recursos tecnoldgicos existentes em sala de aula. O
uso da tecnologia baseada em computador em sala de aula vai ao encontro
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dos anseios dos alunos da geracao digital, o que torna o processo de
aprendizagem significativo. Contudo o que se tem percebido é que durante
o uso da tecnologia na educagio faz-se importante seguir alguns cuidados
para evitar os riscos oriundos da internet. Nesse sentido as institui¢oes
educacionais juntamente com os professores exercem um papel importante
para disseminar entre os alunos os conceitos de seguranca digital, cidadania
digital e responsabilidade digital, para que os mesmos nao caiam em golpes
digitais, nem cometam, mesmo que acidentalmente, crimes cibernéticos.
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< Introducao >

Esse paper visa discorrer sobre as prdticas digitais e os riscos nos
contextos das instituigoes escolares, tendo como foco principal
a andlise e estudos que minimizariam tais acontecimentos no ambiente
escolar, assim também como nos lares de nossos alunos, pois escola e familia
sao indissoltveis e a participagdo da familia junto com toda comunidade
escolar faz com que tenhamos resultados significativos para conscientizagio
e aprendizagem dos riscos existentes através das midias sociais.

Através do estudo bibliografico de diversos autores foi possivel
compreender o que vem a ser tecnologia e sua evolugio no decorrer dos
anos, bem como a importancia da cidadania e educagio digital para evitar
perigos e maleficios que podem ocorrer através dos usos dos equipamentos
tecnolégicos.
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Primeiramente abordei as mudangas ocasionadas pela comunicagao
digital e conduta do individuo diante delas, que sao intensas e devem
instigar habilidades reflexivas porque a sociedade carrega em seu intimo
como edificagio histérica o estudo da ciéncia e a aplicabilidade da
tecnologia a ciéncia estd evidente em nossa comunidade e precisamos ter
responsabilidade quanto a disseminag¢io da verdade e ao uso consciente.

Logo propus uma reflexdo acerca da educagao e dos riscos digitais
enfatizando os recursos tecnolégicos como provedores de aprendizagem
e conhecimento assim como elemento de perigo se mal utilizado ou
intencionado pelos seres humanos, evidenciando propostas para familia e
escola quanto ao cuidado com os estudantes.

Contudo finalizei tratando que ¢ invidvel defender ou inibir que
nossos alunos tenham contatos com perversidades e malevoléncias, todavia
pode ocorrer que se magoem em suas relagoes sociais virtuais, apesar disso
¢ provavel que se encorajam consolidem e se qualifiquem e se tornem
resistentes e firmes e que compreendam no momento que sao magoados,
assim se tornardo mais vigorosos e crescidos para tratar e se responsabilizar
episédios de riscos.

< Tecnologia >

Ao presumir a relevincia do que vem a ser conhecimento,
necessitamos nos atentar a qual conhecimento relatamos. Hoje em dia
os acontecimentos que sucedem as paredes das institui¢des escolares,

por intermédio das inesgotdveis oportunidades criadas pelas tecnologias
digitas de informagio e comunicacio (TDIC) que constituem um
moderno modelo de conhecimento. Tal conhecimento que porventura
pode esquivar-se da dtica dos professores, pois atualmente a tecnologia é
protagonista nos lares e escolas.

Segundo Bertoldo (2018) a temdtica acerca da tecnologia obteve
considerdvel relevincia e dimensio na atualidade por motivo de suas
caracteristicas, e resultados apreciados no dia a dia das pessoas e na
comunidade de modo geral. O autor interpreta tecnologia como algo que
coloca a existéncia de organismos humanos e nao humanos em completa
movimentagdo. O termo tecnologia é empregado em qualquer época
por individuos das mais variadas competéncias e com intencionalidades
diversas.

Mediante tal fato nosso estudo estard focado na Tecnologia Digital
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de Informagao e comunicagio que Kenski (2012), esclarece que por ser
uma tecnologia inovadora acarretou transformagoes profundas, isto é, nos
espagos digitais unem computagio e a comunicagao com indmeros veiculos
de suporte que se associam com a televisao, telefone celular e computador.

Conforme (Bertoldo 2018, p. 622) “refere-se as TDIC como
baseadas na tecnologia e na escrita digital, uma informacio discreta que,
em ultima instincia, pode ser representada por 0 ou 1, portanto celulares,
smartphones, notebooks, desktops entre outros”.

As tecnologias movimentam um universo moderno e energicamente
em agdo comunicativa, composto de modos préprios e um dialeto vivido,
deste modo as mudangas ocasionadas pela comunicagio e conduta do
individuo sao intensas e estao prestes a instigar habilidades reflexivas.

Portanto a sociedade carrega em seu intimo como edificacio
histérica o estudo da ciéncia e a aplicabilidade da tecnologia a ciéncia estd
evidente em nossa comunidade e as diversas pesquisas e estudos originaram
a tecnologia. Para Morin (2005) esses resultados provém da acessibilidade
e flexibilidade, em outras palavras, “somos uma causa que produz efeito,
e novamente produzimos a causa. Assim ¢ a triade, ciéncia, tecnologia e
sociedade”.

Desta maneira nao existe mais um principio ou final. Os individuos
se envolvem ou sao envolvido simultaneamente, 2 vista disso a relevincia
dos estudos, orientagoes e recomendagoes a respeito das praticas digitais e
os riscos no contexto das institui¢oes escolares é de extrema importancia,
pois vivenciamos uma era tecnoldgica a qual oportuniza comunicabilidade
em grande extensao.

Os efeitos da massa, velocidade e profundidade sempre estiveram
conosco. Imprensa, telegrafia, fotografia, telefone, ridio, cinema
e televisao aceleraram, consecutivamente o ritmo de uma cultura
anterior. Os computadores estdo especificamente associados a
velocidade [...]. Os computadores aceleram e desintegram padroes
culturais tradicionais para os reintegrar mais tarde de uma nova

maneira. (Kerckhove, 1997, p. 103).

Antigamente a disseminagio de “verdades absolutas” nio eram
contestadas facilmente, apenas alguns individuos, tinham acesso entre a
informagao e a ciéncia, nos dias de hoje equipamentos digitais impulsionam
o0 acesso a informagio e as redes sociais, convertendo os individuos em
possuidores de verdades que se sentem grandiosos mediante a internet.

Desta maneira a intercomunicagio entre as pessoas estao amplas,
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isto ¢, até criangas e adolescentes tém em maos um dispositivo tecnoldgico,
e as institui¢oes escolares encontram-se cheias destes individuos, assim
entre os muros das escolas e os equipamentos digitais elas necessitam
policiar-se e educar-se em relagio aos riscos digitais.

Educacdo e os riscos digitais

No cotidiano escolar os alunos expdem auténtico deslumbramento
20 abordar as expressoes virus ou hacker, porém nao dispoe do real conceito
de quais assuntos esses dialetos fazem parte. Seguranca digital, nao tem
sido foco principal entre familias e escolas apesar de poder ocasionar riscos
sérios a vida das criangas, adolescentes, jovens e adultos em geral.

Se analisarmos perceberemos que a adulteragio de informagoes
existe no cotidiano inerente dos nossos discentes e a idade minima para
inimeras atividades tém sido inteiramente desconsideradas. A existéncia
digital acontece sincrona a vida além das telas. Como professora de modo
nenhum percebo esse assunto provocar na sociedade a inquietagio que
necessitaria. As familias quando abordamos assuntos que abrangem
tecnologias persistem em falar que seus filhos conhecem as tecnologias
digitais melhores que eles préprios, isto é, é preferivel deixar nossos jovens
seguir em diante com seus riscos digitais.

Contudo os debates e conversas ao redor da cultura digital e da
atuagao de nossosalunos em sua pratica didria nos faz refletir sobre as questoes
e a posicio que o uso das redes inclui as unidades escolares e os professores
em relagdo a construgao de programas e politicas publicas que ressalte um
ensino educacional voltado para cidadania digital. Bennet (2008) adverte
que para vivéncia de padroes em ocupagoes de comprometimento civico e
cidadania para adolescentes online ou offline, tais padroes habitualmente
compreendem os jovens conectados e comprometidos ou desinteressados
e desapegados.

Em perspectiva dos individuos conectados, assim sendo, os
prepararia demonstrando seu olhar particular e sua competéncia de
distinguir pessoas em lugares globais, isto é os jovens tem praticado o que o
escritor denomina como “cidadania do movimento social” onde eles nio se
importariam ou existiria escasso querer em ocupagoes voltada a “cidadania
convencional” Bennet (2008) evidenciando que por diversas vezes as
pessoas acham-se online, porém nao tém competéncias para elucidar seus
anseios de modo eficiente.
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O empenho e a atuacio de criangas e jovens nas redes consistem
no ambiente que lhes sao disponibilizados com o intuito de que consigam
expandir, as vezes estes ambientes sao insuficientes por medos dos familiares,
escolas, educadores e responsdveis, visto que os riscos sao diversos, temos
consciéncia que na internet existem individuos maldosos, dissimulados
e perversos que podem causar infinitos transtornos na vida de nossos
estudantes devido a esses fatores fica impossivel abordar midias sociais sem
pensar nos riscos e em seguranca digital.

Essas inquietagdes sio complicadas porque afastar os riscos das
criangas e adolescentes é inteiramente necessdrio de agdes conjuntas visto
que a internet é um local misterioso. Todavia é necessario refletirmos sobre
os direitos e deveres dentro do contexto digital e pensarmos se realmente
estamos conseguindo anular os riscos aos quais nossos discentes estao a
merce.

Na Europa em 2006 uma rede de estudos multinacional o Eu Kids
Online surgiu com a finalidade de aperfeicoar a consciéncia a cerca de
perspectivas de ameagas e a seguranga online de criangas e adolescentes.
A importancia dos trabalhos desenvolvidos estabeleceu no transcorrer
dos anos, que a pesquisa acontecesse em diversos paises além da Europa,
no Brasil ela foi concretizada a partir de 2012 pelo Centro Regional de
Estudos e Desenvolvimento da Sociedade da Informacio (Cetic.br). Com
o aumento da comunidade pesquisadora, institui-se a Global Kids Online
administrada por integrantes da London School of Economics (LSE), do
Unicef Office of Research — Inoccent, integrantes do Eu Kids Online e dos
paises associados.

Em conformidade com Livingstone, Mascheroni e Staksrud (2015,
n.p.)

Quando a Eu Kids Online realizou a iniciagio da pesquisa, a internet
estava relacionada a conexio via linha fixa, era ainda bastante
cara, geralmente realizada por meio de computador de mesa. O
online era visto ainda como algo irreal (virtual), em oposi¢ao ao
offline (considerado sindnimo de real). As midias sociais ainda nao
haviam se disseminado de forma tio ampla como hoje, porém ji
se proliferavam pelos meios da comunicagio de massa os panicos
morais, alimentando a ansiedade sobre o perigo envolto no contato
com o “estranho” e no acesso a0 mundo sem lei como era vista a
internet.

Como educadora reflito que a utiliza¢io das tecnologias por criangas
e adolescentes sio tarefas que desenvolvem conhecimentos, competéncias
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e saberes, em relacio a internet quanto mais os nossos alunos usam
mais tarefas conseguem empreender mais intelectualidades manifestam.
Quanto menos comprometimento e dedica¢do ao uso das tecnologias,
menores sa0 os perigos, de tal modo poucas possibilidades e perspectivas
elas experimentam.

Danah Boyd (2014) da mesma forma adota este conceito, para a
autora ¢ invidvel defender ou inibir que nossos alunos tenham contatos com
perversidades e malevoléncias, todavia pode ocorrer que se magoem em
suas relacoes sociais, apesar disso ¢ provdvel que se encorajam consolidem
e se qualifiquem e se tornem resistentes e firmes e que compreendam no
momento que sao magoados, assim se tornarao mais vigorosos e crescidos
para tratar e se responsabilizar episédios de riscos e se habituando com
cendrios emotivos desfavordvel. De tal modo que possam refletir e
compreender que agdes podem afetar os outros.

Diante dos diversos impasses familias, escolas e educadores devem
propor medidas de conscientizagio para criangas e adolescentes visando
diminuir os riscos e impactos negativos que as midias sociais podem
ocasionar em suas vidas, independente dos ambientes ao qual estes
individuos acessem as redes.

Familias podem conversar sobre os riscos existentes nas redes e
propor aos filhos a realizarem atividades online em conjunto. A escola
pode promover palestras e atividades que incentivem e ensine o uso seguro
e consciente da internet. escola, familia e professores podem determinar
regras que estabelecam o tempo, local e uso das midias sociais assim como
as tarefas e contetdos escolares online.

Ambos podem ainda implementar software e equipamentos para
bloquear e limitar tarefas e ocupagoes tanto em casa e nas escolas uma vez
que familia e a comunidade escolar supervisionem e conscientizem nossos
jovens, mais proximos estaremos deles para auxiliar nos riscos existentes.

Por fim o melhor método a ser utilizados com criancas, adolescentes
e jovens e até mesmo adultos é a conscientizagio do uso responsavel ¢é
desenvolver em cada individuo a cidadania digital, a ética o respeito mituo
e que os mesmos possam refletir o contexto social virtual ao qual estdao
inseridos e que através das tecnologias possam aprender, ensinar, diminuir
€ provocar menos riscos a si e ao outro.
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< Consideracgoes finais >

Concluo que os receios das familias e comunidade escolar seja
relevante jd que ninguém quer que criangas e adolescentes vivenciem
riscos, por isso a primordialidade de ensinar a dindmica do uso das midias
sociais e possiveis inconvenientes que podem ocorrer é essencial mesmo
com plena ciéncia que o uso das tecnologias ampliam o conhecimento e
geram oportunidades de aprendizagem todo cuidado deve ser considerado.

Por fim o presente trabalho conseguiu responder dividas referente
a temdtica proposta tendo em vista que podemos focar nos efeitos positivos
que o uso das tecnologias pode propiciar nas escolas e na construgio do
saber assim como a desagregacdo de aprendizado e risco, e quanto mais
estabilizacio e conhecimento menos danos nossos alunos sofrerao.
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m dos maiores desafios enfrentados pelos docentes na
atualidade ¢ tornar o contetdo significativo e de forma atrativa
para o aluno em virtude principalmente da diversidade de informacoes
disponiveis na internet. Nesse sentido, uma maneira de trabalhar esses
conteidos de forma mais atrativa é através da interdisciplinaridade

(NASCIMENTO et al., 2022).

Dessa forma, a meteorologia surge como umas das formas de
trabalhar essa interdisciplinaridade no ambiente escolar pois engloba
diversos conteudos e temas que podem ser abordados, se tornando
uma proposta extremamente necessaria. Através de um estudo feito por
Chiquito, Silva e Vieira (2005), os autores relataram que com a coleta de
dados de estagoes meteoroldgicas, os alunos puderam ter conhecimento
de algumas grandezas como temperatura, umidade, vento, pluviosidade,
pressao e como o estudo desses dados contribuem para para determinagao
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das condigoes climdticas de uma regiao. Outro trabalho, feito por Vidal et.
al (2019), realizado por meio de palestras para alunos do ensino médio,
mostrou que os estudantes puderam aprender conceitos de fundamental
importincia no estudo da atmosfera e ampliaram a compreensao quanto as
possibilidades de interdisciplinaridade que esta ciéncia proporciona.

Com isso, o estudo das varidveis climdticas, da meteorologia e do
seu monitoramento sio fundamentais para o desenvolvimento das diversas
atividades humanas, possibilitando uma interagio entre a escola e os
contetidos da meteorologia, pois esta temdtica estd presente na vivéncia
dos alunos. Os temas envolvendo meteorologia estio relacionados com
habilidades curriculares do ensino da ciéncia e das disciplinas de geografia,
matematica, fisica, quimica e estatistica (GIROTO et al., 2015).

< Interdisciplinaridade no ensino da meteorologia >

A compreensao da meteorologia como uma ciéncia interdisciplinar,
contribui para que o aluno possa integrar o conhecimento de vdrias
disciplinas, levando-o a um desenvolvimento integral do conhecimento.

A fisica, por exemplo, define os conceitos da meteorologia como
temperatura, pressao, radiagio, e explica o processo de formagao de nuvens
e nevoeiros. Com isso, contemplando as vdrias dreas do conhecimento e
proporcionando que este possa ser ampliado, enriquecido e aprofundado.
A Matemitica serviria para fazer cdlculos das varidveis meteoroldgicas,
das temperaturas méximas e minimas ¢ da sensagio térmica. A Quimica,
por outro lado, ficaria encarregada dos constituintes da atmosfera, e na
explicacio de como acontece a precipitagdo através de reagoes quimicas. J4
a Geografia seria muito Gtil para identificar em que regiées do globo estao
ocorrendo ou estd prevista uma determinada perturbagio atmosférica, e
além disso, explicaria como relevos e vegetagoes influenciam na atmosfera.

(VIDAL et al., 2019).

Importancia da coleta de dados meteoroldogicos no ambiente
escolar

Atualmente, devido as mudangas do clima, a sociedade tem
demonstrado maior interesse em buscar dados climdticos para o
desenvolvimento de politicas de controle e utilizagao dos recursos naturais
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de forma sustentdvel, visando preservar os recursos naturais finitos para as
geragoes futuras (SHAMRAT, 2021; FAHMI, 2022). A coleta e anilise de
dados meteoroldgicos é de interesse dos mais diversos setores, por ser um
tipo de informagao indispensdvel em diversas atividades, os dados climdticos
sa0 de suma importincia para o atual conceito de desenvolvimento que
leva em conta a sustentabilidade ambiental.

Nesse sentido, uma das formas de se trabalhar a interdisciplinaridade
no ensino da meteorologia ¢ através das medigoes e andlises de dados
meteoroldgicos. Isso ocorre porque uma estagio meteoroldgica pode ser
considerada um laboratério a céu aberto, e todas as atividades relacionadas
com ela podem fortalecer o didlogo com o aluno, pois o educando poderd
perceber a grande capacidade de identificagao com suas vivéncias cotidianas.

Com o uso dos instrumentos presentes em uma estaciao
meteoroldgica, sua coleta de dados e aplicagio na comunidade escolar
convergem para o que prevé a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao

(LDB), quando fala da importancia da relagao entre a teoria e pratica para
a formacio do cidadao (BRANDAO, 2015).

Dessa forma, as estagdes meteoroldgicas surgem como ferramenta
facilitadora da pratica interdisciplinar escolar, pois torna mais simples a
compreensio dos fendmenos meteoroldgicos que ocorrem no dia a dia. A
coleta desses dados pode potencializar discussoes das mais variadas em um
meio escolar: qualidade da dgua, condi¢des climdticas na escola, umidade,
temperatura (BRANDAO, 2015). Além disso, facilita com que o aluno
perceba a diferenca entre clima e tempo, podendo assim, compreender
melhor o tempo e o clima de sua cidade bem como os fatores que interferem
nas mudancas climdticas no 4mbito regional e global (MOURA; ARAUJO,
2019; SCHWIND, 2012).

< Consideracgoes finais >

O presente trabalho buscou apresentar uma forma de trabalhar
a interdisciplinaridade através do ensino da meteorologia na educacao
basica. Isso porque através do ensino da climatologia e da meteorologia ¢
possivel integrar vérias dreas de conhecimentos que envolvem o ensino de
fisica, quimica, matemadtica e geograﬁa.

Uma das formas que foram apresentadas para se trabalhar essa
interdisciplinaridade ¢ através de coleta e andlises de dados de estacoes
meteoroldgicas, pois elas surgem como ferramenta facilitadora da pratica
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interdisciplinar escolar da meteorologia. Portanto, os alunos poderao
desenvolver habilidades técnicas para coleta de dados meteorolégicos,
relacionar os diversos conceitos e temas estudados no ensino médio com a
meteorologia, bem como compreender a importincia da coleta de dados
meteoroldgicos e de sua contribuigao na pesquisa cientifica.
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Agestéo da qualidade tem adquirido crescente relevincia no
contexto das instituigées educacionais. Em um cendrio de
concorréncia cada vez mais acirrada entre escolas, faculdades e demais
organizagdes de ensino, torna-se imperativo que essas instituigoes adotem
préticas de gestdo voltadas para assegurar a exceléncia de seus servicos
e a plena satisfacio dos alunos. A obten¢io de resultados satisfatérios
representa o objetivo primordial das instituigoes de ensino. A investigacao
desse tema requer a devida consideragao das particularidades intrinsecas a
cada realidade educacional, englobando suas caracteristicas, fatores internos
e externos, faixa etdria dos estudantes, infraestrutura fisica e tecnolégica da
institui¢ao, além do projeto pedagdgico dos cursos, entre outros aspectos.
Todos esses elementos, juntamente com outros, exercem influéncia direta
nos resultados alcangados por uma institui¢ao educacional.
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Nesse contexto, o presente artigo se propoe a abordar a temdtica base
da gestao da qualidade nas institui¢coes educacionais. A gestao da qualidade
em institui¢oes educacionais compreende uma série de agoes, que vao
desde a formulagio de politicas e metas bem definidas até a implementagio
de processos eficazes de avaliacdo e a busca constante de melhorias.
Tais prdticas permitem as institui¢oes identificar dreas de oportunidade
cruciais e tomar medidas corretivas para solucionar quaisquer problemas
detectados. Adicionalmente, a gestao da qualidade também abrange a
busca pela satisfacio dos estudantes e seus responsdveis, o que pode ser
alcangado mediante o estabelecimento de canais de comunicacao eficazes,
a oferta de cursos e programas de elevada qualidade, investimentos em
infraestrutura e recursos tecnoldgicos, e outras acoes correlatas.

Uma gestao da qualidade eficaz e estruturada adequadamente
confere as institui¢des de ensino a capacidade de se destacarem no mercado
e se tornarem referéncias em seus respectivos segmentos. Além disso,
contribui para a formagao de profissionais competentes e prontos para
enfrentar os desafios do mercado de trabalho, constituindo, dessa forma,
um diferencial atrativo para os alunos que buscam a mais alta qualidade
educacional.

Portanto, o objetivo central deste estudo consiste em analisar a
relevincia da gestao da qualidade nas institui¢ces educacionais e como ela
contribui para o aprimoramento dos processos de ensino e aprendizagem.
Serdao abordados diversos aspectos que evidenciam a importincia desse
tema, bem como serd apresentada uma experiéncia pratica de gestao de
qualidade em uma institui¢ao escolar. Para atingir esse propdsito, serd
conduzida uma pesquisa bibliogréfica, recorrendo a fontes indicadas
na disciplina, bem como a outras obras relevantes. Segundo Gil (2002,
p. 22), a “pesquisa bibliogrifica é uma modalidade de investigagiao que
envolve a identificagdo e andlise” de obras jd publicadas, incluindo livros,
artigos, teses, dissertagoes e demais materiais bibliograficos, com o intuito
de coletar informagoes, embasar teoricamente um estudo e aprofundar o
conhecimento acerca de um tema especifico.

O presente trabalho estd estruturado em trés se¢oes principais. A
primeira delas engloba a presente introdugio. A segunda parte abrange
a revisao bibliografica, na qual sdo discutidos os resultados da pesquisa
realizada, e é apresentada uma prética de gestao de qualidade em uma
institui¢do escolar, com vistas a garantir a exceléncia de seus servigos ¢ a
satisfagio dos estudantes. Por fim, na terceira secdo, sio apresentadas as
Consideragoes finais do trabalho.



ALEM DA SALA DE Aura: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11 57

< Qualidade na instituicao escolar >

Para uma compreensdo mais aprofundada das inter-relacoes entre
os conceitos abordados, é fundamental, primeiramente, uma anilise
individual desses conceitos. Dessa maneira, no primeiro subitem, serdo
discutidos esses conceitos fundamentais, seguido de uma subsequente
contextualizagao das conexoes entre eles e, por fim, serd apresentada uma
experiéncia prdtica que ilustrard essas conexdes.

< Conceitos fundamentais >

A International Organization for Standardization (ISO) é uma
institui¢do de alcance global responsédvel por estabelecer diretrizes e padroes
aplicdveis a diversos setores da industria e servigos. Dentro desse contexto,
a norma ISO 9001 (Abnt, 2008) figura como um dos parimetros mais
conhecidos no 4mbito da gestao da qualidade, delineando os requisitos
essenciais para sistemas de gestao da qualidade em organizacoes.

O conceito de qualidade estd intrinsicamente associado a capacidade
de um produto, servigo ou processo atender plenamente as necessidades,
expectativas e requisitos de seus clientes ou usudrios. A énfase recai sobre
a “promogao da satisfacio do cliente, a busca continua pela melhoria dos

processos e a busca incessante pela exceléncia’, conforme salientado por
Liick (2013, p. 222).

No ambito educacional, a qualidade se manifesta por meio da criagao
de um ambiente de ensino que nio se limite & mera transmissao
de conhecimento, mas, ademais, se revele inclusivo, inovador e
voltado para a capacitagio dos alunos diante dos desafios do mundo
contemporaneo (Liick, 2013, p. 225).
Desta forma, pode-se inferir que o conceito de qualidade envolve
uma abordagem metodolégica sistémica, ancorada em evidéncias, para a
gestao, avaliagdo e aperfeicoamento de processos, cujo propdsito é garantir
o atendimento aos requisitos preestabelecidos e a obtengao de resultados
consistentes e confidveis. Além disso, abrange diversos outros fatores
inerentes a4 qualidade, tais como a gestao de riscos, a administragao de
recursos, a monitoriza¢ao e mensuragao de processos, a promogio de uma
cultura organizacional voltada para a qualidade, bem como o envolvimento
e engajamento dos colaboradores.

Assim, define-se qualidade como um conjunto de prdticas,
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principios e requisitos que as organizacdes devem seguir a fim de assegurar
a satisfacdo de seus clientes, fomentar a melhoria continua e alcangar a
exceléncia em seus produtos, servigos e processos.

No que concerne a qualidade na educagao, Gadotti salienta que
este ¢ um “conceito complexo, nao passivel de mera reducio a resultados
quantificiveis em avaliagdes. Segundo o autor, a qualidade educacional
engloba uma perspectiva mais ampla que considera aspectos éticos,
politicos, sociais e culturais” (Gadotti, 2013, p. 84). A qualidade na
educagio se relaciona a capacidade de propiciar a formacio integral dos
estudantes, desenvolvendo suas habilidades cognitivas, socioemocionais
e culturais. Além disso, Gadotti (2013) enfatiza a importincia de uma
educagao inclusiva, respeitando a diversidade e garantindo a igualdade de
oportunidades para todos.

O autor ressalta, ademais, o papel crucial dos educadores na
promogao da qualidade educacional. Os professores devem ser devidamente
valorizados, possuir uma formagio adequada e atuar em condicoes de
trabalho favordveis a fim de proporcionar um ensino de alta qualidade.
Nesse contexto, Gadotti advoga pela “participagio da comunidade no
processo educativo, promovendo uma integragio mais estreita entre escola

e sociedade” (Gadotti, 2013, p. 100).

Assim, a qualidade na educacio transcende os meros resultados
académicos e estd intrinsecamente ligada a uma educagio que estimula o
desenvolvimento humano, a justiga social e a participa¢io cidada.

Relagdes entre os conceitos e a promoc¢do da qualidade na
educacao

A promogao da qualidade em uma institui¢ao de ensino demanda
a implementagdo de uma série de medidas e a¢oes que abrangem tanto
a infraestrutura fisica da escola quanto o planejamento pedagdgico e o
cultivo de relagoes interpessoais significativas.

No que se refere & estrutura fisica, é imperativo garantir um ambiente
escolar que ofereca niveis adequados de conforto, seguranga e acessibilidade
a todos os estudantes. Isso engloba a manutenc¢io regular das instalacoes,
o fornecimento de equipamentos e recursos tecnoldgicos atualizados, bem
como a disponibilidade de materiais diddticos em quantidade suficiente
para atender a todos os alunos.
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No dominio do planejamento pedagégico, é fundamental possuir
uma proposta curricular clara e alinhada com as necessidades e aspiragoes
dos estudantes e da comunidade escolar. Isso envolve a garantia de formacio
continua para os professores, bem como a promog¢ao de espagos de didlogo
e reflexdo coletiva acerca das prdticas pedagdgicas.

Adicionalmente, um investimento significativo deve ser realizado
nas relagoes interpessoais dentro da escola. Isso implica a criagio de um
ambiente que seja acolhedor, democritico e participativo, onde o respeito
mutuo entre todos os envolvidos no processo educativo seja uma constante.
E crucial fortalecer a participacio dos estudantes, pais, professores e
demais funciondrios da escola, promovendo uma gestao democritica e
compartilhada.

A avaliagio continua do trabalho desempenhado na escola ¢é
outra peca-chave. Isso abarca a estipulacio de indicadores de qualidade, a
ampliagdo das estratégias de acompanhamento e avaliagio dos estudantes,
assim como dos processos educacionais e administrativos conduzidos pela
instituicao.

Portanto, a promogio da qualidade em uma instituigao escolar
exige uma série de agdes que envolvem a estrutura fisica, o planejamento

pedagdgico, as relagdes interpessoais e a avaliacio constante do trabalho
realizado (Libaneo, 2000).

Relacdo entre qualidade da educacao, gestao da qualidade
da educacao e ferramentas de avaliacdao em larga escala

A compreensdo da interagao entre a qualidade da educagio, a
gestio da qualidade da educacio e as ferramentas de avaliagio em larga
escala tem sido objeto de investigagao e andlise no 4mbito da educagio,
como destacado por Céria e Oliveira (2015).

No que concerne a qualidade da educagio, refere-se ao nivel de
desempenho e aprendizado dos estudantes, bem como ao desenvolvimento
das competéncias essenciais para sua formacio integral. A gestao da
qualidade da educacio, por sua vez, engloba as praticas e politicas adotadas
pelos responsdveis pela administragao dos sistemas educacionais, como
secretarias de educacio, diretores de escola e professores.

As ferramentas de avaliagio em larga escala, exemplificadas pelo
Indice de Desenvolvimento da Educacio Bdsica (IDEB) e o Programa



60 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

Internacional de Avaliagio de Estudantes (PISA), desempenham um papel
crucial na medigao e compara¢io do desempenho dos estudantes em
diferentes 4mbitos geograficos. Essas avaliacoes fornecem indicadores que
podem servir de base para o aprimoramento da qualidade da educagio e
para a formulagao de politicas publicas na drea.

A relagdo intrincada entre qualidade da educagao, gestio da
qualidade da educagio e ferramentas de avalia¢do é multifacetada. Uma
gestio educacional eficaz é imperativa para criar um ambiente propicio
a0 desenvolvimento do ensino e da aprendizagem. Isso inclui a defini¢cao
de curriculos e metas educacionais claros, o reforco da formagao continua
dos professores, a garantia de um ambiente escolar seguro e propicio ao
aprendizado, entre outras medidas.

As ferramentas de avaliagio desempenham um papel central ao
fornecer informagoes sobre o desempenho dos estudantes e das escolas.
Esses dados podem ser utilizados para identificar pontos fortes e fracos
no sistema educacional, influenciar a formulagao de politicas publicas
e promover uma cultura de prestagao de contas por parte dos gestores
educacionais.

No entanto, é fundamental ressaltar que as ferramentas de
avaliagio, isoladamente, nio sao suficientes para garantir a qualidade da
educagio. Elas devem ser usadas em conjunto com outras medidas, como
investimentos em infraestrutura escolar, valorizagio dos profissionais da
educagao, incentivo 2 participagio da comunidade escolar, entre outras
acoes. Adicionalmente, é essencial considerar que as ferramentas de
avaliagdo possuem limitagdes e nao conseguem abarcar todos os aspectos
relevantes da qualidade da educacio.

Portanto, é crucial adotar uma abordagem abrangente e diversificada
na avaliagio da educagio, que incorpore diferentes indicadores e
metodologias.

Em Resumo, a relagio entre qualidade da educagao, gestao da
qualidade da educacio e ferramentas de avaliagio desempenha um papel
crucial na promogio de uma educagio de qualidade. E necessério combinar
uma gestio educacional eficaz com a utilizagao apropriada e critica das
ferramentas de avalia¢do, com o objetivo de aprimorar constantemente o
sistema educacional e garantir oportunidades de aprendizagem para todos
os estudantes.
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< Gestao de qualidade em uma instituicao escolar >

A Escola Comunitdria Sdo Francisco (ECSF), situada em um
bairro de classe média baixa, destaca-se pela sua interligacdo com uma
comunidade diversificada em termos culturais e socioecon6micos. A ECSF
¢ uma institui¢ao que abriga alunos do ensino fundamental e médio, e suas
caracteristicas especificas a colocam diante de um desafio significativo, o
qual impacta tanto sua qualidade pedagdgica quanto estrutural.

Problema a ser resolvido: infraestrutura deficiente e dificuldades
de aprendizagem. A infraestrutura fisica da ECSF revela-se deficitdria,
com salas de aula antiquadas e deterioradas, falta de acesso a recursos
tecnolégicos educacionais e uma biblioteca desatualizada. A diversidade de
faixa etdria dos estudantes, que varia de 6 a 18 anos, acentua a insuficiéncia
da infraestrutura tecnoldgica para atender as demandas contemporaneas
da educagao. Além disso, o projeto pedagdgico dos cursos carece de uma
revisao substancial, visando aprimorar a abordagem pedagégica e atender
as necessidades multifacetadas dos alunos.

Abordagens para Promover Qualidade na ECSF:

Melhoria da infraestrutura fisica: a escola deve buscar investimentos
destinados a reforma e modernizagio das suas instalagoes, visando a
criar um ambiente seguro e propicio ao aprendizado. Isso engloba a
manutencio regular dos espacos, a atualizagio dos equipamentos, o
fornecimento de recursos tecnoldgicos e a revitalizagao da biblioteca
(ABNT, 2008).

Atualizacio do Projeto Pedagdgico: a ECSF precisa revisitar seu
projeto pedagégico com o propésito de incorporar metodologias de ensino
inovadoras, capazes de tornar o ensino mais inclusivo e adequado para os
diferentes grupos etirios. £ imperativo o desenvolvimento de curriculos
que estejam alinhados com as necessidades e aspiragdes dos estudantes e da
comunidade escolar (Libaneo, 2000).

Formagao continua dos professores: é fundamental investir na
formagao continua dos professores, oferecendo workshops e capacitagoes
sobre metodologias de ensino, integracdo de tecnologias na educagio e
estratégias de gestao de sala de aula (Cdria; Oliveira, 2015).

Avalia¢io formativa diversificada: a institui¢io deve implementar
uma avaliacio formativa diversificada, considerando diferentes estratégias
de avaliagao, como provas escritas, apresentagoes orais, trabalhos em grupo
e projetos (Cdria; Oliveira, 2015).



62 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

Envolvimento da familia: fortalecer a parceria entre a escola
e os pais é crucial. A ECSF pode organizar encontros regulares para
fornecer informagodes e orientagdes sobre o desenvolvimento dos alunos,
incentivando a participagio ativa dos pais na educacio de seus filhos (Gil,
2002).

Valorizagao da cultura local: promover eventos e projetos que
enfatizem a identidade do bairro e da comunidade contribuird para
fortalecer o sentimento de pertencimento dos alunos, formando cidadaos
conscientes e criticos (Liick, 2013).

A implementa¢io destas abordagens, juntamente com uma gestao
escolar participativa e democrdtica, ird contribuir substancialmente para a
melhoria da qualidade pedagégica e estrutural da ECSE proporcionando
oportunidades de aprendizagem enriquecedoras para todos os estudantes.

< Consideracdes finais >

Em sintese, este artigo explorou a relevincia da gestao da qualidade
nas institui¢des educacionais, analisando a complexa relagio entre
qualidade da educagao, gestao educacional e ferramentas de avaliacao
em larga escala. Por meio da integracio de referéncias tedricas, o artigo
elucidou a importincia de uma gestao escolar eficaz, o uso de ferramentas
de avaliagao como o IDEB e PISA, e a promogao de qualidade educacional
que transcende os resultados académicos, abrangendo aspectos éticos,
sociais, culturais e a participa¢io da comunidade escolar.

O estudo exemplificou como uma instituicio escolar como a Escola
Comunitdria Sao Francisco pode abordar desafios estruturais e pedagdgicos
por meio de estratégias baseadas na melhoria da infraestrutura, atualizacio
do projeto pedagégico, formacio de professores, avaliagao diversificada,
envolvimento da familia e valorizagao da cultura local. Assim, ao alcancar
os objetivos propostos, este artigo contribuiu para a compreensao de como a
gestao da qualidade pode promover efetivamente a exceléncia educacional,
destacando a importincia da abordagem holistica na busca pela qualidade
na educacgio.
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< Introducao >

Ajociedade contemporanea caracteriza-se pela presenga e uso de
ecursos multimidia, o que suscita modificagbes no modo de
conceber o processo diddtico e pedagdgico das institui¢oes de ensino para
atender seus estudantes, os denominados nativos digitais.

Destarte, 50% da populacio ativa, estd representada pelos nativos
digitais e os demais 50% pelos imigrantes digitais, ou seja, pelos individuos
que nio nasceram no mundo digital e que, consequentemente, buscam
aprender a utilizar os recursos digitais ou resistem veemente em aceitd-los
(Andersen, 2016)

Considerando que o aumento desses nativos digitais é progressivo,
reestruturar as praticas pedagogicas, isto ¢, o modo de ensinar e aprender,
¢ uma demanda urgente que precisa ser considerada e atendida por todos
os profissionais da drea da educagao, visto que, todos aqueles que ficam
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privados desse acesso, principalmente, os mais jovens, tendem a passar por
impedimentos sociais em seu dia a dia (Andersen, 2016).

Diante do exposto, sentimos a necessidade de pesquisar sobre video
e as multimidias linguagem musical, visual, escrita e falada as quais podem
ser fundidas a seu processo de producao, por possibilitarem a professores e
estudantes vivenciar um processo de ensino e aprendizagem mais atrativo.

Essas multimidias jd sao bastante usuais, pois o Brasil jd é apontado
como grande produtor de videos, contabilizando aproximadamente, 50
festivais, cada um apresentando cerca de 15 curtas, com énfase a producao
de estudantes (Pereira et al., 2016).

Assim, podemos dizer que a produgio de video jd é uma realidade na
educaglo, pois j4 existe muitos docentes de diversas dreas do conhecimento
trabalhando pedagogicamente com a produgio de videos com alunos nas
escolas (Pereira et al., 2016).

Entretanto, para Andersen (2016) é necessirio considerarmos
que a simples entrada dessas novas tecnologias nas institui¢oes educativas
dissociadas de uma reflexdo sobre os usos reais e necessdrios para o exercicio
da cidadania e do conhecimento da realidade na qual se insere nao garante
o sucesso do trabalho.

Assim, a inser¢io desses recursos no processo de ensino e
aprendizagem deve ser pautada por profundo conhecimento teérico o
que induz a reflexdo e a incorporagdo de estratégias que elevem os indices
educacionais e o processo de democratizagio do ensino.

Dessa forma, elaboramos o presente artigo com o objetivo de
proporcionar uma reflexdo sobre a produgao de video como recurso de
ensino e aprendizagem no ensino médio. Para facilitar a compreensao, o
trabalho encontra-se organizado em duas sec¢oes. Na primeira secgdo, o
leitor se depara com uma sucinta, porém, esclarecedora abordagem sobre
a importincia dos recursos multimidia direcionados a educagao. Na
segunda secgio, o leitor passa a ser contemplado com a produgao de video
como ferramenta de ensino e aprendizagem direcionado a professores e
estudantes do ensino médio.

Para concretizar este trabalho a metodologia empregada foi a
pesquisa bibliogréfica, associada a recomendacio de recursos multimidias
para uma institui¢ao educacional de nivel médio.
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< Os recursos multimidia e a escola do século XXI >

Na escola dos nativos e dos imigrantes digitais ministrar aulas,
exclusivamente, com o livro diddtico nao é mais suficiente para atender
seus anseios educativos. Os estudantes do século XXI utilizam os mais
variados recursos multimidia em seu dia a dia, o que os faz clamar pela
incorporagao destes na rotina escolar como forma de implementar as aulas
e garantir um ensino de qualidade.

Nessa realidade, o modelo de ensino sustentado pela escola
tradicional torna-se cada vez mais obsoleto, isso porque na sociedade da
informagdo — em que a informagao estd em todos os lugares —, o professor
deixa de exercer o papel de detentor do conhecimento, passando a
mediador no processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, o maior
desafio estd em mediar essas informagdes de forma a despertar o interesse
dos alunos que se encontram imersos em tecnologias digitais, as vezes mais
interessantes que a sala de aula (Pereira, 2018, p.211).

Para Andersen (2016, p. 15) “embora o professor possa se sentir
inseguro diante de um cendrio em que os alunos dominem melhor
os artefatos tecnoldgicos que ele, seu lugar como mediador continua
indispensdvel”.

Tendo em vista que é o professor o responsdvel por organizar a aula,

q g
propor os objetivos, as estratégias a serem utilizadas, conduzir o processo
de avaliacio e principalmente instigar a reflexdo critica no decorrer do
¢ g
processo. “Como pesquisas demonstram, o papel do professor nesse novo

cendrio pode ser diferente, mas ¢ ainda absolutamente normal” (Andersen,
p.22, 2016).

Entretanto, para trabalhar com essa nova dimensio tecnolégica
exigida pela atual sociedade é necessirio rever em cardter de urgéncia a
formacao dos professores. Este novo processo de formagao docente ¢ uma
demanda do século XXI e jamais poderd ser realizada de forma ocasional
visando suprir, apenas, necessidades imediatas, que surgem ocasionalmente
exigindo conhecimento técnico para uso dos recursos multimidias. Esta
formagao deve ser de ampla, abrangendo o campo técnico, teérico em total
consondncia com os recursos educacionais digitais, sobretudo, iniciada
ainda na universidade e complementada nas formagoes continuadas no
Ambito escolar.

Iniciar, hoje, a formagao do novo educador é premente. Um
significativo passo nessa dire¢io é considerar, no cotidiano da sua formagao,
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as questoes da comunicagio, da informacao e das imagens, com o objetivo
de tornar os novos profissionais preparados para vivenciar os desafios do
mundo que se estd construindo. Naturalmente, se estamos pensando em
uma escola na qual a cultura audiovisiva seja uma presenga, o professor,
principal personagem desse processo, precisa estar preparado para trabalhar
com essa cultura. Uma cultura que estd intimamente relacionada com as
midias e, por isso, exige e determina uma nova linguagem (Pretto, 2013,

p. 142).

Considerando o exposto, a aprendizagem multimidia é uma
demanda urgente a ser suprida entre os professores de todas as redes e
niveis de ensino, visto que ¢ através destes profissionais que ocorrem as
mudangas no processo de ensino. Logo, se desejamos modificar a escola,
inicialmente, devemos possibilitar a formagio de seus profissionais. Ao
considerarmos que:

A escola tem hoje a possibilidade de nao ser apenas reprodutora e/
ou consumidora de imagens. A ela cabe estimular o aluno a criar e
buscar novos conhecimentos, apropriando-se deles com e através
das Novas Tecnologias de Informagio e Comunicagao (NTICs).
Os programas de inser¢io das novas tecnologias nas escolas ficam,
na maioria das vezes, focados apenas em computadores, deixando
de lado outras tecnologias que podem, também, contribuir para a
alfabetizagao tecnoldgica— como filmadoras e mdquinas fotograficas,
cujos recursos apontam para uma nova alfabetizagao, a alfabetizagio
audiovisual (Pereira 2016).

Destarte, se desejamos ofertar um ensino de qualidade, devemos
reconhecer a importincia dos recursos multimidia na sala de aula, na escola,
pois estes aproximam o fazer pedagégico da realidade dos estudantes.
Assim, a escola deve estar preparada materialmente e seu corpo docente
teoricamente e tecnicamente para utilizar as multimidias como:

um conjunto de possibilidades de produgao e utilizagao integrada
de todos os meios da expressao, como desenhos, esquemas, fotografias,
filmes, animagao, textos, graficos, sons, tudo isso animado e coordenado por
programas de computador, utilizando-se de todos os recursos disponiveis
para a gravagao e reprodugao desses elementos ( Pretto, 2023 p ).

Portanto, o acesso aos recursos multimidias é uma necessidade a
ser suprida em todas as escolas do Brasil, independente, do nivel de ensino
ou da rede a qual esteja inserida. Tendo em vista, que nao suprir essa
demanda significa privar os estudantes de participar de forma plena da
atual sociedade a qual é totalmente influenciada pelas multimidias.
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A producgio de video como ferramenta de ensino e
aprendizagem

O ensino médio ¢ formado por adolescentes de 15 a 17 anos, isto
é, por jovens que utilizam recursos multimidias em seu cotidiano. Em vista
disso, cabe a escola, principalmente a de ensino médio, rever seu processo
diddtico e pedagdgico quanto ao uso das tecnologias no Ambito escolar.
De modo que seus estudantes ao concluir a educa¢io bédsica possam
estar habilitados para utilizar as multimidias disponiveis na sociedade
contemporanea, de forma responsdvel e critica.

Entretanto, o primeiro critério a ser considerado na escolha
da multimidia a ser utilizada na sala de aula, deve ser a realidade local
(Andersen, 2016). Tendo em vista, que todo projeto deve partir da
necessidade e realidade de seus estudantes.

Considerando a realidade de uma escola de ensino médio regular
que atenda estudantes de baixa renda, com pouco acesso aos recursos
multimidias, recomendamos que seja trabalhado o video, assim como as
midias que se fundem a sua produ¢io como: linguagem falada, visual,
escrita e musical.

A producio de video é um método atrativo que pode ser aplicado
com alunos de ensino médio, independente das condi¢coes econdmicas,
por ser uma alternativa metodolégica que pode ser adaptada a realidade
local, considerando o uso dos recursos mais simples aos mais modernos.

Trata-se de um recurso que pode ser utilizado pedagogicamente
com bastante eficicia no processo de ensino e aprendizagem por romper
com préticas tradicionais. Tendo em vista que:

As préticas tradicionais, em que o aluno ¢ simplesmente um
depésito de informagoes quase sempre desconectadas de sua realidade, nio
acolhem jovens que fazem parte de uma sociedade dinimica e que nio
suportam permanecer fazendo a mesma atividade por um longo tempo.
Desenvolver listas com inimeros exercicios repetitivos nao desperta para
o desenvolvimento do intelecto e tampouco faz parte de suas expectativas
sobre a escola. Nesse sentido, considera-se que a produgdo de video vem
a contribuir positivamente para uma prética que se aproxima da realidade
do aluno, levando-o a romper com a rotina que o impede de ir adiante
(Pereira, 2018, p.213).
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Entretanto, para romper com as prdticas tradicionais é necessirio
que o docente tenha disposicao para ensinar e aprender, pesquisar e
principalmente conduzir o desenvolvimento de metodologias como a
producao de video. Visto que essa metodologia envolve planejamento,
elaboragao de roteiro, produgio e edigio, podendo ser executada apenas
com o celular ou associado a outros recursos como: caderno ou papel,
camera de video que pode ser de um celular ou tablet, tripé, microfone,
software de edigdo de videos, computador e caixa de som.

Além disso, no decorrer do processo de producio de videos é
imprescindivel que o docente esteja aberto a receber, utilizar ou adequar
da melhor forma possivel as contribuigoes trazidas pelos estudantes que sao
nativos digitais.

Ao repensar a prdtica de ensinar trazendo como possibilidade a
produgdo de video estudantis, se busca interagir com o universo
do estudante, aproximando-se de suas vivéncias, considerando-se
sua bagagem cultural e seus saberes, deixando-se de lado a educagao
bancdria — criticada por Freire desde a década de 70 — em que o
educando ¢ mero repositério de contetido (Pereira, 2018, p. 213).

Portanto, a produgio de videos oportuniza aos estudantes utilizar
diversos recursos multimidias de modo atrativo, bem como permite ao
professor ofertar um ensino mais préximo as vivéncias de seus alunos, além
de ampliar conhecimentos tecnoldgicos concomitante ao protagonismo
estudantil.

< Consideracgoes finais >

Este artigo proporciona ao leitor uma reflexdo sobre a producio de
video como ferramenta de ensino e aprendizagem, ao abordar a importincia
dos recursos multimidias na educagao, bem como a produgio de video
como ferramenta de ensino e aprendizagem direcionada a professores e
estudantes do ensino médio.

Concluindo que o acesso aos recursos multimidias permite ao
professor ofertar um ensino mais préximo as vivéncias de seus alunos, além
de ampliar conhecimentos tecnoldégicos concomitante ao protagonismo
estudantil. Além disso, é uma necessidade a ser suprida em todas as escolas
do Brasil, independente, do nivel de ensino ou da rede a qual esteja
inserida. Portanto, nio suprir essa demanda significa privar os estudantes
de participar de forma plena da atual sociedade a qual ¢ totalmente
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influenciada.
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< Introducgao >

uito se tem discutido, nio muito recentemente, acerca do uso

das tecnologias na educacio e que parimetros devemos ter
como cidadaos para que essas tecnologias digitais nao causem prejuizos,
mas sim venham a contribuir de forma pujante na educagio de um mundo
globalizado. De certo, o uso das TICs abre mais a mente e proporciona um
aprendizado mais igualitdrio, embora nio tenha equidade. E certo que, em
alguns Estados brasileiros tem se observado algumas providéncias no que
diz respeito a orientagao dos riscos e prejuizos que podem ser causados pelo
mal uso das tecnologias. Nas escolas pablicas do Estado em que trabalho
por exemplo foi introduzida nas escolas de ensino médio a disciplina
cultura digital, alinhada a BNCC que propicia ao estudante conhecimento
bésico sobre as diferentes possibilidades de interacio e comunicagao digital
na atualidade.

Essa ferramenta oferece a gestores e professores orientagao e

1 Mestrando em Administragio pela Universidade de Fortaleza. E-mail: antonio.lima28@prof.
ce.gov.br

2 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacio pela Must University. E-mail:
claudiaedificacao@gmail.com

3 Doutorando em Educagio pela Universidad Leonardo Da Vinci. E-mail: jessemarques85@
gmail.com

4 Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University. E-mail: profjj.
pedagogia@gmail.com

5  Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University. E-mail:
jordanaromeros@gmail.com



74 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

inspiragao para aplicagao de praticas que ajudem a desenvolver nos alunos
competéncias e habilidades relacionadas a tecnologia e 4 computagio.
O curriculo visa, compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacio e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas prdticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagées, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

As priéticas digitais nas escolas podem oferecer intimeras vantagens
para os estudantes, como acesso a recursos educacionais, ferramentas
de aprendizado interativas e oportunidades de colaboragio global. No
entanto, também podem surgir riscos em relagdo a seguranga online. Outro
desafio importante ¢ o uso responsével das tecnologias. E essencial ensinar
aos alunos sobre o uso ético da internet. combate aos contetidos nocivos
tais como cyberbullying, que pode levar a consequéncias emocionais e
psicoldgicas graves para os estudantes afetados.

Acesso a material inadequado ou prejudicial durante as atividades
virtuais quer seja de forma acidental ou intencional fora isso os
estudantes podem ser facilmente influenciados por informagoes falsas ou
desinformagao encontradas online. As Fake News sio outra forma em que
os estudantes podem ser facilmente influenciados por informagoes falsas
ou desinformagio encontradas. O avango tecnoldgico emerge de forma
rdpida e a capacidade das pessoas em acompanhar e compreender essas
mudangas, bem como a exposi¢io constante por meio das redes sociais
causam preocupagoes sobre a preocupacio de nossos dados pessoais o que
deve acender a lanterna do medo, pois devemos ter muito cuidado com
as violacoes a nossa privacidade. Segundo Ferreira (1986), o medo “¢ o
sentimento de enorme inquietagdo ante a nogao de um perigo real ou
imagindrio de uma ameaga, podendo ser pessoal e também coletivo”

Dar orientagoes aos alunos sobre o respeito a privacidade e de
como evitar o uso inadequado das redes sociais. A formacao de cidadaos
digitais conscientes ¢ uma responsabilidade compartilhada entre escola,
a familia e a sociedade como um todo. A relagio entre tecnologias,
cidadania e educagio na escola contemporinea é de extrema relevincia
para o desenvolvimento pleno dos estudantes e para a construgio de
uma sociedade mais consciente, participativa e democratica. A crescente
incorporagao das tecnologias da informagao e comunicagao no ambiente
escolar tem o potencial de revolucionar a forma como os alunos aprendem,
a0 mesmo tempo em que possibilita o fortalecimento do senso de cidadania
e o aprimoramento dos processos educativos.
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< Desenvolvimento >

O advento das tecnologias digitais trouxe consigo uma série de
transformagoes no campo da educagao. A disponibilidade de computadores,
tablets, smartphones e acesso A internet nas escolas e, muitas vezes, até mesmo
nos dispositivos pessoais dos alunos, abre um vasto leque de oportunidades
para a aprendizagem e, muitas vezes, até mesmo nos dispositivos pessoais
dos alunos, abre um vasto leque de oportunidades para a aprendizagem.

Vemos entao que aprender de forma passiva e centrada no professor
dd lugar a um modelo mais ativo, onde os alunos podem pesquisar, explorar
e construir conhecimento de forma aut6noma. As tecnologias permitem
o acesso rdpido a informagées, materiais educacionais interativos,
recursos multimidia e plataformas de ensino a distdncia, que ampliam as
possibilidades de estudo e enriquecem o processo educativo. Levando em
consideracio esta nova realidade.

E oportuno disseminar no 4mbito da escola uma atengio especial
ao tema Seguranca da Informacio, engajando a todos que compéem a
comunidade escolar numa campanha de conscientizagio sobre seguranca
digital. Cabe a escola assumir um papel preponderante no exercicio da
cidadania, pois ¢ o elo que vai ligar o aluno com as tecnologias que levam
aos processos de ensino e aprendizagem.

Numa sociedade em rede, segundo Dede (2000, p. 277), a
tecnologia nio pode ser encarada enquanto vitamina, cuja mera presenca
na escola conduza a melhores resultados educativos. Mas tecnologias tém
o poder de personalizar o ensino, adaptando-se as necessidades e ritmos
individuais de aprendizagem de cada aluno. Isso permite que os educadores
possam oferecer um suporte mais efetivo aos estudantes com dificuldades,
bem como desafiar os que possuem habilidades mais avancadas. Freire
(1996, p. 88) afirma que “um dos saberes necessdrios a prética educativa
¢ 0 que adverte da necessdria promogao da curiosidade espontinea para a
curiosidade epistemolégica”.

E de conhecimento geral que a educagio para a cidadania tem
como objetivo formar cidadaos ativos, conscientes e responsdveis, capazes
de compreender a importincia do exercicio pleno da democracia e de
participar ativamente de uma sociedade justa e soliddria. Nesse contexto,
as tecnologias desempenham um papel crucial ao possibilitar o acesso a
informagoes e discussoes sobre temas relevantes a cidadania. As redes sociais
e plataformas de discussdo on/ine podem ser ferramentas valiosas para a
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troca de ideias e o engajamento civico. Essa aprendizagem, também inclui
a conscientiza¢io sobre o uso ético e responsdvel da tecnologia. Os alunos
devem ser orientados sobre os riscos do cyberbullying, da disseminagao de
noticias falsas e do uso inadequado das redes sociais. A ética digital deve
ser tratada como um valor essencial na formacio dos estudantes, de modo
que se tornem cidadaos digitais conscientes e respeitosos.

No centro deste impulso estd o reconhecimento de que devemos
trabalhar para promover a capacidade das pessoas de empoderar e proteger
simultaneamente eles mesmos e suas familias & medida que a vida cotidiana
se torna mais saturada e emaranhado com informagées (...) As pessoas
ganham muitos beneficios pessoais, sociais e beneficios culturais de fazer
escolhas sdbias sobre informagées e entretenimento, usando ferramentas
digitais para auto-expressao e comunicagio e participando de comunidades
online com pessoas ao redor do mundo bairro e ao redor do mundo que
compartilham seus interesses e preocupagoes. (Hobbs, 2010, p.9)

Em faceao cendrioatual devemos perceber que emboraas tecnologias
apresentem indmeras vantagens para a educacio e para a formagio cidada,
também enfrentamos desafios significativos. A desigualdade no acesso
a tecnologia e 2 internet pode aprofundar ainda mais as disparidades
educacionais, criando uma “lacuna digital” entre alunos que tém amplo
acesso a recursos tecnoldgicos e aqueles que nio tém.

Além disso, a falta de preparo dos professores para a incorporacio
efetiva das tecnologias em sala de aula pode limitar o potencial dessas
ferramentas. A capacitagdo dos educadores para o uso pedagdgico das
tecnologias ¢ fundamental para garantir que elas sejam aproveitadas ao
mdéximo, de forma a enriquecer a experiéncia educativa. A intersecio
entre tecnologias, cidadania e educagao na escola atual é um campo
vasto e promissor e o uso responsdvel e consciente das tecnologias pode
potencializar o processo educativo, favorecendo o desenvolvimento integral
dos estudantes e preparando-os para uma participagdo ativa e construtiva
na sociedade.

A educagio para a cidadania, aliada as possibilidades oferecidas
pelas tecnologias, tem o poder de criar uma nova geragao de cidadaos
criticos, informados e comprometidos com o bem comum. Superar os
desafios inerentes a incorporagio das tecnologias na educa¢io requer um
esforco conjunto de educadores, gestores, familias e da prépria sociedade,
a fim de construir uma escola mais inclusiva, democratica e preparada para
os desafios do mundo contemporineo.
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Embora seja dificil eliminar todos os riscos do ambiente digital é
possivel minimizd-lo e tornar esse espago mais seguro para os estudantes
através da educagio e conscientizagio ensinando os alunos a como se
proteger dos riscos, implementar um sistema de filtragem de contetdo
e monitoramento de atividades online. Estabelecer politicas claras sobre
o uso adequado da tecnologia na escola e a consequéncia de violagdes
dessas politicas. Garantir que as informagoes pessoais dos alunos sejam
armazenadas e tratadas com seguranca. Oferecer suporte emocional e
psicoldgico aos alunos que enfrentam problemas como cyberbullying.
Ensinar aos alunos a encontrar a autenticidade das informagées encontradas
¢ de suma importincia para a protecio de dados e informagoes, além
também de limitar o tempo de uso na escola dos computadores e ¢ claro
contar com a ajuda dos pais em casa.

O chiao da escola nio deve ser apenas lugar para a formagao
intelectual do aluno, mas sobretudo e essencialmente, para sua formacio
enquanto ser humano ético, interativo, e se realize no campo pessoal e
profissional, criando sua prépria identidade. Segundo Névoa (1997, p.
34), “a identidade nao é um dado adquirido, nao é uma propriedade, nao
¢ um produto. A identidade é um lugar de lutas e conflitos, é um espago de
construgio e maneiras de ser estar na profissao”.

Apesar dos beneficios evidentes, a integracio das tecnologias
na educagio também enfrenta desafios significativos. A auséncia de
infraestrutura adequada, a formacio inadequada dos educadores e a
desigualdade no acesso a tecnologia sdo questdes que necessitam serem
superadas. A garantia de que todas as escolas e todos os alunos tenham
acesso igualitdrio a recursos tecnoldgicos é um passo fundamental para
uma educagdo verdadeiramente inclusiva e cidada. Segundo Fava (2012),
a tecnologia estd gerando uma total mudanga na Educacio, nio apenas na
organizagdo e escolha de contetddos, mas também auxiliando a formar o
cidadao para a sociedade, desenvolvendo sua capacidade de tomar decisoes
conscientes, tornando-o mais critico e consciente com relagdo a assuntos do
seu cotidiano. Servir-se de meios tecnoldgicos pode expor mais vantagens
para o educando como suscitar a curiosidade, acrescer a criatividade, agucar
a cria¢do de novos pensamentos, mas o “processo de aprendizagem requer
a condi¢do de sujeito participativo, envolvido, motivado, na posi¢io ativa
de desconstru¢ao e reconstrugao de conhecimento e informacao, jamais
passiva, consumista, submissa” (Demo, 2008).

A educacio tem sido um pilar fundamental para o desenvolvimento
social, econdmico e cultural das sociedades. No contexto atual, em um
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mundo altamente tecnolégico e globalizado, a relagao entre tecnologias,
cidadania e educagao ganha ainda mais relevincia. A utilizagao das novas
tecnologias na escola nio apenas potencializa os métodos de ensino e
aprendizagem, mas também desempenha um papel essencial na formacao
de cidadaos responsdveis, conscientes e participativos na sociedade.

A educagao tem sido um pilar fundamental para o desenvolvimento
social, econdmico e cultural das sociedades. No contexto atual, em um
mundo altamente tecnoldgico e globalizado, a relagao entre tecnologias,
cidadania e educagao ganha ainda mais relevincia. A utilizagao das novas
tecnologias na escola nio apenas potencializa os métodos de ensino e
aprendizagem, mas também desempenha um papel essencial na formacao
de cidadaos responsdveis, conscientes e participativos na sociedade.

As tecnologias da informagio e comunicagio (TICs) tém
revolucionado a forma como os alunos aprendem e os professores ensinam.
A integragao de dispositivos eletronicos, softwares educacionais e recursos
online, tem enriquecido o ambiente de aprendizagem, tornando-o mais
dinimico e personalizado para os estudantes. Ferramentas como a internet,
simuladores, jogos educacionais e ambientes virtuais de aprendizagem
tém o poder de engajar os alunos de maneiras antes inimagindveis. Além
disso, a tecnologia oferece acesso a uma quantidade vasta e diversificada
de informagdes, permitindo que os alunos pesquisem e aprofundem
seus conhecimentos em temas de seu interesse. Essa democratizagao do
conhecimento é essencial para a formagao de cidadaos criticos e informados.

A cidadania estd intrinsecamente ligada 4 educacio, pois a escola
¢ o espaco onde os valores e principios fundamentais da sociedade sao
transmitidos as geracoes mais jovens. Nesse sentido, a educagao para a
cidadania é uma abordagem pedagédgica que busca desenvolver nos
estudantes habilidades, conhecimentos e atitudes que os capacitem a
participar ativamente da sociedade e a contribuir para o bem comum. A
tecnologia pode ser uma poderosa aliada no processo de educagio para
a cidadania. Ela permite que os alunos tenham contato com realidades
diversas, ampliando sua compreensio sobre questoes sociais, culturais e
ambientais. A internet e as redes sociais proporcionam um espago para o
exercicio da cidadania digital, onde os estudantes podem aprender sobre
ética.
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< Consideracgoes finais >

As tecnologias tém o poder de transformar a educagio e a cidadania
na escola atual. Quando utilizadas de maneira consciente e responsavel,
elas podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, empoderar os
alunos e prepard-los para se tornarem cidadaos ativos, criticos e engajados
em sua comunidade. No entanto, é importante lembrar que a tecnologia
por si s6 ndo é a solugio para todos os desafios educacionais. a diversidade
de estilos de aprendizagem e considerando as necessidades especificas de
cada aluno. Portanto, cabe a escola, aos educadores, aos pais e a sociedade
em geral trabalhar em conjunto para construir um ambiente educacional
que promova a cidadania, a inclusio e o uso responsdvel das tecnologias,
preparando as novas geragoes para enfrentar os desafios do século XXI.

As praticas digitais no contexto das institui¢oes escolares sao uma
realidade cada vez mais presente e influente. Ao aproveitar os beneficios
da tecnologia, as escolas tém a oportunidade de aprimorar a educagao e
proporcionar uma experiéncia de aprendizagem mais rica e dinAmica para os
alunos. Portanto, é imprescindivel que essas praticas sejam acompanhadas
de uma abordagem responsdvel e consciente visando proteger os alunos e
promover a formacio de cidadaos digitais seguros, éticos e informados.
Ao enfrentar os desafios e riscos das préticas digitais na escola, podemos
transformar a tecnologia em uma poderosa aliada na busca pela educacao
de qualidade e pela formagao integral dos estudantes.
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< Introducgao >

Aeducagéo ¢ um exercicio transformador, onde os individuos sio
os principais sujeitos desta relagao. A internet tem se apresentado
como poderosa ferramenta de comunicagio e educagao, sendo utilizada
como um meio de troca de idéias, nas aulas de educacio a distincia, e,
desta forma, vem expandindo as formas e ferramentas comunicacionais da
sociedade contemporanea, Young (2002).

O avango recente e fortuito da internet e a enorme disponibilidade
de poderosos computadores de uso pessoal cresceu muito o acesso da
populagio em geral, além de uma admirdvel diversidade de fontes de
conteudos digitais

Nossa sociedade se encontra em frequente transformagio, e as
tecnologias fazem parte dessas mudancas, pois ela interferiu na maneira
como as pessoas se relacionam, portanto, em suas relagdes interpessoais.
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Desde que surgiram as primeiras midias, o homem se vé desafiado a se
adaptar a essas mudangas, e é um desafio, porém essencial.

Historicamente, em nosso pais, tais transformagoes sao claras e reais,
em especial nas tltimas décadas, no que se refere as realizacoes no campo
da tecnologia e da informdtica educacional. Desta forma compreendemos
a escola publica e o corpo social que a compée com seus problemas.

Frente a tantas mudangas na sociedade e suas inovagoes tecnoldgicas,
a escola passa por essa transformagio. Logo, essa nova conjuntura
educacional exige do professor uma nova perspectiva, que é desafiador:
Saber como utilizar novas midias e buscar os recursos dentro da estrutura
escolar, que muitas vezes nao estd adequada para isso, para deté-las.

Muitas dificuldades vieram com essas novas tecnologias e outras
hd por virem, exigindo assim do professor uma nova postura, novas
metodologias.

Mas como isso se efetiva na sala de aula é o maior desafio, pois
o preparo dos docentes brasileiros na escola publica para a utiliza¢ao de
midias e objetos digitais como materiais diddtico-pedagdgicos ainda se
mostra insuficiente. Nisso consiste a maior empreitada institucional.

O conhecimento é naturalmente assimilado quando o aluno
se envolve ativamente e efetivamente no processo de obtengao deste
conhecimento. Assim, gracas a caracteristica direta da multimidia interativa,
a acao de exploragao é bastante favorecida, promovendo aprendizagem
significativa aos envolvidos.

O presente trabalho estruturou-se seguindo a metodologia de
revisdo de literatura, ao perpassar por beneficios e dificuldades enfrentadas
por professores com o uso de tecnologias na educagao e inovagoes com o
uso das midias digitais na sala de aula

< Desenvolvimento >

As tecnologias foram incorporadas de diferentes formas na
educagao, por meio do uso de celulares, tablets e/ou computadores. A
pandemia provocou grandes mudangas no trabalho docente, a comecar
pelo uso de novas midias e meios para ministrar contetidos, o que acelerou
o processo de informatizagao da educagio nas escolas.

De acordo com Silva (2012, p.866). As “novas tecnologias” abrem
espago para o uso do computador como uma ferramenta; elas ampliam
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as possibilidades educacionais do uso do computador ao propiciar um
aprendizado autdénomo, criando condigdes para busca e selecio de
informagao e para a resolugao de problemas.

Almeida, (2000, p.19) destaca ainda o cardter plural, flexivel e
ativo, implicito a Informdtica na Educagao.

Assim, pode-se entender como um rico recurso tecnoldgico a
pratica pedagégica interdisciplinar, tendo em vista as suas caracteristicas
de articulagio, contextualizagdo e integracio dos saberes, por ser um novo
dominio da ciéncia, cuja prépria concepgio traz embutido o conceito de
pluralidade, de inter-relagdo e de intercimbio critico entre diversos saberes
e ideias desenvolvidas por diferentes pensadores”. Almeida, (2000, p.19).

As relagoes digitais vém sendo usadas em diversas dreas do
conhecimento, permitindo dinamicidade ao processo de ensino, até
mesmo pelas redes sociais. A educa¢io na era dos “nativos digitais” deve ser
sustentada pela utilizacao de narrativas digitais.

Desta forma, este trabalho expéem a utilizagio de diferentes
narrativas tecnoldgicas como por exemplo as que fazem uso das redes
sociais, Instagram, Youtube e Facebook.

A integracao entre narrativas digitais e redes sociais pode ser
utilizada e desenvolvida para apoiar o aluno no aprendizado de temas nas
mais variadas dreas de conhecimento, entre elas, a Engenharia. Este apoio
educacional por meio de narrativas digitais pode e jd tem proporcionado
maior motivagao e interatividade para os alunos, além de possibilitar maior
flexibilidade no ensino. Fischer e Duarte Filho, 2018.

Sobre as vantagens de uso das dessas narrativas digitais na educagao,
estd a oportunidade de uma aula mais divertida, por permitir a jungdo de
sons/imagens para propagar conhecimentos, podendo ser desenvolvidas a
partir da criagdo de personagens e didlogos, tendo como suporte, inclusive,
as redes sociais. Ferreira e Duarte Filho, 2020.

Segundo Souza e Schneider (2012), o ciberespago permite aos
individuos uma intera¢dio mais espontinea, horizontal, que favorece a
troca entre todos e a colaboragio ao invés da concentragio de poder.

Entre as principais caracteristicas das redes sociais, temos a
possibilidade da criagao de perfis, estudigrans, jogos, postagem de fotos,
videos, sons, musicas. Além da oportunidade do contato entre os usudrios.
Em relagdo a aprendizagem, Souza e Schneider (2012) supéem que:

A convergéncia de midias proporcionadas pelas redes sociais, como



84 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

a postagem de videos, dudios e hipertextos, pode favorecer a aprendizagem
mais significativa, novos olhares e uma forma de ensino onde a interagao
assume papel primordial, extrapolando os limites da sala de aula, jd
que ¢é possivel a troca de mensagens sincronas e assincronas. Para esses
autores, o uso das redes sociais permite novas formas de aprender, fazer
inferéncias, atuar com autonomia e com diferentes fontes de informacao
e comunica¢io, algo essencial para a cidadania (Souza e Schneider, 2012,

p.140).

As redes sociais motivam as pessoas a buscarem o assunto desejado
e gera com esses ambientes instrumentos de aprendizagem, debates e de
troca de aprendizados. Desta forma podemos considerar que a dinimica
das redes sociais pode entusiasmar a atengao e o interesse dos estudantes,
sendo capaz de servir como espago de checagem de contetidos, possibilita
ainda, melhoria nas relagoes sociais de alunos e professores.

Os principais desafios de se usar tecnologias na educagio sio: os
recursos fisicos limitados, a disponibilidade dos softwares de forma gratuita.
Além destes, temos outros problemas: (1) Despreparo dos professores para
uso destas ferramentas, a falta de capacita¢io para o uso de novas tecnologias;
(2) a necessidade de ensinar os usudrios, para compreensao dos contetidos,
em especial das redes sociais, para utilizagio de forma consciente. (3) A
motivagao para o uso das tecnologias pelas instituigoes de educagao; (4) A
falta de recursos/equipamentos tecnoldgicos nas instituigoes ou dos alunos.

Entretanto, Silva e Serafim (2016) consideram que: Tais desafios/
limitagoes podem ser considerados transponiveis, considerando que as
redes sociais j4 fazem parte do cotidiano dos alunos e, por isso, possibilitam
ser um recurso diddtico capaz de motivé-los, sendo uma ponte entre seus
interesses e os objetivos pedagdgicos da escola, a partir do planejamento.

< Consideracgoes finais >

Atualmente as tecnologias ganharam espaco na educagio e no
ensino-aprendizagem de diferentes niveis. Porém, é inegével a caréncia e
inexisténcia de recursos diddticos divertidos que possam ser aplicados de
forma complementar a diddtica das aulas.

Além de buscar por conhecimento diversificado e mais detalhado,
os educandos podem usar as novas tecnologias para produgao de contetdos.
Que ¢ fundamental para avaliagio do que foi ensinado. Um professor
pode criar um blog e pedir para que cada aluno, depois da pesquisa e
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do compartilhamento das informacoes, produza um texto sobre o assunto
abordado. Ou ainda este mesmo aluno produzir sua prépria pagina de
contetdo e tornd-la publica para os demais

No entanto, o maior desafio ¢ o préprio docente e sua resisténcia a
ter de se aprimorar e mudar sua visio acerca dessa realidade. E necessdrio
repensar a pritica docente, sua formagio académica e sua formacio
institucional, levando em consideragio as diversas formagoes pedagdgicas
pelas quais este passa, mas, sobretudo, nem sempre visam a atualizacao das
préticas voltadas ao uso das midias digitais na sala de aula.
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< Introducgao >

mundo, certamente, pode ser dividido em dois momentos:

um antes do advento da tecnologia e outro apds a sua
implantagdo. A tecnologia, que surgiu a partir de experimentos feitos hd
milhares de anos atrds, possibilitou, além do fendmeno da globalizagao,
em que se aproximaram mais as coisas e pessoas ao redor do mundo, que
novos inventos fossem desenvolvidos para atender melhor a sociedade e
dar mais celeridade  resolugao de tarefas, sem falar que impulsionou ainda
mais o capitalismo.

Tem-se conhecimento de que as tecnologias, desde sua implantagao
nos mais setores, tém promovido impactos significativos nos mesmos,
setores estes dentre os quais se pode destacar a satiide, a economia num geral
(inddstria, comércio), os transportes ¢ também a educagio; neste tltimo,
a tecnologia proporcionou (e segue proporcionando) muitas mudangas no
processo de ensino-aprendizagem, de modo que muito do que ¢ aplicado
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hoje em sala de aula depende exclusivamente de recursos tecnoldgicos,
sendo que algumas metodologias tradicionais deixaram de ser aplicadas.

Sem duvida, as préticas digitais proporcionadas pela tecnologia,
dentro do ambiente escolar, possibilitaram notdveis mudangas positivas na
forma de ensinar, tornando o ensino mais dindmico, participativo; pode-se
afirmar que a pandemia possibilitou aos educadores explorarem inimeras
possibilidades além do que foi repassado durante todos os anos anteriores
a ela, fazendo com que a tecnologia, que jd era implantada na sala de aula
— porém de forma timida — se tornasse mais presente no cotidiano escolar.
O uso de aparelhos eletronicos, aplicativos e jogos deu a possibilidade de
aulas mais produtivas, levando os alunos a reflexao dos contetidos de modo
critico.

Sabe-se que ainda hd muito caminho para que esses recursos possam
ser usados com uma consideravel qualidade por docentes e discentes, ainda
que a utilizagdo de tecnologias tenha previsao na legislagao, que deixa
claro que os estudantes devem ter dominio das concepgoes tecnoldgicas e
cientificas que caracterizam a produ¢io moderna.

Dessa forma, tendo em vista o contexto exposto, o presente
trabalho tem por objetivo principal tragar um estudo acerca das midias
digitais dentro da sala de aula, evidenciando a sua importincia no ambiente
escolar, para educadores e alunos. Como objetivos especificos, caracterizar
de forma geral as midias digitais no contexto escolar e seus tipos, bem
como destacar uma experiéncia pessoal com o uso dessas midias.

A metodologia utilizada consistiu na pesquisa bibliogrifica
exploratéria em livros, textos e artigos publicados de autores que
descrevem sobre o tema, bem como informacoes de exemplos das praticas
colaborativas sobre o assunto abordado. O levantamento bibliografico
também foi realizado em revistas publicadas em bases de dados, assim
como teses e publicagdes cientificas nacionais. Foram utilizados isolados
ou em conjunto os seguintes descritores, nos quais o estudo esta ancorado:
Tecnologia. Praticas Digitais. Midias Digitais. Educagao.

O estudo se encontra dividido em trés capitulos: introdugao,
desenvolvimento e Consideracoes finais. Na introducio, estd contido o
que serd desenvolvido em todo o trabalho, apresentando o problema de
pesquisa, o objetivo geral do trabalho, bem como os objetivos especificos, e
a metodologia utilizada. J4 no desenvolvimento se encontra a caracterizagio
das midias digitais, bem como os tipos dessas midias e uma experiéncia
pessoal da utilizagao dessas midias no cotidiano. A conclusio reitera o que
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foi apontado ao longo do trabalho e ressalta se o objetivo foi atingido ou
nao.

< A utilizacao das midias digitais no ambiente escolar >

A tecnologia como num geral veio para modificar a humanidade
em todos os sentidos possiveis, sendo impossivel nao notar as consideraveis
mudangcas decorrentes de sua implantagao. Anteriormente a sua definitiva
inser¢io na sociedade, basicamente toda a informacio era centralizada;
demorava um certo tempo até que todos ficassem sabendo de uma noticia,
por exemplo.

As tecnologias digitais tiveram seu surgimento no século XX e
transformaram consideravelmente a economia, a indtstria, a sociedade em
geral. Todos os formatos de armazenamento e propagacio de informacio
foram modificados, promovendo discussdes em torno da ligagio de toda a
humanidade com seu passado, presente e futuro.

No que concerne ao uso de tecnologias no processo de aprendizagem,
tem-se conhecimento de que os celulares, por um longo periodo de tempo,
foram considerados viloes, visto que a preocupagio fundamental da maior
parte dos professores se refere a capacidade dos discentes em focar a
aten¢ao na aula, uma vez que as tecnologias no Ambito da sala de aula
eram consideradas, principalmente, como um modo do aluno se distrair
e se entreter. Contudo, aos poucos o celular foi se transformando num
considerdvel aliado no ensino-aprendizagem, construindo uma ligacio
entre educadores e alunos (Neto Cunha, 2020).

Ou seja, com o passar dos anos, especialmente apo6s 2020, razoes
foram sendo construidas para fazer das midias digitais aliadas fundamentais
na propagacio da educagio e do ensino. Por um longo periodo de tempo,
a utilizagao de midias como Datashow e notebooks correspondia a tinica
interacdo tecnoldgica durante o ensino presencial, com uso destinado
apenas ao desenvolvimento e apresentagio dos contetidos; conforme
os anos passaram e a tecnologia foi evoluindo, novos modos de estudar
os contetidos também foram surgindo, chegando num ponto em que
j& nao se podia mais deixar de associar essas midias com a educa¢io,
sendo introduzidas ferramentas como os smartphones, fones, cAmeras,
microfones.

Dessa forma, a inser¢io das midias digitais no dmbito escolar foi
fundamental para transformar a metodologia tradicional que hd anos
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dominava as escolas, proporcionando um processo de adequagio onde os
alunos passaram a ocupar um papel de destaque maior, despolarizando
os professores da ocupacio de tinicos possuidores do conhecimento. Ou
seja, os papeis se inverteram e os professores passaram a ser aprendizes na
questao de adequacio a essas midias, e os alunos passaram a atuar como
facilitadores.

Nas palavras de Pablio Junior (2022), na educagio, ¢ fundamental
que se faga a utiliza¢ao das midias digitais, uma vez que ela faz parte do
dia a dia das pessoas, ou seja, ¢ impossivel descarta-las na sala de aula, e se
mostra de considerdvel colaboragio para que as pessoas possam produzir,
trocar e receber conhecimentos e informacgoes.

Contudo, de acordo com Neto Cunha (2020), é importante
salientar que nao é o bastante que as instituigoes escolares estejam munidas
com ferramentas de tltima geracio; é preciso uma formacio continua dos
profissionais da escola mediante a tais transformacoes, especialmente para
os professores, que estao em constante contato com os alunos.

Nio é o bastante somente ensinar a utilizagio dessas novas
ferramentas, porém construir saberes, que possibilitem o aparecimento
de um novo modo de ensinar e aprender, que engloba um processo de
comunica¢io independéncia e interagio e que aumenta a capacidade dos
individuos de se conectarem com outros e, a0 mesmo tempo, atuarem
como parte de uma totalidade com um nivel alto de independéncia e

habilidade.

< Tipos de midias digitais >

As institui¢oes de ensino também vém utilizando as midias digitais
ao seu favor, principalmente na divulgagao e naquilo que oferecem. No
que se refere aos tipos de midias digitais utilizadas atualmente, existem trés
tipos: midia ganha, midia paga e midia prépria. A midia ganha, também
denominada de gratuita consiste naquela em que nao se verifica um gasto
ou pagamento para ser exibida, promovida ou distribuida; contudo, ainda
que seja fundamentalmente gratuita, sdo necessdrios alguns investimentos
a fim de que haja engajamento e o publico seja atingido.

Jd a midia digital de cardter pago ¢ aquela que tem mais similaridade
com os outros tipos de midia; na rede mundial de computadores,
profissionais e¢ empresas disponibilizam um pagamento para que seu
produto seja promovido em plataformas e sites de considerdvel alcance.
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Um dos maiores beneficios, se ndo o maior, é que a midia paga ¢ 4gil, ou
seja, com alguns cliques o negdcio jd adquire uma notédvel visibilidade por
parte do publico alvo; contudo, como ponto negativo, tem-se a questao
do investimento, que as vezes costuma ser alto (Sousa; Moita; Carvalho,
2019).

A midia digital prépria, como o préprio nome ji diz, é aquele em
que a empresa ¢ quem exerce o controle sobre ela. No geral, a empresa
dispée de um e-commerce ou aplicativo em que disponibiliza canais com
conteddo referentes a sua marca.

No geral, as institui¢des de ensino costumam utilizar a seu favor
as midias paga e propria, para fazerem o nome da escola ou faculdade
crescerem e se destacarem no mercado. Um claro exemplo da utilizacao
dessas midias no ambiente escolar consiste nos canais de comunicagao
como blogs, sites e principalmente, na tltima década, as redes sociais, que
vém demonstrando serem as principais midias digitais.

< Experiéncia com o uso das midias digitais >

As midias digitais, conforme ji& mencionado, vieram para
revolucionar a forma como se realizam diversas atividades do dia a dia,
deixando muitas dessas atividades menos trabalhosas e mais interessantes
e interativas. Com o ensino nao foi diferente, apesar de que, no inicio, as
escolas nao queriam, de forma alguma, a entrada dessas midias no ambiente
escolar, alegando que seria distracio para os alunos.

Porém, com o advento das midias digitais, as experiéncias dentro
da sala de aula foram as melhores possiveis. Na época de graduagio, bem
no comego de 2010, a tnica interagdo digital existente era a do Datashow,
que era comandado sempre pelo professor, tendo como objetivo passar
o conteido da aula de forma dinidmica, com imagens projetadas, textos
digitais, dentre outros.

Conforme os semestres foram seguindo, a aceitagio das midias
digitais por parte das institui¢des de ensino foi crescendo, e aos poucos
a rede mundial de computadores foi deixando de ser uma inimiga para
se tornar uma aliada. Com a chegada e impacto da pandemia, em 2020,
outro curso em paralelo na modalidade presencial que estava sendo feito
precisou migrar para a modalidade a distincia.

A dificuldade ao continuar com o curso foi minima, na verdade foi
mais cdbmodo por nio precisar de locomogio, pegar trinsito; o curso foi
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terminado em casa, com conforto, hordrio flexivel e as dtvidas puderam
ser resolvidas de forma online com o professor ou também em grupos
criados em aplicativos de conversa.

Em suma, o advento das midias digitais possibilitou novas de
aprendizado, mais interatividade e também confianga para sanar dividas
dos contetidos, pois quase nunca deixava de ter atendimento quando
surgia alguma dificuldade para assimilar aquela matéria; hoje, nao hd mais
possibilidade de fazer um curso presencial, por exemplo, sem que haja um
suporte ou ferramenta online.

< Consideracoes finais >

E notério que a utilizagio das tecnologias e da comunicagio pela
rede mundial de computadores possibilita inimeros beneficios, que
anteriormente a implantagio dessas tecnologias nio eram possiveis de
se ter. Hoje, o acesso a informacoes, a resolucao de atividades que antes
eram consideradas dificeis, hoje se realiza de forma ficil e rdpida através
da internet.

Através do exposto sobre as midias digitais, desde a teoria até a
experiéncia vivenciada a partir do uso das mesmas, foi possivel concluir
que, atualmente, constituem-se em ferramentas fundamentais na vida dos
alunos e professores, seja no modo presencial ou no ensino a distincia.

Uma vez que essas midias sao bem trabalhadas e executadas, seja
no processo de ensino- aprendizagem, seja para a divulgagao do ensino da
institui¢do em si, tornam-se importante aliadas em todo este processo, e
todos podem sair ganhando. Contudo, é necessdrio preparo e constante
capacitagao e/ou treinamento.
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< Introducao >

Ai‘ntrodug:’io de um estudo sobre “Inovagées tecnolégicas
a educacio fisica adaptada: recursos e aplicacoes” aborda
um tema de relevincia crescente no cendrio educacional moderno. Este
tema explora a intersec¢ao entre as tecnologias digitais emergentes e as
préticas pedagdgicas adaptadas, especialmente no contexto da educagao
fisica. A convergéncia de tecnologias inovadoras com estratégias de ensino
adaptativas oferece um campo fértil para o desenvolvimento de praticas
educacionais inclusivas e eficazes, adaptadas as necessidades de diversos

aprendizes.

A justificativa para a escolha deste tema reside na necessidade
emergente de integrar inovagdes tecnoldgicas na educagdo fisica,
especialmente em ambientes adaptados, para atender a um espectro mais
amplo de necessidades dos alunos. Com o0 avango tecnoldgico e a crescente
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digitalizagao da sociedade, torna-se imperativo que o setor educacional nao
apenasacompanhe essas mudancas, mas também as utilize de maneira efetiva
para melhorar a qualidade e a acessibilidade da educagao. Esta abordagem
¢ importante para garantir que todos os alunos, independentemente de
suas capacidades fisicas ou cognitivas, tenham acesso igual a uma educa¢ao
fisica enriquecedora e adaptada. A investigagdo neste campo é motivada
pela urgéncia em explorar como as inovagoes tecnoldgicas podem ser
aproveitadas para melhorar as praticas pedagdgicas na educacio fisica,
tornando-as mais inclusivas, interativas e eficientes.

A problematizacio centra-se em como as inovagoes tecnoldgicas
podem ser integradas de forma eficaz nas préticas de educacio fisica
adaptada. Embora a tecnologia tenha o potencial de transformar o
ensino e a aprendizagem, sua integracio efetiva no contexto da educacio
fisica adaptada apresenta desafios tnicos. Estes incluem a necessidade
de ferramentas tecnoldgicas adequadas que sejam acessiveis e atendam
as necessidades especificas de todos os alunos, bem como a exigéncia
de estratégias pedagdgicas que maximizem o uso dessas tecnologias de
maneira inclusiva e eficaz. Além disso, existe a necessidade de capacitagao
profissional dos educadores para utilizarem essas ferramentas tecnolégicas
de forma eficiente e responsdvel.

Os objetivos desta pesquisa sdo, portanto, identificar e analisar
as inovagoes tecnoldgicas atuais e emergentes aplicdveis 4 educagio fisica
adaptada, avaliar a eficicia dessas tecnologias em melhorar as prdticas
pedagdgicas e explorar estratégias para sua implementagao efetiva. Visa-se
também compreender os desafios associados a integracio de tecnologias
na educagio fisica adaptada e propor solugbes para superd-los. Através
deste estudo, busca-se contribuir para o desenvolvimento de um quadro
pedagdgico que nio apenas incorpore tecnologias inovadoras, mas também
promova uma educagio fisica mais inclusiva, acessivel e eficaz para todos
os alunos.

Este estudo investiga a interagido entre metodologias ativas e
tecnologias digitais no contexto da educacio fisica adaptada. A pesquisa
concentra-se em como essa combinagao pode aprimorar o ensino e criar
um ambiente de aprendizado mais inclusivo e eficiente, considerando as
necessidades de alunos com habilidades variadas. Utilizando a metodologia
de revisao de literatura, o estudo analisa uma série de trabalhos existentes
para fornecer compreensoes sobre a eficicia, beneficios e desafios dessa
integragdo. O texto ¢ organizado em vdrias se¢oes, comecando com uma
introdugio que estabelece o contexto e a justificativa do estudo, destacando
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a crescente importancia de adaptar as prdticas educacionais de educagio
fisica para incorporar avangos tecnoldgicos e abordagens pedagdgicas
centradas no aluno. Segue-se com a metodologia, explicando o processo
de revisdo de literatura adotado para a pesquisa. Os resultados e andlises
sao apresentados em seguida, discutindo os desafios e oportunidades da
integragio de tecnologias digitais e metodologias ativas na educagao fisica
adaptada. O estudo conclui com Consideragdes finais, resumindo os
achados principais e destacando a necessidade de continuar explorando e
desenvolvendo essa drea de estudo diante da rdpida evolugio tecnoldgica e
das mudancas nas necessidades educacionais.

< Metodologia >

A metodologiaadotada paraa pesquisa sobre “Inovagoes tecnoldgicas
na educagao fisica adaptada: recursos e aplicagoes” ¢ a revisao de literatura,
um processo sistematizado de busca, andlise e sintese de informagoes jd
publicadas sobre o tema em questao. Como descrito por Gil (1990), a
revisao de literatura envolve a identificacio, selecio e avaliacao critica de
documentos e trabalhos relevantes, visando construir uma base teérica
para o estudo. Este método permite uma compreensio do estado atual
do conhecimento sobre um determinado assunto, identificando lacunas,
tendéncias e consensos existentes na literatura.

A coleta de dados para a revisao de literatura é realizada por meio de
uma busca sistemdtica em bases de dados académicas, bibliotecas digitais,
periédicos cientificos e outras fontes relevantes. Conforme apontado por
Marconi e Lakatos (2003), esta busca ¢ guiada por palavras-chave e critérios
especificos relacionados ao tema, garantindo que a selecio de materiais seja
relevante. Para este estudo, sao utilizadas palavras-chave como “Educacio
Fisica Adaptada”, “Tecnologias na Educa¢io”, “Inovagdes Tecnoldgicas
em Educacio” e termos relacionados, visando abarcar uma variedade de
perspectivas e abordagens sobre o tema.

A andlise dos dados consiste em uma avaliagio critica das
informagdes coletadas, como proposto por Lobo da Costa e da Silva
Ramos (2020). Durante esta fase, os materiais s20 examinados quanto a
sua relevincia, qualidade, contribuigao para o tema e consisténcia com
os objetivos da pesquisa. Essa andlise permite identificar padroes, temas
comuns, contradicoes e lacunas na literatura existente. Além disso, como
sugerido por Filatro e Cairo (2019), a andlise deve também considerar o
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contexto em que os estudos foram realizados, a fim de compreender as
diferentes abordagens e resultados no campo da educacio fisica adaptada
e tecnologia.

Referéncias tedricas de autores brasileiros sio inseridas ao longo do
texto para fundamentar a andlise e oferecer uma perspectiva nacional sobre
o tema. Essas referéncias sao selecionadas com base na sua relevincia para
o estudo e na contribui¢io que podem oferecer para a compreensio do uso
de tecnologias na educagao fisica adaptada.

A metodologia de revisao de literatura é adequada para este estudo,
pois permite uma andlise critica das inovagdes tecnolégicas na educacio
fisica adaptada, abordando tanto o contexto brasileiro quanto global. Esta
abordagem metodoldgica é essencial para construir um entendimento do
tema e para orientar prdticas futuras baseadas em evidéncias.

< Resultados e analise )

No capitulo destinado aos resultados e a andlise dos dados, a
presente pesquisa oferece uma exploragio sistemdtica dos temas centrais
atinentes as “Inovagodes tecnolédgicas na educagao fisica adaptada: recursos
e aplicagoes”. Este capitulo estd organizado em tdpicos especificos, cada
um tratando de diferentes aspectos da utilizagio de metodologias ativas
e tecnologias digitais na educacao fisica, com especial énfase na educacao
adaptada e inclusiva.

O primeiro tépico aborda a implementagio de abordagens
pedagdgicas centradas no aluno na educagio fisica. Neste ponto, a pesquisa
investiga como essas metodologias fomentam uma maior interagao,
engajamento e participagao dos discentes nas atividades fisicas, levando em
consideracio as variagoes nas suas habilidades e necessidades. Esta secao
também analisa a literatura existente acerca do impacto das metodologias
ativas na motiva¢do e no desempenho dos estudantes em contextos
educacionais fisicos.

Em seguida, o tépico contempla o papel das inovagoes tecnolégicas
na transformagio das préticas de educagao fisica em ambientes adaptados.
Focaliza-se nas diversas tecnologias emergentes, como aplicativos de
monitoramento de atividades, realidade aumentada e jogos interativos,
e na maneira como podem ser empregados para criar experiéncias
de aprendizagem mais enriquecedoras e acessiveis para alunos com
necessidades variadas.
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Posteriormente, a pesquisa explora a sinergia entre as metodologias
ativas e as tecnologias digitais. Examina-se como a combinagao dessas
abordagens pode resultar em um ambiente de aprendizado mais dinAmico
e adaptdvel, proporcionando uma educagio fisica mais personalizada e
eficaz. Este segmento investiga as melhores préticas e estratégias para uma
integragio eficiente de tecnologia e pedagogia na educagio fisica.

A seguir, enfatiza-se a importincia da inclusao na educagio fisica,
destacando como as metodologias ativas e as tecnologias digitais podem ser
utilizadas para promover a igualdade de oportunidades de aprendizagem
para todos os alunos, independentemente de suas capacidades fisicas ou
cognitivas. Esta parte do capitulo aborda os avangos recentes na educagao
fisica adaptada e a sua contribui¢ao para uma abordagem educacional mais
inclusiva.

Por fim, o capitulo apresenta uma andlise critica dos desafios
enfrentados na implementacao dessas inovagdes tecnoldgicas e pedagdgicas
na educagao fisica adaptada. Além disso, discutem-se as potenciais diregdes
futuras para pesquisa e prdtica nessa drea, considerando as tendéncias
emergentes e as necessidades constantemente em evolugio no campo
educacional.

Metodologias ativas na Educagdo Fisica

As metodologias ativas sao definidas como abordagens pedagdgicas
centradas no aluno, nas quais a aprendizagem ocorre por meio da
participacao ativa e da colaboragao. Segundo Andrade Junior ez /. (2019,
p. 45), “as metodologias ativas propoem um modelo de educagao no qual
o aluno ¢ o protagonista do seu processo de aprendizagem, enquanto o
professor assume o papel de mediador”. Esta abordagem contrasta com os
métodos tradicionais de ensino, onde o professor é o centro do processo de
aprendizagem e o aluno um receptor passivo do conhecimento.

A aplicacio das metodologias ativas na educagio fisica adaptada
representa uma evolucdo significativa na 4rea. Essa abordagem permite
que os alunos com necessidades especiais se engajem de maneira mais
eficaz nas atividades fisicas, ajustando as préticas de acordo com suas
habilidades individuais. Bacich e Moran (2018, p. 112) salientam que
“a utilizagdo de metodologias ativas na educagao fisica adaptada pode
contribuir significativamente para o desenvolvimento motor, cognitivo
e socioemocional dos alunos, proporcionando uma experiéncia de
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aprendizagem mais inclusiva e efetiva’.

No que diz respeito aos estudos e resultados relevantes, a pesquisa de
Andrade Junior ez al. (2019) revela como a implementagao de metodologias
ativas na educagao fisica conduz a um aumento no engajamento e na
motivagdo dos alunos, resultando em melhorias significativas no seu
desempenho fisico e cognitivo. Por outro lado, Bacich e Moran (2018, p.
150) apresentam um estudo de caso em que a aplicacio dessas metodologias
em um contexto de educagao fisica adaptada “levou a um aumento da
autonomia dos alunos, além de promover um ambiente de aprendizagem
mais colaborativo e inclusivo”.

Esses achados sio fundamentais para entender o impacto
das metodologias ativas no campo da educagao fisica, especialmente
quando adaptadas para atender as necessidades de todos os alunos,
independentemente de suas capacidades fisicas ou cognitivas. A integracio
dessas metodologias representa um passo importante na diregio de uma
educagao fisica mais inclusiva e eficaz, que respeita as diferengas e promove
o desenvolvimento integral dos alunos.

Tecnologias digitais na Educagdo Fisica adaptada

As tecnologias digitais tém se tornado cada vez mais presentes
no cendrio educacional, transformando as metodologias de ensino e
aprendizagem. Conforme apontado por Arruda ez al. (2019, p. 89), “as
tecnologias digitais oferecem oportunidades Gnicas para inovar nas praticas
pedagdgicas, permitindo um ensino mais interativo e adaptativo”. Esta
transformagao ¢ relevante no contexto da educacio fisica adaptada, onde
a tecnologia pode facilitar experiéncias de aprendizagem mais inclusivas e
personalizadas.

Quanto as tecnologias emergentes e suas aplicagoes na educagio fisica
adaptada, uma variedade de ferramentas e recursos estao sendo explorados.
Estes incluem realidade aumentada, aplicativos de monitoramento de
atividades fisicas e jogos interativos, que podem ser adaptados para atender
as necessidades especificas de alunos com diferentes habilidades fisicas.
Ventura (2021, p. 74) destaca que “o uso de aplicativos interativos na
educagio fisica adaptada promove niao apenas a inclusao, mas também
estimula os alunos a se engajarem mais ativamente nas aulas”.

O impacto das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem ¢é
substancial, como documentado nas referéncias de Arruda ez /. (2019) e
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Ventura (2021). Arruda ez al. (2019, p. 92) observam que “a incorporacio
q ¢
e tecnologias digitais na educaciao fisica pode resultar em melhorias
de ¢t logias digit ducacio fi d It lh
significativas na motivagao, no engajamento e naeficiciado ensino”. Ventura
. D. , por sua vez, reporta que ‘em ambientes de educacao fisica

2021, p. 78 ta q e
adaptada, a tecnologia digital tem se mostrado uma ferramenta poderosa
para superar barreiras de comunicac¢io e acessibilidade, contribuindo para
uma experiéncia de aprendizagem mais rica e diversificada”.

Esses achados indicam que a integracao de tecnologias digitais
na educa¢io fisica adaptada nio é apenas uma tendéncia, mas uma
necessidade emergente para criar um ambiente de ensino mais inclusivo,
interativo e eficaz. A tecnologia, quando usada de maneira estratégica, pode
transformar significativamente a experiéncia educacional para alunos com
necessidades especiais, garantindo-lhes acesso igualitdrio a oportunidades
de aprendizagem de qualidade.

Integragdo de metodologias ativas e tecnologias digitais

As estratégias para integrar tecnologias digitais com metodologias
ativas sao diversas e exigem um planejamento cuidadoso. Como Batista
(2021, p. 103) aponta, “a integragio efetiva de tecnologias digitais
em metodologias ativas requer uma abordagem que considera tanto
as necessidades tecnoldgicas quanto as pedagdgicas, promovendo um
ambiente de aprendizado que é a0 mesmo tempo estimulante e acessivel”.
Este equilibrio entre tecnologia e pedagogia ¢ importante para criar
experiéncias de aprendizagem significativas e envolventes para os alunos.

Os beneficios desta integragio sao notdveis, mas nio sem desafios.
Como destacado por Baumann ez a/. (2018, p. 58), “a combinagio de
tecnologias digitais com metodologias ativas pode resultar em um
aumento significativo no engajamento dos alunos e na personalizacio
do aprendizado”. No entanto, esses autores também ressaltam que “um
dos principais desafios é garantir que todos os alunos tenham acesso igual
as tecnologias necessdrias e que os professores estejam adequadamente
preparados para utilizar essas tecnologias de forma eficaz em suas praticas
pedagdgicas”.

Exemplos prdticos e estudos de caso ilustram a aplicabilidade
desta integragio. Batista (2021, p. 107) descreve um caso em que o uso
de aplicativos méveis em aulas de educagao fisica, combinado com uma
abordagem de aprendizagem baseada em projetos, resultou em uma maior
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participagdo dos alunos e em uma compreensao dos conceitos de saide e
condicionamento fisico. Da mesma forma, Baumann ez 4/. (2018, p. 62)
apresentam um estudo de caso onde o uso de plataformas de realidade
virtual em conjunto com atividades de grupo na educagao fisica adaptada
nao s6 melhorou a interagao social entre os alunos, mas também ajudou no
desenvolvimento de habilidades motoras e cognitivas.

Estes exemplos demonstram como a integragio de metodologias
ativas e tecnologias digitais pode transformar o ensino da educacao fisica,
tornando-o mais inclusivo, interativo e adaptado as necessidades de todos
os alunos. Contudo, a implementagio bem-sucedida dessa integracio
requer atengdo constante as necessidades dos alunos, preparacio adequada
dos professores e acesso equitativo as tecnologias.

Educagdo Fisica adaptada e inclusdo

A abordagem inclusiva na educagao fisica adaptada visa garantir
que cada aluno tenha a oportunidade de participar e se beneficiar das
atividades fisicas, respeitando suas caracteristicas individuais e promovendo
a igualdade. Corréa er al. (2021, p. 32) enfatizam que “a inclusio na
educagao fisica nio se limita A adaptacio de atividades, mas abrange a
criagdo de um ambiente de aprendizagem onde todos os alunos se sintam
valorizados e capazes de atingir seu potencial”.

O uso de tecnologias para promover a inclusio e a acessibilidade na
educagao fisica adaptada é um aspecto importante. Tecnologias emergentes,
como aplicativos de realidade aumentada e dispositivos de monitoramento
de atividades, podem ser ferramentas poderosas para adaptar o ensino de
educagio fisica a uma variedade de necessidades. Farias e Impolcetto (2021,
p. 48) destacam que “o uso de tecnologias na educagio fisica adaptada
tem o potencial de promover a inclusdo, ao oferecer recursos que tornam
as atividades fisicas mais acessiveis ¢ atraentes para alunos com diferentes

habilidades”.

As estratégias e prdticas inclusivas s3o fundamentais para o sucesso
da educagao fisica adaptada. Isso inclui nao apenas o uso de tecnologias,
mas também a adoc¢io de métodos pedagdgicos que favorecam a
participacao ativa de todos os alunos. Segundo Corréa er al. (2021, p.
35), “estratégias inclusivas na educagao fisica envolvem a adaptacio de
equipamentos, a modificagao de regras e a estruturagio de atividades que
sejam apropriadas para a diversidade dos alunos”. Farias e Impolcetto



ALEM DA SALA DE Aura: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11 103

(2021, p. 50) acrescentam que “a inclusio efetiva na educagio fisica
exige dos professores um comprometimento continuo com a formagio
profissional e a capacidade de criar ambientes de aprendizagem que sejam
acolhedores e adaptdveis as necessidades de todos os alunos”.

Portanto, a educagao fisica adaptada e inclusao é um campo que
requer uma abordagem que incorpore tanto tecnologias quanto estratégias
pedagdgicas, visando criar um ambiente educacional que respeite e promova
a diversidade e a igualdade de oportunidades para todos os alunos.

Desafios e perspectivas futuras

A implementagio de inovagées no campo da educagio fisica
apresenta diversos desafios, que vao desde questoes de infraestrutura e
acessibilidade até a necessidade de formagio e atualizagio continua dos
profissionais de educagao.

Um dos principais desafios ¢ a integracio efetiva de tecnologias na
prética pedagdgica. Ferrarini ez al. (2019, p. 67) destacam que “a adogao
de tecnologias na educagio fisica requer nio apenas equipamentos e
ferramentas adequados, mas também uma mudanca na mentalidade dos
educadores e na cultura escolar”. Além disso, a necessidade de formagao
continua dos professores para utilizar essas tecnologias de forma eficiente
¢ um desafio significativo, como apontado por Faria (2020, p. 52), que
observa que “a falta de formagio especifica em tecnologias digitais ¢ uma
barreira para que os professores possam explorar plenamente o potencial
dessas ferramentas em suas aulas”.

Olhando para o futuro, as perspectivas para a educagdo fisica
adaptada s3o promissoras. A continuidade na integracio de tecnologias e
metodologias ativas pode levar a um ensino mais inclusivo e personalizado,
atendendo as necessidades de um espectro mais amplo de alunos. Conforme
Faria (2020, p. 55), “a evolugao continua das tecnologias digitais oferece
oportunidades sem precedentes para enriquecer o ensino de educagio
fisica, tornando-o mais acessivel, interativo e adaptdvel”.

Quanto as recomendagbes para priticas futuras, é essencial que os
educadores estejam em constante processo de aprendizagem e adaptagio.
Ferrarini et al. (2019, p. 70) sugerem que “os programas de formacio
de professores devem incorporar componentes que abordem o uso de
tecnologias e metodologias ativas, preparando-os para enfrentar os desafios
da educa¢io moderna”. Além disso, é necessdrio investir em infraestrutura
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e recursos que possibilitem a implementagio eficaz de tecnologias na
educacao fisica.

Portanto, apesar dos desafios, as perspectivas para a educagio fisica
adaptada sao positivas, com um caminho claro em dire¢io a priticas mais
inclusivas e inovadoras. A ado¢ao de estratégias que considerem tanto as
necessidades tecnoldgicas quanto pedagdgicas é fundamental para garantir
o sucesso ¢ a eficdcia dessas abordagens no futuro.

< Consideracgdes finais >

Nas Consideragoes finais desta pesquisa, ¢ imperativo retomar o
problema central, o objetivo geral, a metodologia adotada, bem como
os resultados e a andlise realizada. Este estudo focou-se nas “Inovacoes
tecnoldgicas na educagio fisica adaptada: recursos e aplicagdes”, um tema
que aborda a integragio de metodologias ativas e tecnologias digitais na
educacio fisica, com especial atengdo a educacio adaptada e inclusiva.

O problema investigado centrou-se em como as inovagdes
tecnoldgicas e as metodologias ativas podem ser integradas eficazmente
no ensino da educagio fisica adaptada, visando um ambiente educacional
mais inclusivo, interativo e efetivo. A pesquisa buscou responder a este
problema explorando as potencialidades, desafios e aplicacoes praticas
dessas inovagdes no campo da educagio fisica.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar as implicagdes da
convergéncia entre educa¢io e tecnologia no campo da educagio fisica
adaptada, identificando os beneficios, desafios e estratégias eficazes para a
implementagdo dessas inovagdes. Para atingir este objetivo, a metodologia
adotada foi a revisio de literatura, que permitiu uma andlise critica de
estudos anteriores e informagoes relevantes sobre o tema.

Os resultados da pesquisa revelaram que a integragio de
metodologias ativas e tecnologias digitais na educagao fisica oferece
diversas vantagens, como o aumento do engajamento e da motivacio dos
alunos, a personalizagio do aprendizado e a promogao de um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo. No entanto, também foram identificados
desafios significativos, incluindo a necessidade de formacio continua dos
professores, a adaptacio das priticas pedagdgicas e o acesso equitativo as
tecnologias.

A andlise dos dados coletados sugere que, apesar dos desafios,
as oportunidades oferecidas pela integracio de metodologias ativas e
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tecnologias digitais sdo considerdveis e podem enriquecer significativamente
o ensino da educacio fisica adaptada. Esta integragio pode preparar
os alunos para um mundo cada vez mais digital, além de promover
uma educagao fisica que respeita as diferencas individuais e promove o
desenvolvimento integral.

Em conclusio, este estudo contribui para o entendimento de como
as inovagdes tecnoldgicas e as metodologias ativas podem ser efetivamente
integradas na educagao fisica adaptada. As compreensoes obtidas podem
orientar educadores e formuladores de politicas na implementagao de
préticas pedagdgicas mais inovadoras, inclusivas e eficazes. Recomenda-se
que pesquisas futuras continuem a explorar este campo, considerando as
rapidas mudancas tecnoldgicas e as necessidades em constante evolugio na
educacio.
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< Introducao >

s préticas digitais na educagdo referem-se ao uso e integracio

de tecnologias digitais no ambiente escolar e no processo de
ensino-aprendizagem. Com o advento da era digital, a incorporagio de
dispositivos, aplicativos, plataformas e recursos tecnoldgicos tornou-se
uma realidade cada vez mais presente nas institui¢oes de ensino.

Essa transformagao tem o potencial de revolucionar a forma como
os alunos aprendem e os professores ensinam. No entanto, essas prdticas
também trazem consigo riscos significativos que precisam ser considerados
e abordados pelas escolas.

Tais préticas nas instituigoes escolares tém o potencial de enriquecer
a experiéncia educacional e preparar os alunos para o mundo digital em
constante evolucio. Contudo, é essencial estar ciente dos riscos associados
a0 uso de tecnologias e implementar medidas de protegao adequadas.

Assim, a educagao digital, devem conter politicas de uso responsével,
prote¢ao de dados e supervisao sao fundamentais para garantir um ambiente
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digital seguro e sauddvel nas escolas, promovendo o aprendizado eficiente
e o desenvolvimento positivo dos alunos. Com o cuidado apropriado, as
préticas digitais podem ser uma poderosa ferramenta de aprendizado e
crescimento pessoal dentro do contexto educacional.

Neste artigo, abordaremos os riscos associados as préticas digitais
no contexto das instituicbes escolares e discutiremos as medidas de
protecio necessdrias. Para a elaboragao deste paper foi feita uma pesquisa
bibliografica, numa abordagem qualitativa, com o objetivo de descrever
seu processo e sua importincia.

< Praticas digitais na educagao >

As prdticas digitais na educagdo representam uma oportunidade
Unica de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais
acessivel, personalizado e engajador. Pois a principal vantagem das praticas
digitais é o acesso quase ilimitado ao conhecimento.

Melao, (2011). Descreve que com a revoluciao digital se faz
necessdrio novos parimetros educacionais para utilizagdo de préticas
digitais, onde ¢ preciso reinventar novas habilidades de ensino. O autor
cita a prdtica de literacia digital, onde conecta a literacia a tecnologia ,
assim dada a importancia de desenvolver e reforcar a literacia nas escolas
para acompanhar a “velocidade digital” da geragao atual, pelo fato de
as criancas comegarem a utilizar a Internet mais cedo sendo um aspeto
importante a considerar.

A internet oferece um vasto acervo de informagées, recursos
educacionais, e-books, videos, tutoriais e cursos online. Isso permite que
os alunos acessem uma quantidade significativa de contetido atualizado,
de diferentes dreas do conhecimento, enriquecendo suas experiéncias
educacionais.

Novos tempos pedem novas a¢des, habilidades e perspectivas. Ha
muito tempo se discute sobre a importidncia de uma educagio
inovadora com a utiliza¢io das TIC. Isso porque a sociedade mudou
e vivemos em um mundo globalizado, tomado pelas tecnologias
digitais e pela propagacio das informagdes em ritmo frenético.
(Aureliano e Queiroz, 2023, p.10).

No entanto, para aproveitar todo o potencial dessas tecnologias, é
fundamental enfrentar os desafios, como a formagio docente adequada, a
redugao da desigualdade digital e o uso responsavel das tecnologias.
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Melao, (2011) descreve que o fato de os cidadaos terem acesso a
mais informacdes aumenta o engajamento civico, e também traz o risco de
distorcer informagdes que podem afetar a qualidade dos cidadaos. Assim,
corre-se o risco de exacerbar crengas ou atitudes em nivel individual que
nada contribuem para fortalecer a cidadania e o pluralismo que o acesso
a Internet pode promover globalmente. Juntamente com a falta de
conhecimento dos pais sobre os riscos reais que seus filhos enfrentam e o
fato de que o aumento do acesso a Internet aumenta o risco desses riscos.

Com a integracio equilibrada e consciente das préticas digitais, ¢

possivel proporcionar uma educagao mais eficiente, inclusiva e alinhada as
necessidades da sociedade digital do século atual.

< Desafios e medidas de protecao na educacao digital >

A educacio digital necessita que ter conscientizagao e as instituicoes
escolares devem implementar programas de educagio digital para alunos,
pais e professores. Onde os programas devem abordar questoes de seguranca
online, protecao de dados, ética digital, prevenc¢io de cyberbullying e
identificagao de fake news.

Segundo Santos, (2022). O objetivo das instituigoes deve ser de
gerar estratégia que apoie o desenvolvimento das capacidades previstas pela
BNCC por meio do fortalecimento da educagao digital para formar cidadaos
conectados e conscientes dos riscos e vulnerabilidades apresentados pela
sociedade em rede por meio de associacoes de informdtica e instituigdes
educacionais inovadoras. Promovendo assim, uma cultura de seguranca
da informagio nesses ambientes incentivando um maior uso de tecnologia
pelos alunos.

Um dos maiores desafios no momento é criar meios para fornecer a
seguranca online com a protegao de dados e seguranca da informagao. Pois
se faz necessdrio que as instituigoes escolares adotem medidas de seguranca
para proteger os dados dos alunos, garantindo que sejam armazenados e
utilizados de forma segura e responsdvel. Isso inclui o uso de criptografia,
senhas fortes e medidas para evitar vazamentos de informagoes.

Conforme descreve Santos, (2022, p346). “Atitudes em relagao a
seguranca e privacidade no ambiente digital devem fazer parte dos requisitos
necessdrios para o pleno uso dos recursos disponibilizados em rede, jd que
os cuidados que se tem no dia a dia nao podem ser esquecidos no ambiente
digital, onde também se estd exposto a normas e riscos semelhante.”
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Dessa forma, é importante que os educadores e pais acompanhem
de perto as atividades digitais dos alunos, especialmente os mais jovens. Pois
com a supervisio adequada pode ajudar a identificar possiveis problemas e
orientar os alunos sobre o uso seguro e responsével da tecnologia.

< Consideracgoes finais >

Nota-se que as tecnologias digitais possibilitam a personalizagao do
processo de aprendizagem, considerando o ritmo e estilo de aprendizado
de cada aluno. Plataformas adaptativas podem identificar as necessidades
individuais e propor atividades personalizadas, atendendo as habilidades e
dificuldades de cada estudante.

Contudo, as escolas devem estabelecer politicas claras sobre o
uso responsdvel de tecnologias dentro da institui¢do. Isso pode incluir
diretrizes para o uso de dispositivos pessoais, regras para interagoes nas
redes sociais da escola e instrugoes sobre como denunciar comportamentos
inadequados.
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< Introducao >

A modernidade liquida, conceito desenvolvido pelo sociélogo
polonés Zygmunt Bauman, se refere as transformagoes sociais, culturais
e econdmicas que caracterizam a sociedade contemporinea. Nessa nova
realidade, a incerteza, a imprevisibilidade e a rapidez das mudangcas sao
constantes, o que gera um sentimento de fragilidade e inseguran¢a nas
pessoas.

As diferentes geragoes, como os baby boomers, a geracio X, os
millennials e a geracao Z, tém vivenciado a modernidade liquida de formas
distintas, a partir de suas experiéncias histdricas e culturais. Enquanto
os babies boomers cresceram em um mundo de institui¢bes fortes e
estabilidade social, a geragao Z estd completamente integrada a tecnologia
e as midias sociais desde a infAncia.
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As mudangas trazidas pela modernidade liquida afetam também a
educagio, tanto do ponto de vista dos estudantes quanto dos professores
e institui¢oes de ensino. Os estudantes da geragao Z, por exemplo, tém
capacidade de processar informacoes de forma rdpida e simultdnea, mas
podem apresentar dificuldades em se concentrar em tarefas que exijam
uma atengdo prolongada.

J4& os professores e instituicoes de ensino precisam se adaptar a
essas mudancas, buscando metodologias de ensino mais interativas e
tecnoldgicas, que promovam a participagao ativa dos estudantes e sua
colabora¢io em projetos em grupo. Além disso, é importante que haja
formacio continuada dos professores para que possam lidar com os desafios
da modernidade liquida bem como das diferentes geragoes.

Dados estatisticos mostram que o acesso a tecnologia e as midias
sociais tém crescido cada vez mais entre os estudantes, com 98% dos jovens
entre 16 e 24 anos utilizando a internet diariamente, de acordo com a
pesquisa TIC Domicilios 2020. Essa realidade traz desafios e oportunidades
para a educagio, que precisa se reinventar constantemente para atender s
demandas da sociedade contemporinea.

A MODERNIDADE LIQUIDA: UMA REFLEXAO SOBRE A
SOCIEDADE CONTEMPORANEA

A modernidade liquida é um conceito criado pelo sociélogo polonés
Zygmunt Bauman, que se tornou cada vez mais relevante desde o final do
século XX. A teoria de Bauman afirma que a sociedade contemporinea
¢ caracterizada por uma liquidez, que se manifesta nas relacoes sociais,
na economia e na politica. Esse fendmeno é impulsionado por mudangas
histéricas e culturais significativas, como a globalizagio, a tecnologia e a
individualizacio.

A globalizagao, por exemplo, tem permitido que os individuos
se conectem e suas economias integrem-se de maneira mais profunda. A
tecnologia, por sua vez, tem transformado a forma como as pessoas se
comunicam, trabalham e se relacionam. A individualizacio é outro fator
importante, na medida em que cada vez mais as pessoas se concentram em
seus préprios interesses e objetivos, em detrimento de valores coletivos.

A modernidade liquida tem impactado profundamente a sociedade
contemporinea. As relagoes interpessoais, por exemplo, s2o cada vez mais
efémeras e superficiais. As pessoas tém menos tempo para cultivar amizades
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e relagdes amorosas duradouras, e as redes sociais tém gerado uma cultura
de instantaneidade, na qual tudo ¢ descartdvel.

Além disso, a economia globalizada tem gerado crescentes
desigualdades, com uma concentragio cada vez maior de riqueza nas maos
de poucos individuos. De acordo com a Oxfam, em 2020, o patrimdnio
dos 10% mais ricos da populagio mundial superou o patriménio dos
demais 90%. Essa concentragao de riqueza tem impactado negativamente
a mobilidade social e a capacidade das pessoas de ascender socialmente.

Educac¢ao na modernidade liquida: adaptacido aos novos
estudantes e suas caracteristicas

A modernidade liquida trouxe consigo mudancas significativas na
forma como as pessoas interagem, se comunicam € se relacionam. Essas
mudangas afetam especialmente a geracao atual de estudantes, que cresceu
em um mundo de constante mudanca, incerteza e complexidade. Nesse
contexto, ¢ fundamental que a educacio se adapte as caracteristicas dessa
nova geragao e as exigéncias da modernidade liquida.

As caracteristicas da geracdo atual de estudantes sao diversas e
exigem uma nova abordagem por parte das institui¢oes e dos professores.
Por exemplo, esses estudantes sio altamente conectados, utilizando
a tecnologia como ferramenta para a comunica¢ao e para a busca de
informagdes. Eles valorizam a diversidade e a inclusio e esperam que as
instituicoes de ensino sigam esses mesmos principios. Além disso, essa
geragdo ¢ mais exigente em relacdo a qualidade do ensino e valoriza a
aprendizagem prdtica e aplicada.

Para se adaptar a essas caracteristicas, as institui¢oes de ensino
precisam adotar uma abordagem mais flexivel e adaptével. E importante que
as instituigoes estejam abertas a novas ideias e tecnologias, proporcionando
uma experiéncia educacional personalizada e que permita aos estudantes
desenvolver suas habilidades e competéncias. Isso inclui uma maior énfase
na aprendizagem prdtica e aplicada, bem como na integragio com a
comunidade e 0 mundo do trabalho.

Os professores também precisam se adaptar a essa nova realidade.
Eles devem estar abertos a novas abordagens pedagdgicas e tecnologias,
bem como a novas formas de interacio e comunica¢io com os estudantes.
E fundamental que os professores sejam capazes de desenvolver habilidades
de ensino que permitam uma maior interagdo e colaboragio com os
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estudantes, tornando o processo de ensino mais personalizado e adaptado
as necessidades individuais de cada estudante.

Dados estatisticos corroboram essa necessidade de adaptagio. De
acordo com o relatério “Horizonte 2020”, publicado pelo New Media
Consortium (NMC), as institui¢ées de ensino precisam se adaptar as
mudangas trazidas pela modernidade liquida para melhorar a qualidade
do ensino e a experiéncia educacional dos estudantes. O relatério também
destacaaimportancia da aprendizagem personalizada e do desenvolvimento

de habilidades préticas e aplicadas.

Em resumo, a modernidade liquida trouxe consigo mudangcas
significativas na forma como as pessoas interagem e se relacionam,
afetando especialmente a geragdo atual de estudantes. Para se adaptar
a essa nova realidade, as instituigoes de ensino precisam adotar uma
abordagem mais flexivel e adaptdvel, proporcionando uma experiéncia
educacional personalizada e que permita aos estudantes desenvolver suas
habilidades e competéncias. Os professores também precisam se adaptar,
desenvolvendo habilidades de ensino que permitam uma maior interagio
e colabora¢io com os estudantes. A educa¢io na modernidade liquida
exige uma abordagem inovadora e adaptédvel, que leve em consideragao as
caracteristicas e exigéncias dos novos estudantes.

As geracdes na era da modernidade liquida: experiéncias e
desafios diferenciados

a modernidade liquida, conceito cunhado pelo sociélogo Zygmunt
Bauman, descreve a sociedade contemporinea como um ambiente
fluido, dindmico e voldtil, em que as institui¢cdes e as tradi¢oes perdem
forca e a incerteza e a mudanca sio constantes. Essa realidade afeta as
diferentes geragdes de forma distinta, uma vez que cada uma delas viveu e
experimentou momentos histdricos e culturais Gnicos.

A geragdo baby boomer, por exemplo, cresceu em uma época de
prosperidade econdmica, estabilidade social e forte presenca do Estado e
das instituices. Para eles, a modernidade liquida pode ser vista como uma
ameaca 4 ordem estabelecida, gerando sentimentos de inseguranca e perda
de controle sobre suas vidas. Segundo dados do Pew Research Center, essa
geragao também tem maiores dificuldades em se adaptar a tecnologia e as
novas formas de comunicagio.

J& a geracado X, que cresceu em uma época de transigio e
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instabilidade, tende a ser mais cinica e desconfiada das instituicoes e das
autoridades. Para eles, a modernidade liquida é uma realidade com a qual
estdo familiarizados, tendo crescido em um mundo em que as mudangas e
as transformagoes eram constantes. De acordo com pesquisa da Deloitte,
essa geragao valoriza a autonomia e a flexibilidade no trabalho e tende a
trocar de emprego com mais frequéncia do que as geragoes anteriores.

A geragio Y, também conhecida como millennials, cresceu em um
mundo em que a tecnologia e as midias sociais jd eram parte integrante
do cotidiano. Eles tendem a ser mais idealistas e ambiciosos, mas também
mais impacientes e exigentes. Para essa geragdo, a modernidade liquida é
uma realidade constante e familiar, mas eles também enfrentam desafios
especificos, como a alta competitividade no mercado de trabalho ¢ a
dificuldade em conciliar trabalho e vida pessoal.

Por fim, a geragio Z, ou iGen, ¢ a primeira a crescer completamente
imersa na tecnologia e na cultura digital. Eles tendem a ser mais conectados
e sociais, mas também mais intolerantes a incerteza e a falta de respostas
imediatas. De acordo com a pesquisa da McKinsey, essa geragao valoriza
a diversidade e a inclusio e tem uma forte ética de trabalho, mas também
enfrenta desafios em relagio a satide mental e a pressao social das redes
sociais.

Em resumo, a modernidade liquida afeta cada geracio de forma
distinta, gerando desafios e oportunidades tnicas. Compreender
essas diferencas ¢ fundamental para construir uma sociedade mais
inclusiva, adaptdvel e resiliente as transformagdes constantes do mundo
contemporaneo.

< Consideracoes finais >

Contudo, exibe-se as transformacaes sociais, culturais e econdmicas
da modernidade liquida, que geram um sentimento de fragilidade e
inseguranga nas pessoas. A educagao é um setor afetado por essas mudangas,
especialmente no que diz respeito aos novos estudantes e suas caracteristicas,
como o alto nivel de conectividade e a valoriza¢io da aprendizagem pratica
e aplicada. Para se adaptar a essa nova realidade, as institui¢coes de ensino
precisam adotar uma abordagem mais flexivel e adaptédvel, proporcionando
uma experiéncia educacional personalizada e que permita aos estudantes
desenvolver suas habilidades e competéncias. E fundamental que os
professores também se adaptem, desenvolvendo habilidades de ensino
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que permitam uma maior interagdo e colaboragio com os estudantes. Os
dados estatisticos reforcam a necessidade de adaptagao para melhorar a
qualidade do ensino e a experiéncia educacional dos estudantes. Em suma,
o texto apresenta a modernidade liquida como um fendémeno que afeta
profundamente a sociedade contemporinea, incluindo a educagao, e que
exige a adaptagdo constante das institui¢des e dos individuos.
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< Introducao >

novo modelo de Gestao Educacional, implantado no Estado

de Sao Paulo, baseado nos ideais neoliberalistas, atinge a
Educacio através das Politicas Pablicas. Desde 1995 vem paulatinamente
impactando o Curriculo Oficial do Estado, intensificando as influencias
com a implantagado Novo Modelo de Ensino Médio, (Lei 13.415/2017
- meta 6 do Plano Nacional de Educagio -PNE), que dispoe sobre
Educagao em tempo integral ao segmento do Ensino Médio em Tempo
Integral (EMTI), (Portaria n° 727/2017, modelo PEI), de acordo com
o artigo 70 da LDB, estabelecendo o modelo de escola e politicas para
a implementagio da EMTI, alterando da Leis Diretrizes e Base e a Base
Nacional Comum Curricular, permitindo a oferta do Itinerario formativo e
Unidades Curriculares de Expansao da carga hordria, com base na BNCC,
ampliando para 3.000 horas, conforme o Plano Decenal de Educagio,
a meta ¢ a ampliagdo da carga hordria na Educacio Bdsica e ampliacao
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escolas modelo PEIs até 2024 em todo Estado.

A BNCC estabelece as competéncias gerais para a etapa do
Ensino Médio e as competéncias especificas e habilidades as quatro dreas
de conhecimentos: Linguagens e suas tecnologias, Matemadticas e suas
tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas tecnologias e Ciéncias Humanas
e suas tecnologias. Também o MEC determinou os Referencias para a
Elabora¢io de Itinerdrios Formativos, com Base Comum, definindo as
habilidades em todos os itinerdrios, dentro dos quatro eixos: investigagao
cientifica, expressao e criatividade, empreendedorismo e impacto social.

A formagao docente estd vinculada aos contetidos contemplados
nas dreas de conhecimento do Curriculo Oficial do Estado de Sao Paulo,
onde o Centro de Midias de Sao Paulo (CMSP) plataforma de formacao
docente e discente, contendo contetidos elaborados por especialistas e
disponibilizados por meio tecnolégicos digitais de modo assincrono e
sincrono, através de aulas gravadas, pelo aplicativo CMSP, canais digitais,
disponibilizando-os no repositério, também a Escola de Formagao e
Aperfeigoamento dos Profissionais da Educagio do Estado de Sio Paulo
“Paulo Renato Costa Souza” (EFAPE), plataforma digital, no modo EaD,
fomenta a cultura digital, conexao entre os integrantes da Rede, ambos
visando a formagio continuada ao publico alvo da Educagao Bisica.

Os conhecimentos tecnolégicos na drea da Educagao diante a
globalizagao siao imprescindiveis, a Educacio nao pode ficar alheia a
essas mudangas, o ambiente escolar precisa acompanhar a evolugao, para
garantir o acesso e permanéncia dos discentes na escola garantindo o
direito Constitucional, para uma formagao perene, tornando-os capazes
de interagir de forma positiva na sociedade, de forma critica e politizada,
ensinando o buscar do saber, onde ser é capaz de pensar sobre as agoes e
libertar-se das imposi¢oes com propriedade.

O presente trabalho aborda as influéncias no Curriculo Oficial
do Ensino Médio do Estado de Sao Paulo pela Gestao Neoliberalista ao
logo do tempo, e como os recursos tecnoldgicos da Rede como o CMSP
e EFAPE atreladas ao Curriculo é meio de rompimento da ineficiéncia da
Gestao do Curriculo nas salas de aula, por agoes formativas com os recursos
tecnolégicos, ofertada pela Rede e pela Diretoria de Ensino Regional de
[tapetininga, para a replicabilidade do conhecimento, o engajamento dos
alunos principalmente com perfil para evasio. Destacando a importincia
do curriculo escolar bem gestado para a sociedade.
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<Mudan(,‘as e influencias no curriculo do Estado de Sao Paul(D

Defini¢do de curriculo na atualidade

A defini¢io de Curriculo com o surgimento das teorias tradicionais
no inicio do século XX mostra a forma de organizar as aprendizagens
escolares, em prol do desenvolvimento de habilidades para a preparacio
da vida adulta, por técnicas que buscavam a eficiéncia e a eficicia. A
configuragao histdrica e politica econdmica e sociocultural da época tem
como o objetivo a formagao para a vida adulta e para o trabalho.

Definir Curriculo é complexo, no contexto atual se pode afirmar
que:
H4 muitas definicoes de curriculo: conjunto de disciplinas,
resultados de aprendizagens pretendidas, experiéncias que devem ser
proporcionadas aos estudantes, principios orientadores da prética,
selecao e organizacio da cultura. No geral, compreende-se curriculo
como um modo de selecdo da cultura produzida pela sociedade para
a formagao dos alunos; ¢ tudo que se espera que seja aprendido e

ensinado na escola. (LIBANEO, OLIVEIRA, TOSCHI, 2003, p-
362).

Na teoria pés-critica no cendrio educacional os curriculos
existentes apontam poucas questoes que a represente, como nos PCNS
- temas transversais e em algumas produgoes literdrias no campo do
multiculturalismo. O curriculo calcado na teoria critica é antagonista ao
curriculo calcado na teoria tradicional, por naturalizar os acontecimentos,
onde os alunos sio levados a considerar atitudes e comportamentos que
s30 questiondveis como naturais, aceitar as coisas como sio. O curriculo
critico favorece a visio da realidade como parte do processo de mudangas,
onde o ser tem condicoes para realizar sua transformacio, por permitir
o pensar sobre a realidade social, demonstrando que os fatos sociais ¢ o
conhecimento sao produtos histéricos suscetiveis de transformagoes.

O curriculo é o instrumento que ¢ utilizado pelas institui¢oes de
ensino para garantir a qualificagao dos estudantes de forma que consigam
ser inseridos no mercado profissional, promovendo mudangas sociais, a
medida que seus impactos vao causando efeitos que vao além dos bancos
escolares. (Almeida (2019))
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Influéncia do neoliberalismo e o novo modelo de gestdo no curriculo
oficial para o Ensino Médio

O final do século XX, ocorre a Revolugao Tecnoldgica, houve
mudangcas na forma de comunicagio e informagio, com consequéncias as
relagdes de trabalho. A desigualdade social acentua e com ela o desemprego.
Entre os anos de 1995 até a presente data, nas gestoes do Partido da Social
Democracia Brasileira (PSDB), houve impacto que favoreceram uma parte
da populagio escolar, a Educagio passou por reformas educacionais em 1990
com base no Neoliberalismo, que vem paulatinamente sendo cristalizado.
Entre osanos de 1998 a 2006 a reorganizagio com a implantagio do Sistema
de Avaliacio e Rendimento Escolar do Estado de Siao Paulo (SARESP),
favorecendo o gerenciamento e o controle padronizado dos resultados
por proficiéncia educacional, criando um ranqueamento das Unidades
Escolares, ocorreu a reestruturagio da Secretaria da Educa¢io do Estado
de Sao Paulo, a municipalizagio das escolas do Ensino Fundamental, a
descentralizagiao do sistema, com a Resolugio 234/95, que institui nas
escolas parcerias.

Entre osanosde 2007 22010, as mudangas mais significativas foram:
a Nova Agenda 10 com metas para 2007, o Programa qualidade da escola
2008, Proposta curricular que instituida uma elaboragao de um Curriculo
Oficial dnico, o Ensino de Jovens e adultos de modo semipresencial, o
IDESP, Indice de Desenvolvimento da Educacio do Estado de Sio Paulo, a
Bonifica¢io aos docentes pelos resultados e alteragao na Carreira Docente,
com Resolu¢ao 24/05 que instituiu o Programa Empresas Educadora
(Parceiros da Educagao). Nestes periodos o contexto formativo muda, com
a Padroniza¢ao Curricular e Responsabilizagio em apresentar resultados
conforme metas estipuladas.

Para os anos de 2011 ao atual, as grandes mudancas sio: Gestao
para resultados e qualidade de Ensino, Gerenciamento das escolas, atores
privados influenciando a Rede Publica Estadual, o a extin¢ido do CENDP,
a Criagio de Comités de Politicas Educacionais, a criagio do Método
de Melhoria do Rendimento Escolar, com a participagio da empresa
privada, que hoje se torna a Gestdo Integrada, com o monitoramento
das agoes formativas da Rede, também ocorre instituicao de Avaliagio da
Aprendizagem em Processo, realizada a cada bimestre (AAP), bem como
a Avaliacao de Aprendizagem de Entrada e de Retorno, sempre no inicio
de cada ano letivo e no retorno do segundo semestre, que fazem parte do
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Compromisso Sao Paulo pela Educagao. Configura-se um perfil novo para
Curriculo.

As mudangas educacionais avangaram significadamente, com
a implanta¢do do novo modelo de Ensino Médio com a organizacio
Curricular, garantindo a Formagio Geral Bdsica e Itinerdrio Formativo;
adequando as matrizes curriculares do segmento as Diretrizes Educacionais
Nacionais e Estaduais e as Metas da Politica Educacional, visando atender
a necessidade de assegurar 200 (duzentos) dias letivos distribuidos em 40
(quarenta) semanas de efetivo trabalho escolar.

Neste panorama o CMSP como plataforma adaptativa veio a
atender a demanda, apoiando o desenvolvimento das aulas de Expansio
Curricular, de modo EaD, atendendo as necessidades também do
periodo noturno em cumprimento da carga hordria total dos estudantes
trabalhadores, ficando invidvel ao cumprimento sem o CMSP.

Os avangos tecnolégicos dentro da Rede Estadual foram favorecidos
pelos Recursos do Programa Dinheiro Diretos na Escola (PDDE) paulista e
federal, contudo a atuacio nessas duas décadas dos Secretdrios de Educacao
com acoes Neoliberal, através da SEDUC, torna ineficiente a efetivacio e
Gestao do Curriculo Oficial na Rede de Ensino. Na prética a Educagao
nao ¢é para todos, contrariando a Constitui¢io Federal de 1998 em seus
artigos 205, 206 e 208. O aluno do Ensino Médio do periodo noturno
Ensino Médio regular e modalidade Educagao de Jovens e Adultos,
caminha para a evasdo escolar, pelo sistema, tende a preterir o estudo em
prol do subemprego. A Rede em suas agoes nao considerou o panorama
econdmico, social e politico e o aluno de baixa renda que ¢ arrimo de
familia.

Com a Resolugao SEDUC n° 49/2022 que altera a Resolugao
SE n° 72/2020 que dispdes sobre o processo anual de atribuigao de
classes e aulas ao pessoal docente do Quadro do Magistério, permitindo
o credenciamento de estudantes de licenciatura e bacharelandos, bem
como bacharéis de dreas distintas a educacio, a ministrar aulas. Estando
a Gestao do Curriculo na Rede Estadual comprometida. O principio
da Gestdo do Curriculo é a apropriagio e conhecimento dos contetidos
especificos para a transposi¢ao diddtica. A formacao docente é primordial
para transposicio e efetivagao do Curriculo nas salas de aulas, atualmente
estd prejudicada, uma vez que, os docentes inseridos na rede amparados na
Resolucio SEDUC 49 /2022, sem formacio inicial concluida ou fora da
drea pedagdgica, nao possuem dominio e conhecimentos das disciplinas
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especificas que ministram aulas.

Em meio a as mudancas educacionais, os docentes estio diante
aos desafios pedagdgicos e curriculares, divergentes das recomendagoes
apresentadas nas reformas educacionais ao logo desses 26 anos, sobretudo
a que ser refere & matriz ideolégica, pois para Arroyo,

Os professores da educagio bdsica preocupam-se com as politicas
e as decisoes dos governos (nio tanto quanto os governantes pensam),
interessam-se um pouco pelo que se produz na academia sobre a escola, os
curriculos, as novas teorias, e a diddtica. Entretanto, as questoes debatidas
nos encontros e, sobretudo, nas reunioes pedagdgicas dos professores, nos
tempos de coordenagio e de projetos na escola bdsica sao outras (2001, p.

132).

Como a formagdo docente com uso dos recursos tecnolégico podem
transformar a realidade educacional e promover uma boa gestdo do
curriculo

O desafio no desenvolvimento do Curriculo no espago escolar
estd na compreensdo de quais saberes socialmente relevantes, quais os
critérios de hierarquicamente entre os saberes, as concepgoes educacionais,
concepgdes sociais, que sustenta o curriculo em sua implantagio, devem
ser trabalhados, bem como ter conhecimento especifico da disciplina que
atua como docente.

Diante a situa¢io atual, colocada pela Resolugao SEDUC
n°49/2022, com profissionais sem o devido dominio do contetido
atuando na Rede Publica Estadual de Sao Paulo, necessitam da formacao
pedagdgica para formagao continuada, gestao de tempo, gestao de sala de
aula, sendo primordial para a Gestao do Curriculo, a formagao é primordial
para o processo de ensino e aprendizagem, os meios tecnolégicos sao os
recursos formativos que proporciona de modo sincrono e assincrono o
conhecimentos, bem como favorece os conhecimentos digitais para buscar
de novos saberes, enriquecendo o Curriculo.
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Como as tecnologias, as novas metodologias, o curriculo e a interati-
vidade proporcionam a aprendizagem significativa, modificando seu
curriculo

A interagao é a melhor forma de aprender, a tecnologia favorece
o dinamismo e a originalidade as aulas tornando o Curriculo oficial vivo
e significativo. O Centro de Midias SP, ¢ a EFAPE como ferramentas
formativas ofertadas pela Rede Estadual é propicia para a implantagao do
Novo Ensino Médio, favorecer a formacio no novo Plano de Carreira aos
docentes do quadro do Magistério com o foco na construgao do referencial
tedrico, e prtico para atender as demanda atual.

A Resolugao Seduc-7/2021, que instituiu o Projeto de Apoio
a Tecnologia e Inovagio nas unidades escolares da rede estadual,
com professores de tecnologias formados pela rede para disseminar
conhecimentos e estratégias visando a utilizagao dos recursos tecnoldgicos
da Rede, incluindo o CMSD, as plataformas adaptativas onde ocorrem as
aulas dos itinerdrios formativos e as Unidades Curriculares de Expansao
aos alunos em diversos periodos com destaque ao noturno, permitindo que
os mesmo tenham garantido a carga hordria da expansio, sem prejuizos,
vem alterando o modelo de Curriculo engessado e sistemdtico. O acesso
disponivel por materiais de orientacio e video aulas no repositério, a
programagao das aulas de itinerdrio formativo, a educa¢io vem sendo
mediada por tecnologia, na rede estadual Sao Paulo. Além desses recursos
hd formagao quinzenal pelo Nicleo Pedagégico das Diretorias de Ensino
Regionais, como exemplo no link do drive formativo, de modo sincrono e
assincrono, onde o docente acessa no seu tempo de estudo formativo.

Metodologias e procedimentos

O presente estudo tedrico e pritico teve como principio o estudo
sistemdtico com o levantamento bibliogrifico para a fundamentacio
teérica do estudo. Foi desenvolvido tendo por base nas legislagoes vigentes
da Secretaria do Estado de Sao Paulo, sobre 0 CMSP e a EFAPE como meio
formativo e o Novo Ensino Médio, também os desafios da rede dar subsidio
aos formadores para atender as demanda da Rede, no desenvolvimento do
Curriculo, com as modificagées do Curriculo por influéncia da Gestio
Neoliberal e como a tecnologia pode tornar o Curriculo Vivo, através
saberes no modo de navegagio e pesquisa, favorecendo a formacio
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libertadora do ser social.

A verdade ¢ que a mais correta concepgao de curriculo surge com a
necessidade de escolha do contetido que serd ministrado pela escola,
observando os impactos que ele poderd causar no desenvolvimento

da sociedade. (Almeida, 2019).

Realizou o estudo tedrico para fundamentagio legal e embasamento
de estudos, levantamento do quadro geral da Diretoria Regional de
[tapetininga relativo aos docentes inseridos na Rede amparados pela
Resolu¢ao SEDUC 49/22, e as acoes formativas disponiveis pela Rede
de Ensino de Sao Paulo e Diretoria Regional. Apontamos que: 79%
dos docentes atuando nas escolas do modelo PEI e de salas regulares
tem a formacao inicial comprometida pedagogicamente. Na sequéncia,
inteiramos das agoes formativas, articuladas pela Supervisao de Ensino e
demais setores da Diretoria de Ensino, ofertadas aos docentes das dreas
de conhecimentos, elaboradas por especialistas do curriculo, ocorrendo
por formagoes EaD e presenciais a cada quinze dias, com envio de pautas
formativas e materiais com o acompanhamento por visitas semanais as
escolas, verificando a replicabilidade formativa. As formagées sdo pautadas
no Curriculo Oficial e itinerdrio formativo, com as necessidades levantadas
por acompanhamento semanal as escolas. Para desenvolvimento do uso
das tecnologias, semanalmente os professores de tecnologias disseminam

conhecimentos e estratégias para o uso dos recursos tecnoldgicos da rede,
pelos docentes incluindo o CMSP e a EFAPE.

< Consideracgdes finais >

Os resultados demonstram que a plataforma adaptativa CMSP
foi favordvel na atualidade sendo essencial para o ensino hibrido no pés-
pandemia e as aulas de Expansao e Itinerdrio formativo, bem como para a
formagao docente, assim como a EFAPE favorecendo o aprofundamento
formativo. O acesso as TICs ainda é um desafio a vencer, as plataformas
oferecidas na Rede paulista, proporcionam a formagao continuada e nao a
inicial, que ¢ a real necessidade formativa aos novos docente sem formagao
pedagégica, contratados pela Rede de Ensino Estadual Paulista.

Concluo o estudo de forma positiva, ao analisar que a Plataforma
atende as demandas da Rede de Ensino em partes, auxilia a formagao em
geral e auxilia na consolidagio e implementagao do Curriculo Oficial para
o Novo Ensino Médio atendendo o cumprimento da carga hordria exigida
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por lei; porém hd necessidade de novas pesquisas com visio mais ampla
sobre uso da plataforma para melhorar a formagao docente o que impacta
diretamente na Gestao do Curriculo, verificou-se que os recursos digitais e
as novas metodologias ativas de formacao favorecem o conhecimento para
a resisténcia de uma formacio excludente velada, que propoe “educacio
para todos”, sem tirar as pedras do caminho para que de fato, seja para
“todos” de direito, proposta pela Gestao baseada no neoliberalismo.
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< Introducao >

Néo se pode deixar de considerar o impacto que a internet levou
a nova geragio de jovens na procura nao somente informacao,
mas a construir complexos entrelaces educativos, sociais e mundiais,
ajudando, assim, para o nascimento do que se comegou a se chamar
sociedades virtuais. A realidade é que, com a chegada da globalizagao,
as empresas aumentaram os seus mercados para diversos continentes, de
forma que a utilizagdo das tecnologias a ser amplamente empregada para
se introduzirem no comércio global. De acordo com Coll & Monereo
(2010),

As politicas de apoio firmadas entre diferentes paises alavancaram
o processo de teletrabalho, que se firmou no mercado global,
trazendo a necessidade de capacitagio de pessoal em diferentes
partes do mundo e ampliando o mercado de tele aprendizagem.
[...] Desse modo, paises mais desenvolvidos aumentaram seus
investimentos em TICs, melhorando suas infraestruturas e redes
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de comunicagio, ajudando seus cidadaos a enfrentarem os desafios
do comércio (e-business), do trabalho (e-work), da governabilidade
(e-governance) e da educacio (e-learning) (Coll & Monereo, 2010,

p. 31).

Nota-se que, a cada dia mais, os sujeitos se veem introduzidos na
sociedade virtual, levando a populagio a necessidade urgente de novas
priticas de letramento que abrangem ferramentas e recursos digitais
(novos letramentos), sendo preciso, diante desses multiletramentos, que se
modifique as velhas maneiras de tratar tais fendmenos, jd que, de acordo

com Lemke (2010, p. 457-458):

Nio ¢ mais suficiente imaginar que as sociedades sio ‘mentes
individuais e auténomas de algum modo dissociadas do mundo
material. Nao podemos continuar pensando que exista apenas um
‘letramento’ o que isto seja apenas o que mentes individuais fazem
quando confrontadas com um simbolo de cada vez.

Ainda de acordo com autor, é necessdrio deixar para traz a concepgao
dos letramentos tradicionais, centrados nas culturas do impresso e abrir
campo para os novos letramentos que venham das novas tecnologias,
possuindo como pressuposto que “[...] toda comunidade transformada,
potencialmente representa um novo letramento. Todo novo sistema de
préticas convencionais para comunicagdes significativas jé é um novo
letramento, englobado em novas tecnologias” (Lemke, 2010 p.460-461).

Frente ao exposto, este trabalho tem como objetivo retratar a
relevincia da inser¢do das tecnologias no curriculo escolar, bem como
a necessidade da formagio de professores, diante da realidade atual.
Para a construgao do mesmo, serd usado como metodologia a pesquisa

bibliogrifica.

< Integracao entre tecnologias e curriculo )

Antes de tratar das transformagoes na abordagem, desenvolvimento
e construgao de um curriculo que beneficie as novas demandas educacionais,
é preciso pensar nos varios conceitos de curriculo. De acordo com Moreira
& Candau (2006, p. 86) “existem vdrias concep¢des de curriculo, as
quais refletem variados posicionamentos, compromissos e pontos de vista
teéricos”. De acordo com Kress (2003), o curriculo é um planejamento
para o futuro, ele programa a maneira provavel do futuro no qual os jovens
trabalhario.
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Deacordo com Silva (1995) o curriculo faz referéncia as experiéncias
e prdticas efetivas, criadas por individuos concretos, imersos em interagdes
de poder. Pode ser compreendido como uma tarefa produtiva, vista em suas
préticas e em seus efeitos. Segundo Nascimento & Urquiza (2010, p. 3) o
curriculo escolar precisa ser “traduzido como uma linguagem, um evento
que expressa uma realidade que percorre um caminho, que vive um tempo:
um tempo de negociagdes internas, locais, elaboradas no fragmento, no
cotidiano e que no continuum vao sendo coletivizadas, assimiladas”.

J& a definicao de tecnologia ¢ varidvel e contextual. “engloba a
totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu
criar em todas as épocas, suas formas de uso e suas aplicagoes” (Kenski,
2007, p. 22). Ja para Castells (1999, p. 65), tecnologia “¢ o uso de
conhecimentos cientificos para especificar as vias de se fazerem as coisas de
uma maneira reproduzivel”. No comando das tecnologias de informagao,
Castells (1999), insere todo o conjunto condizente de tecnologias em
microeletrénica e a engenharia genética e sua evoluc¢io conjunta de
desenvolvimento e utilizagoes.

Desta forma, conforme com Belloni (2008), qualquer que seja a
concepgdo neste estudo das interacoes entre tecnologia e educagio, um
elemento precisa estar presente: a convicgao de que a utilizagdo de uma
certa tecnologia no sentido de um instrumento técnico, em situagio de
ensino-aprendizagem, precisa estar acompanhada de um pensamento
sobre a tecnologia no sentido do conhecimento colocado no instrumento
e em seu contexto de criagio e uso.

As contribuigdes das tecnologias no processo de ensino e aprendiza-
gem

No decorrer dos anos, as mdquinas foram se desenvolvendo e os
recursos tecnolégicos acabaram se tornando cada vez mais importante no
dia a dia dos sujeitos, com a globalizagao do conhecimento milhares de
informagdes sao acessadas por apenas um clique.

Desde os anos 80, a populagio tem-se deparado com o crescimento
dos recursos tecnolégicos, o computador comeca a ser usado como
instrumento pedagdgico, influenciando as escolas em meio a sociedade
da informagao, a adequacio as novas tecnologias ¢ essencial, assegurando
a introdugao dos sujeitos na sociedade, essa adequacio nao faz referéncia
somente as ferramentas de manuseio e a utilizagdo que as tecnologias
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impdem ¢ preciso um leque maior de entendimento de sua esfera as causas
criadas sendo estas negativas ou positivas. De acordo com Teixeira &
Marcon (2009):

Inclusao digital nio significa o simples acesso ao computador
ou a internet, tampouco a reprodu¢io de cursos de cunho
profissionalizante, mas, sim, na proposta de atividades que
considerem os recursos das novas tecnologias como fomentadores de
autonomia e protagonismo. Dessa forma, a inclusio digital aponta
para uma dimensio que privilegia a forma de acesso, ndo somente
0 acesso em si, e que tem como base ¢ finalidade a construgao e a
vivéncia de uma cultura de rede como elementos fundamentais para
o exercicio da cidadania na sociedade contemporanea. (Teixeira &

Marcon, 2009, p. 49).

Os docentes enquanto mediadores da aprendizagem precisar se
apropriar da cultura digital fazendo da mesma um instrumento de ensino,
assim, é essencial que os docentes tenham formagio e especializacio
que os processos educacionais invistam em capacitagoes e em formagoes
continuadas para que os mesmos tenham como parceiros as novas midias,
porém, é de grande importincia que as escolas estejam equipadas com
os computadores e internet, possibilitando o acesso a alunos e docentes,
oferecendo novos espacos interativos de aprendizado. De acordo com
Gouvéa (2001):

O professor serd mais importante do que nunca, pois ele precisa
se apropriar dessa tecnologia e introduzi-la na sala de aula, no seu
dia a dia de forma pessoal e profissional, da mesma forma que um
professor, que um dia, introduziu o primeiro livio numa escola e
teve de comecar a lidar de modo diferente com o conhecimento
sem deixar as outras tecnologias da comunicagio de lado. (Gouvéa,

2001, p. 2001).

A cultura digital sugere uma nova maneira de pensar e realizar
pedagogicamente em que a tecnologia necessita estar no dia a dia da
instituigao, entretanto por si mesmo nao basta ela precisa estar ligada ao
elemento potencializado da instituigao, o projeto politico pedagdgico.
“Nao se trata de pensar em ensino de informdtica, mais sim o uso da
informdtica no e para o ensino”. (Almeida, 2005, p.24).

A utilizagdo do computador ligada a uma aprendizagem efetiva
através da exploracio e da descoberta faz com que o aluno tenha uma
funcio ativa e construtora da prépria aprendizagem. Porém ¢ essencial
considerar que a formac¢ao do docente promova a integragao dos recursos
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tecnolégicos a sua prdtica pedagégica ajudando nas aulas, os mesmos
precisam estar conscientes que as tecnologias se bem usadas trardo
beneficios ao aprendizado dos estudantes.

< Consideracdes finais >

Leva em consideragao que o presente trabalho teve como objetivo
realizar um estudo sobre curriculo perpassando suas fundamentagoes
tedricas, levando em conta na formacio de sujeitos e que os mesmos
precisam atender as demandas da sociedade neste contexto a drea de estudo
procurar estudar a relevancia da tecnologia na educagao.

Pode-se observar a necessidade das valorizacoes dos instrumentos
tecnolégicos presente no dia a dia da institui¢ao escolar como método de
ensino, tendo em vista que os docentes possuem muita resisténcia para
se adequarem ao novo, além disso, os mesmos acabam nao possuindo
formagao e capacitagao correta para atender as novas demandas.

O curriculo por sua vez precisa valorizar o uso das tecnologias na
educagao sendo mostradas no Projeto Politico Pedagdgico da instituicio
adotando os instrumentos tecnolégicos na realidade da escola que
as politicas educacionais consigam ofertar capacitagoes e cursos de
qualificagio aos docentes possibilitando uma aprendizagem efetiva dos
alunos, pois além de fazer parte da realidade se sente como componente
do contetido se familiarizando com o mesmo se familiarizando com o
mesmo possibilitando o processo de ensinar e aprender ainda mais ficil e
incentivador.

O artigo tem como intuito levar os docentes a um pensamento sobre
a importincia da tecnologia na educagio que estd em constante mudanca
e a necessidade de formagao continuada venha a ser cada vez mais ampla,
pois esta ¢ uma histéria que certamente nao acabou. Na realidade, talvez
esteja apenas iniciando.
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< Introducgao >

Ageragéo “screenagers” refere-se a atual geragio de estudantes
que cresceu em um ambiente altamente tecnoldgico, onde o
uso de telas, como smartphones, tablets e computadores, é predominante
em suas vidas. Essa geragdo é caracterizada pelo seu constante acesso a
internet, redes sociais, jogos eletrénicos e outras formas de entretenimento
digital.

A relagao entre a geracio screenagers e a educagio tem gerado
impactos significativos. Por um lado, o acesso fécil e rdpido a informacao
através da internet proporciona aos estudantes uma fonte abundante
de conhecimento. Eles tém a possibilidade de pesquisar e acessar uma
variedade de recursos educacionais, incluindo videos, artigos académicos,
cursos online e tutoriais. Essa facilidade de acesso pode enriquecer o
processo de aprendizagem, permitindo que os estudantes explorem tépicos
de interesse e aprofundem seus conhecimentos de forma auténoma.

Além disso, as tecnologias digitais oferecem novas oportunidades

1 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagao pela Must University (MUST). E-mail:
cidaitegoss@gmail.com

2 Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University (MUST). E-mail:
clionidesc@yahoo.com.br

3 Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagao pela Must University (MUST). E-mail:
liraellen@gmail.com

4 Mestre em Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University (MUST). E-mail:
gabrieladealmeida@yahoo.com.br

5  Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacio pela Must University (MUST). E-mail:
moesia.cunha@educacao.fortaleza.ce.gov.br



136 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

para o ensino e a aprendizagem. Aplicativos educacionais, plataformas
de e-learning e ferramentas interativas podem tornar as aulas mais
dinidmicas e envolventes. Os estudantes podem colaborar virtualmente,
compartilhar ideias e projetar solu¢des, promovendo o trabalho em equipe
e 0 pensamento critico.

Por outro lado, o uso excessivo de dispositivos eletronicos e a
dependéncia das telas podem trazer desafios para a educagao. A distracio
causada pelas redes sociais e pelos jogos pode dificultar a concentracio dos
estudantes e prejudicar seu desempenho académico. Além disso, a leitura
em tela pode ser menos eficiente do que a leitura em papel, afetando a
compreensio ¢ a reten¢ao de informagoes. A geragao screenagers também
pode enfrentar dificuldades na separagio entre tempo de estudo e tempo
de lazer, ja que os dispositivos eletrénicos estdo sempre presentes em suas
vidas.

Para lidar com esses desafios, ¢ importante encontrar um equilibrio
sauddvel no uso das tecnologias. A educagao deve incluir o desenvolvimento
de habilidades digitais e competéncias de literacia digital, para que os
estudantes possam utilizar as ferramentas tecnoldgicas de forma critica,
consciente e produtiva. Além disso, ¢ fundamental promover a educacio
mididtica, para que os estudantes possam discernir entre informagoes
confidveis e falsas, desenvolvendo um pensamento critico e uma postura
reflexiva em relacio as midias.

Os educadores também desempenham um papel fundamental na
integracao das tecnologias no ambiente educacional. Eles podem utilizar
recursos digitais para enriquecer as aulas, promover a interagao e estimular
a criatividade dos estudantes. Ao mesmo tempo, é importante estabelecer
limites e orientar os alunos sobre o uso adequado das tecnologias,
incentivando a realizacio de atividades offline, como leitura de livros,
praticas esportivas e interagdes sociais presenciais.

Ap6s essa contextualizacdo da temdtica neste paper, exploraremos

sobre a geragao digital e seu percurso escolar com foco nos desafios para os
professores e as escolas.
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< Desenvolvimento >

Geragdo de Screenagers e educagdo

Santander (2013) afirma que os “screenagers” surgem como uma
nova realidade complexa para pais e educadores. Esses adolescentes sao
especialistas em novas tecnologias, mas a0 mesmo tempo desafiam e
responsabilizam os adultos a compreenderem os efeitos dessa forma online
de estar no mundo.

No entanto, existe o risco de que esses nativos digitais das
cibercidades se tornem individuos sem identidade, apenas reconheciveis
pelo seu endereco eletrénico ou perfil em redes sociais. (Santander, 2013).

Além disso, a emergéncia de novos ambientes virtuais torna essa
caracterizagao ainda mais complexa, uma vez que agora os usudrios tém a
possibilidade de se reinventar e viver uma vida alternativa através de uma
figura virtual tridimensional. (Santander, 2013).

A geracio screenagers traz consigo uma série de possibilidades e
impactos na educacio. A integracio adequada das tecnologias no ambiente

educacional pode potencializar o aprendizado e preparar os estudantes para
os desafios do século XXI. (Santander, 2013).

Santander (2013) afirma que atualmente, muitas criticas sdo
direcionadas as Novas Tecnologias da Informacao e Comunicagao (TIC),
destacando a preocupacio com a perda significativa de habilidades e
competéncias culturais nas criangas e jovens que estdo imersos nas telas
digitais. Ao analisar as interacoes online, percebe-se que muitas das
habilidades necessdrias na comunicagao presencial nao sio exigidas na
comunicagio virtual, o que pode levar a uma “ignorincia emocional”. Essa
falta de habilidades emocionais pode resultar em dificuldades de adaptacio
social, conflitos e diversas formas de violéncia e cibervioléncia.

No entanto, ¢ necessdrio encontrar um equilibrio entre o uso das
telas e outras atividades offline, além de desenvolver habilidades criticas e
reflexivas para lidar com a avalanche de informacoes disponiveis.

Os desafios para professores e escolas

A geracio digital é composta pelos jovens que cresceram em
um mundo totalmente imerso na tecnologia digital. Essa geracao,
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também conhecida como nativos digitais, tem uma rela¢io intima com
os dispositivos eletronicos, redes sociais, aplicativos e uma infinidade de
informagdes disponiveis na internet. No entanto, o percurso escolar dessa
geragao apresenta desafios significativos para professores e escolas.

Um dos principais desafios enfrentados pelos educadores é
a necessidade de repensar as prdticas pedagdgicas tradicionais para
se adequarem as demandas da geragao digital. Como observado por
Silva (2005), os jovens de hoje tém uma forma diferente de processar
informagdes e se engajar com o conhecimento. Eles sao acostumados a
uma aprendizagem mais interativa, répida e multimidia, o que contrasta
com o modelo tradicional de ensino expositivo em sala de aula.

Nesse contexto, os professores precisam adotar abordagens
pedagdgicas mais dinimicas e inovadoras, que envolvam o uso das
tecnologias digitais como ferramentas de aprendizagem. A integragio das
midias digitais, jogos educativos, simulagoes e outras tecnologias pode
tornar o ensino mais atrativo e eficaz para os alunos da geracio digital.

(Silva, 2005).

No entanto, o simples uso de tecnologias nio ¢ suficiente. E
essencial que os professores estejam preparados e capacitados para explorar
todo o potencial das ferramentas digitais em beneficio da aprendizagem.
O autor Alves (2007), em sua obra sobre educagao e tecnologia, nativos
digitais destaca a importincia de os educadores se tornarem mediadores
entre o conhecimento e as tecnologias, promovendo uma aprendizagem
significativa e critica.

Outro desafio relevante é o gerenciamento do acesso e do uso
das tecnologias durante as aulas. A geracio digital é constantemente
bombardeada por estimulos digitais, o que pode levar a uma dispersao da
atengao e dificuldade de concentragio. Os professores precisam estabelecer
regras claras sobre o uso dos dispositivos eletronicos em sala de aula,
equilibrando o aproveitamento das potencialidades dessas ferramentas com
a necessidade de foco e concentragao no processo de ensino-aprendizagem.

(Alves, 2007).

Além disso, é importante considerar as desigualdades no acesso
a tecnologia. Nem todos os alunos tém as mesmas condigdes de acesso
a dispositivos e conectividade. Essa lacuna digital pode agravar as
desigualdades educacionais e dificultar o pleno aproveitamento das
oportunidades oferecidas pelas tecnologias digitais.

Diante desses desafios, é necessario realizar uma reflexao critica sobre
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a gerago digital e seu percurso escolar. Embora as tecnologias oferecam
inimeras possibilidades para o ensino e a aprendizagem, é fundamental
que a sua utilizagao seja embasada em uma visao pedagdgica sélida. Como
afirma o educador Pierre Lévy (2000), em seu livro “Cibercultura”, ¢
necessdrio articular as tecnologias digitais com os objetivos educacionais,
promovendo uma cultura de aprendizagem que valorize a criatividade, o
pensamento critico, a colaboragio e a ética digital.

Possibilidades

No contexto educacional, o design de interface, para esse contexto
da geragio digital ou mesmo de Ciberconvivéncia dos “Screenagers”,
desempenha um papel crucial ao criar ambientes virtuais de aprendizagem
que sdo intuitivos, eficientes e agraddveis de usar.

Uma aplicacio adequada do design de interface pode melhorar
signiﬁcativamente a experiéncia do usudrio e, consequentemente, otimizar
a aquisi¢ao de conhecimento e habilidades por parte dos alunos. Sendo
assim, uma das responsdveis por esta rdpida evolugio da EaD, nos dltimos
anos, foi o desenvolvimento das Tecnologias de Informagao e Comunicagao

(TICs).

Segundo Silva (2005), elas vém se integrando aos sistemas
educacionais com o objetivo de melhorar a sua eficiéncia, atuando
principalmente como ferramentas pedagdgicas. As TICs “oferecem a
possibilidade de tratar em um mesmo suporte informdtico o som, os textos,
os dados, os 13 graficos e as imagens” (Silva, 2005, p. 23), possibilidade que
pode ser amplamente explorada pelos meios computacionais, atualmente,
utilizados na EaD.

Essas tecnologias amplificam, exteriorizam e modificam
novas fungdes cognitivas humanas, como meméria (banco de dados,
hiperdocumentos, arquivos digitais), imaginacio (simulagoes), percepcio
(sensores digitais, telepresenca, realidades virtuais) e raciocinio (inteligéncia
artificial, modelizacio de fendmenos complexos) (Lévy, 2000).

Ao projetar interfaces educacionais, ¢ fundamental adotar uma
abordagem centrada no usudrio, colocando alunos e professores no centro
do processo de design e levando em consideragido suas necessidades,
motivagoes e caracteristicas especificas. Uma interface bem projetada e
centrada no usudrio pode aumentar o engajamento dos alunos. E importante
reconhecer que o computador é 0 meio mais comum para a concretizacio



140 ALEM DA SAaLA DE AuLA: Novas ABORDAGENS EDUCACIONAIS — VOLUME 11

da experiéncia de aprendizagem na EaD, e a interface desempenha um
papel crucial ao estabelecer o didlogo entre o contetdo diditico disponivel
e o aluno distante. Ela atua como uma espécie de tradutor, mediando a
interagio entre o usudrio e o computador (Johnson, 2001).

Considerar as expectativas e interesses dos usudrios permite
criar uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente e motivadora.
Elementos de gamificagao, por exemplo, podem ser incluidos para tornar
as tarefas mais prazerosas e motivadoras, oferecendo recompensas sociais e
feedback imediato, estimulando a participa¢ao ativa dos estudantes. Além
disso, a utilizagio de Objetos de Aprendizagem, que sao recursos digitais
reutilizdveis para apoiar a aprendizagem em ambientes virtuais, também
desempenha um papel importante na disponibilizacio dos contetidos
diddticos necessdrios para a aprendizagem (Silva, 2005).

O design de interface no contexto educacional traz uma série de
beneficios para alunos, professores e institui¢oes de ensino. Ao adotar
uma abordagem centrada no usudrio, as interfaces educacionais podem ser
adaptadas para atender as necessidades especificas dos alunos, promovendo
uma experiéncia de aprendizagem mais eficaz e envolvente. Os alunos
que estudam Design de Interface Educacional tém a oportunidade de
aprimorar suas competéncias nesta drea, aprendendo a aplicar os principios
de design de interface para desenvolver interfaces amigdveis e intuitivas
para ambientes educacionais. Durante o processo, eles praticam essas
habilidades e recebem feedback, assim como os professores também se
aprimoram (Mendes, 2009).

Em suma, o design de interface educacional desempenha um papel
fundamental na criagio de ambientes virtuais de aprendizagem eficazes.
Ao adotar uma abordagem centrada no usudrio e aproveitar as vantagens
das tecnologias de informagao e comunicagio, é possivel criar experiéncias
de aprendizagem envolventes, adaptadas as necessidades dos alunos e que
otimizem o processo de ensino-aprendizagem na EaD.

< Consideracgoes finais >

Em uma reflexio critica sobre o percurso escolar da geragao digital,
¢ necessdrio considerar que a simples presenca das tecnologias digitais nao é
uma solu¢ao mdgica para os desafios educacionais. Embora as ferramentas
digitais oferecem intimeras oportunidades, é preciso compreender que
a tecnologia por si s6 nao garante uma aprendizagem de qualidade. Ela
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¢ apenas uma ferramenta que pode ser utilizada de maneira eficaz ou
inadequada, dependendo do contexto e da abordagem pedagdgica.

-

E importante ressaltar que nem todos os estudantes da geracio
digital sao igualmente proficientes na utilizagao das tecnologias. Existem
diferencas significativas no acesso, na competéncia digital e na familiaridade
com as ferramentas digitais. Portanto, ¢ fundamental considerar as
desigualdades socioecondmicas e promover politicas que garantam a
igualdade de oportunidades educacionais, levando em conta o acesso
equitativo as tecnologias.

Por fim, a geragao digital apresenta desafios significativos para
professores e escolas, exigindo uma adaptagio e atualizagio constante
das préticas educacionais. A integracao adequada das tecnologias digitais
requer uma reflexdo critica, baseada em autores que desenvolveram a
temdtica, como Pierre Lévy. Somente dessa forma é possivel explorar todo
o potencial das tecnologias e proporcionar uma educacao efetiva e relevante
para a geragao digital.
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Por meio dos dezesseis capitulos, “Além da Sala de Aula: Novas
Abordagens Educacionais - Volume 2" oferece uma visao ampla
das transformacgoes em curso na educagao contemporanea. Esses
capitulos exploram uma variedade de temas, desde o papel da
tecnologia na promocao da cidadania até as estratégias para inte-
grar inovagoes tecnologicas ao curriculo escolar. Ao examinar
questoes como gestao da qualidade, praticas digitais responsaveis
e inclusao, este livro proporciona importantes reflexoes para edu-
cadores, gestores e pesquisadores interessados em compreender e
abordar os desafios do ensino no século XXI. Com um olhar volta-
do para o futuro, Além da Sala de Aula, portanto, nao apenas anali-
sa as tendéncias atuais, mas também antecipa as possibilidades e
oportunidades emergentes, convidando os leitores a refletirem
sobre como podem moldar a educagao do amanha.
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